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Máster en Creación de 
personajes para cine, 

animación y videojuegos



Character Art:
Máster en Creación de personajes 
para cine, animación y videojuegos
Formación especializada de nueve meses diseñada para convertir al estudiante en 3D 
Character Artist, combinando técnica, creatividad y visión profesional.

Bajo la dirección de Rafael Costa, artista digital con amplia trayectoria en 
producciones como League of Legends o Star Citizen, el programa aborda desde la 
anatomía humana, el diseño de estilos y personajes, la zoomorfología y creación de 
criaturas, hasta las fases técnicas clave como topología, texturizado, iluminación y 
render, culminando con la creación de un portfolio profesional y una reel final. 

Artista con perfil generalista especializado en 
sculpt y character art. Escultor de formación 
y convertido en artista digital, cuenta con más 
de 20 años de trayectoria como instructor y 
profesional en producciones de animación, cine, 
publicidad y videojuegos. 

A lo largo de su carrera ha participado en 
proyectos de referencia como League of 
Legends, El laberinto de Tim Burton o Star 
Citizen. En esta formación te acompañará para 
que puedas especializarte en el estilo que mejor 
se adapte a tu perfil artístico y profesional.

Dirigido a:

Estudiantes y titulados en artes digitales, bellas artes y multimedia; profesionales 
y artistas que deseen actualizar sus competencias, especialmente en ámbitos 
vinculados a la escenografía, la creación artística y la impresión 3D aplicada a 
coleccionables.

Impartido por:
Rafael Costa



MODALIDAD
Presencial o Streaming

TITULACIÓN
Título propio certificado 
por Barreira A+D

LUGAR
Barreira A+D
GV/ Fernando el Católico 
69, Valencia

ACCESO Y ADMISIÓN
Envío de solicitud + CV +
carta de motivación 
adjunta.
Posteriormente, entrevista
obligatoria

DURACIÓN / HORARIO
9 meses (octubre-junio)
Lunes a viernes
de 15h a 18h

El sector del ocio digital vive un momento 
de expansión sin precedentes, pero 
también de máxima exigencia. En este 
contexto, la especialización es el 
factor que marca la diferencia entre 
participar y destacar. La irrupción de 
la inteligencia artificial y el consumo 
masivo de contenidos digitales a través 
de plataformas online demandan 
profesionales capaces de producir con 
agilidad, calidad y visión creativa.

El máster forma al perfil de 3D Character 
Artist especializado, un profesional 
versátil y altamente demandado, 
preparado para trabajar en estudios 
y productoras, colaborar con equipos 
internacionales o desarrollar su propia 
carrera freelance.

Durante nueve meses de formación, 
organizados en tres trimestres, el 
alumnado adquiere un aprendizaje 
progresivo y práctico, orientado a la 
producción real y a la adaptación a 
distintos entornos profesionales.

Más allá del dominio del software, el 
programa pone el foco en la creación de 
contenidos con criterio artístico y técnico. 
Las herramientas digitales se entienden 
como un medio para alcanzar un objetivo 
claro: convertirte en un 3D Character 
Artist preparado para el mercado 
profesional actual.



Programa Se desarrolla en 9 meses
organizados en 3 trimestres

PRIMER TRIMESTRE
ANATOMIA HUMANA
Octubre - Diciembre

Contenidos

Anatomía humana: proporciones, 
complexiones y el paso de la edad

Anatomía humana: estudio y escultura 
del cráneo humano

Anatomía humana: estudio y esculpido 
del torso masculino

Anatomía humana: estudio y esculpido 
del torso femenino

Anatomía humana: análisis, 
proporciones y esculpido del rostro

Anatomía humana: anatomía del rostro 
masculino y femenino

Anatomía humana: diferencias raciales 
en la estructura ósea del rostro

Anatomía humana: estudio y esculpido 
de las extremidades superiores

Anatomía humana: estudio y esculpido 
de las manos

Anatomía humana: estudio y esculpido 
de las extremidades inferiores

Anatomía humana: estudio y esculpido 
de los pies masculino y femenino

Proyecto final del trimestre: 
presentación de una escultura 
completa del cuerpo humano

SEGUNDO TRIMESTRE
PERSONAJES DE ANIMACIÓN Y 
ESTILIZADOS
Enero - Marzo

Contenidos

Análisis de personajes famosos

Análisis geométrico

La narrativa visual de las formas y las 
siluetas

Anatomía expresiva

La desproporción como método 
expresivo

Propuesta de esculpido

El blockout y los volúmenes primarios

El movimiento en la figura

Esculpido limpio, ordenado y definido

Detallado

Topología

Despliegue geométrico UVW

Armonías de color en los personajes

Hand paint

Presentación

Iluminación

Render

Proyecto final del trimestre: 
presentación de un personaje de 
animación completamente texturizado

TERCER TRIMESTRE
REALISMO ESTILIZADO Y 
CRIATURAS
Abril - Junio

Contenidos

Cuando el realismo se encuentra con 
el estilizado

Referencias

La desproporción intencionada

Diseño de personaje realista 
estilizado

Aplicación técnica

Esculpido y creación de telas

Cabello

Vello facial y corporal

Criaturas fantásticas y de terror

Zoomorfología y anatomía animal

Criaturas antropomórficas

Criaturas zoomórficas

Creación de una criatura de fantasía o 
terror

Implementación técnica

Creación y presentación de la escena

Renders y reel

Proyecto final del trimestre: 
presentación, mediante render, de un 
personaje realista estilizado y de una 
criatura

EVALUACIÓN FINAL

Presentación de una reel con los 
contenidos realizados en el máster. En 
esta evaluación se tendrán en cuenta 
los aspectos estéticos, conceptuales 
y técnicos de los proyectos realizados, 
así como su presentación final.



Barreira A+D 
Centro Oficial de Estudios 

Superiores 
GV/Fernando el Católico 69, 

ValenciaProceso de admisión

¿Tienes alguna duda?

Prepara CV / Portfolio
y carta de motivación

Entrevista con la dirección
del máster

Admisión

Bienvenida

Reserva tu plaza

Te matriculas

Te acompañamos hasta el inicio
del máster

CV máximo 2 páginas, carta de 
motivación máximo 1 hoja.

Es obligatoria para ser admitido en 
el máster (posibilidad de hacerla vía 
Skype).

En un plazo máximo de cinco días te 
comunicaremos si has sido admitido/a 
en el máster.

Inicio del máster en octubre
*Fecha exacta a confirmar más adelante

En caso de querer asegurar tu plaza 
en el máster recomendamos hacer 
el pago de reserva de 600€. En caso 
de no ser admitido, se te devolverá el 
importe íntegro de la reserva.

Para oficializar tu admisión en caso de 
necesitar carta para solicitar el visado, 
deberás abonar el 30% del total del 
máster y entregar los documentos 
pertinentes (fotocopia de DNI/ 
pasaporte, hoja SEPA...).

Te iremos proporcionando información 
útil relacionada con el máster y el 
funcionamiento de Barreira A+D. 
Estaremos a tu disposición para 
resolver cualquier duda adicional que 
te pueda surgir.

+34 620 812 295 | +34 682 319 841
bmaster@barreira.edu.es

barreira.edu.es/master


