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Digital Minds Maker:
Master Intensivo en
Al-Native Product
Design

Digital Minds Maker es un master
intensivo de 6 meses dirigido a
disenadores/as de producto con
experiencia que quieren dar el
siguiente paso: evolucionar hacia
un perfil Al-First Designer.
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Dirigido a

Product Designers con mas de 2 afos de
experiencia que quieren evolucionar hacia
un perfil Al-First Designer y dominar las
metodologias y herramientas que estan
redefiniendo la profesion.
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Lugar
Hibrida (presencial + online) Barreira A+D

Centro Oficial de Estudios

Superiores. GV/ Fernando el
Duracion/Horario

Catodlico 69, Valencia
6 meses Titulo propio certificado por

Viernes de 16h a 20h Barreira A+D

Sabados de 10h a 14h

=~ K

Experiencia formativa
Entrevista personal con el Febrero: 4 dias en Amsterdam
director del master. (opcional, coste adicional)
Seleccion segun perfil y Julio: 7 dias en San Francisco
motivacion. (opcional, coste adicional)
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Vision general
del master

Digital Minds Maker es un master
intensivo de 6 meses dirigido a
disenadores/as de producto con
experiencia que quieren dar el
siguiente paso: evolucionar hacia un
perfil Al-First Designer.

Este programa nace de la
necesidad real de muchos
profesionales que ya han cursado
masteres previos o llevan afios en
el sector, pero sienten que el disefio
ha cambiado. Hoy, las herramientas,

los flujos y los desafios son distintos.

La inteligencia artificial no es

el futuro: es el presente. Y los
disefiadores necesitan actualizarse
para seguir siendo relevantes.

En lugar de repetir lo que ya

saben, los estudiantes entran
directamente en el corazéon del
programa: crear, narrar y construir
productos reales con un enfoque
Al-native, desde el primer dia. No
hay introduccion a fundamentos
basicos. Asumimos que ya dominas
el pensamiento de producto. Aqui
aprendes a multiplicar tu impacto
conlA.

El master incluye dos modulos
intensivos donde los estudiantes
aplican el framework de Design
Sprint combinado con herramientas
Al-first para construir, validar y
presentar productos digitales
completos. El programa culmina con
un modulo de portfolio profesional,
y ofrece la opcion de realizar un
Trabajo Final de Master (TFM) para
quienes deseen profundizar en un
proyecto personal.

También se incluye una experiencia
internacional opcional en
Amsterdam para conectar con el
ecosistema europeo de diseno, y la
posibilidad de participar en el viaje
bienal a San Francisco.

Este master no es para aprender
adisenar: es para redisenarse
como profesional.
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Salidas
profesionales

Como Al-Native Product Designer, tu perfil hibrido te permitira ocupar posiciones
que combinan pensamiento estratégico, ejecucion con herramientas Al-firsty

capacidad de validacion.
ROLES PRINCIPALES.

¢ Product Designer.Disefiador
de producto digital que trabaja
en todas las fases del ciclo
de vida: desde la definicion
estratégica hasta la entrega 'y
validacién con usuarios.

e UX/Ul Designer. Especialista
en experiencia de usuario e
interfaces, con enfoque en
usabilidad, accesibilidad y
coherencia visual en productos
digitales.

e Al-First Product Designer.
Perfil emergente especializado
en el uso de herramientas
de inteligencia artificial para
prototipar, disefar y construir
productos digitales de forma
acelerada.

e Design Sprint Facilitator.
Profesional que lidera y facilita
procesos de Design Sprint en
equipos de producto, guiando
la ideacion, prototipadoy

validacion rapida de soluciones.

e Product Design Lead / Senior
Product Designer. Con
experiencia adicional, podras

evolucionar hacia roles de
liderazgo, coordinando equipos
de diseno y definiendo la vision
de producto.

e Freelance / Consultor
de Producto. Trabajar de
forma independiente con
multiples clientes, aplicando
metodologias Al-first y Design
Sprint para proyectos de
innovacion y transformacion
digital.

ROLES COMPLEMENTARIOS.

Product Manager ¢ Growth Designer
¢ Design Systems Designer e
Interaction Designer

SECTORES DE EMPLEO

Startups tech ¢ Empresas de
producto digital e Consultoras
de disefio ¢ Agencias digitales
Departamentos de innovacion e
Freelance y consultoria
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Programa

MODULO1.

DESIGN SPRINT: BUILDING THE
STORY

Enero - Abril | Presencial + Online +
Experiencia internacional

Objetivos

Aprender a construir, narrary
validar un producto digital completo
utilizando el framework de Design
Sprint y un enfoque Al-first.

Contenidos

Foundation Sprint

Los estudiantes construyen las
bases estratégicas de un producto
digital: propuesta de valor, hipotesis
clave y diferenciacion. Trabajando
sobre casos reales de empresas
lideres, aprenden a formular la vision
de producto con criterio profesional.

Design Sprints

Aplicacion del framework completo
para transformar ideas en soluciones
tangibles. Los alumnos y alumnas
definen estrategia, crean mapas de

Profesorado de

empresas como:

Google, Youtube, Facebook,
Amazon, IBM y muchos mas.

*En el caso de realizarse un cambio de profesorado,
se reemplazaria por otro del mismo o superior nivel.

producto y validan decisiones de
diseno en equipos colaborativos.

Prototipado Al-First

Workshop intensivo de metodologias
Al-native para prototipar
rapidamente ideas visuales 'y
funcionales. Los estudiantes
construyen pruebas de concepto
navegables que sintetizan la esencia
de su producto usando herramientas
de nueva generacion.

Experiencia internacional -
Amsterdam (opcional)

A mediados del mdédulo, el grupo
viaja a Amsterdam para participar en
una experiencia formativa inmersiva
con disefiadores y empresas

del ecosistema digital europeo,
expandiendo su vision profesional.

Taste & Visual Design
Mendesaltaren dirige un bloque
centrado en el taste visual: aprender
a mirar, componer y dar forma con
criterio. Los estudiantes descubren
como construir experiencias
significativas y dominar los



fundamentos del branding y la
tipografia.

Al Imagery & Visual Identity

Con el equipo de Freepik, los
estudiantes aprenden a usar la
inteligencia artificial para generar
imagenes y atmosferas visuales
consistentes con la identidad de su
producto.

Refinamiento y validacion

Los estudiantes refinan el prototipo
y validan hipotesis con usuarios
reales, aprendiendo a disenar
entrevistas de investigacion, realizar
tests y analizar resultados mediante
scorecards de validacion.

Sprint Review profesional

El médulo culmina con una revision
ante un panel de DNA.inc donde

los equipos presentan su recorrido
completo y reciben feedback directo
de profesionales de alto nivel.

MODULO 2.
DESIGN SPRINT: BUILDING THE
PRODUCT

Objetivos

Construir un producto digital
completo a nivel de prototipo
funcional, integrando todo lo
aprendido en los moédulos anteriores
—desde el pensamiento de producto
y el storytelling visual, hasta el

uso de herramientas Al-firsty la

validacion con usuarios reales.

Contenidos

Sprint 1: Construccion inicial
Los equipos definen y construyen
la primera version de su producto,
levantando un prototipo funcional
con los flujos principales y
funcionalidades core del sistema.

Testing y validacion inicial

Primera ronda de testeo con
usuarios reales para medir
usabilidad, comprension del flujoy
percepcion de valor. Los estudiantes
documentan aprendizajes clave que
guian la iteracion siguiente.

Sprint 2: Iteracion y extension
Con feedback real de usuarios, los
equipos iteran, ajustan y amplian
el producto, incorporando flujos
secundarios y mejorando la
experiencia visual y narrativa.

Segunda validacion

Nueva ronda de testeo validando las
mejoras introducidas y confirmando
si el producto cumple con los
objetivos definidos.

Sprint 3: Consolidacion

Los equipos pulen su producto,
optimizan la interaccién y afinan
la historia que lo acompanfa,
preparandolo para presentacion
profesional.

Demo Day - DNA.inc
Presentacion final ante un panel



de expertos de DNA.inc donde

los equipos muestran el recorrido
completo, defienden sus decisiones
y reciben feedback profesional de
alto nivel.

MODULO 3.

PORTFOLIO PROFESIONAL
Julio | Presencial + Tutorias
personalizadas

Objetivos

Consolidar la experiencia del master
a través de la documentacion,

Estudiantes en las oficinas
de Airbnb San Francisco

sintesis y comunicacion profesional
del trabajo realizado. Actualizary
elevar el portfolio profesional al
siguiente nivel.

Contenidos

Portfolio profesional

Los estudiantes aprenden a
transformar sus proyectos en casos
de estudio profesionales, trabajando
en la estructura narrativa, el tono
visual, la seleccion de proyectosy la
presentacion de resultados.




TRABAJO FINAL DE MASTER
(VOLUNTARIO)

Septiembre | Trabajo individual
tutorizado

Objetivos

Aplicar de forma auténoma todo
lo aprendido durante el master
para concebir, disefar, construir
y presentar un producto digital
completo, en formato Demo Day
ante un tribunal profesional.

Contenidos

Desarrollo autonomo del proyecto
Cada estudiante define su idea de
producto y planifica su desarrollo en
base a un cronograma propio, con
tutorias de seguimiento opcionales
durante el verano.

Se espera que el proyecto sea
realista, viable y ejecutable,

priorizando la creacion de productos
reales frente a meros prototipos
visuales.

Presentacion final — Demo Day
La defensa del TFM adopta el
formato Demo Day, donde los
estudiantes presentan su producto
ante un panel de expertos. Cada
presentacion incluye la historia del
producto, su propdsito, el proceso
de disefio, el uso de herramientas
Al-first, la validacion y el resultado
final.

El tribunal evalua la calidad

del producto, la claridad de la
presentacion, la profundidad

del pensamiento de disefo y

la capacidad de ejecucion del
alumnado.



EXPERIENCIA INTERNACIONAL
— AMSTERDAM

Febrero| Experiencia opcional
(coste adicional)

Objetivo

Conectar con el ecosistema
europeo de diseno de producto y
ampliar la vision profesional a través
de experiencias inspiracionales con
disefadores y empresas lideres.

Descripcion

A mediados del Mdodulo 01, el grupo
viaja a Amsterdam para participar
en una experiencia formativa
inmersiva. Durante varios dias, los
estudiantes asisten a masterclasses
inspiracionales con disefadores y
empresas del ecosistema digital
local, explorando como trabajan los
equipos de producto europeosy
expandiendo su vision profesional.

Esta experiencia permite a los

estudiantes:

e Conocer de primera mano como
trabajan equipos de producto en
Europa.

e Asistir a charlas y workshops
con profesionales de diseno
internacionales.

e Visitar empresasy estudios de
disefio en Amsterdam.

e Conectar con otros disefadores
y ampliar su red profesional.

e Inspirarse con nuevas
perspectivas y enfoques de
diseno Al-first.

EXPERIENCIA INTERNACIONAL
—SAN FRANCISCO

Julio| Experiencia opcional (coste
adicional)

Objetivo

Conectar con el ecosistema global
de diseno de Silicon Valley, visitando
empresas lideres y conociendo a
profesionales que estan definiendo
el futuro del disefo de producto y la
IA.



Descripcion

Cada dos anos, Barreira organiza un
viaje para los estudiantes y alumni
de Digital Minds a San Francisco
durante una semana de julio.

Durante esta semana, los

estudiantes:

e Visitan empresas lideres:
Google, LinkedIn, Airbnb,
Freepik, Apple, Asana, entre
otras.

e Conocen sus equipos de
disefo: Charlas y Q&A con
disenadores de producto de
estas companias.

e Exploran Silicon Valley: Visitas
guiadas por el ecosistema tech
mas importante del mundo.

Hacen networking: Conectan
con profesionales del disefio y
antiguos alumnos trabajando en
la zona.

Detalles practicos

Disponibilidad: Todos los
estudiantes de Digital Minds
pueden solicitar participar.
Coste: Adicional al programa
(no incluido en la matricula).
Confirmacion: La escuela lanza
informacion de fechas exactas y
costes con antelacion.
Periodicidad: El viaje se
organiza cada 2 afios (2027,
2029, 2031..)




en las oficinas
de Google San Francisco

Estudiantes



Estudiantes en San Francisco en la primera . .
edicién del Master Digital Minds -
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Proceso de
admision

Prepara CV/Portfolio y carta de
motivacion

l

Entrevista con la direccion
del master

\4

Reserva tu plaza

Admision
J

Te matriculas

Te acompanamos hasta el inicio
del master

Bienvenida

CV maximo 2 paginas, carta de
motivacion maximo 1 hoja.

Es obligatoria para ser admitido en
el master (posibilidad de hacerla via
Skype).

En caso de querer asegurar tu
plaza en el master recomendamos
hacer el pago de reserva de 600€.
En caso de no ser admitido, se te
devolvera el importe integro de la
reserva.

En un plazo maximo de cinco dias
te comunicaremos si has sido
admitido/a en el master.

Para oficializar tu admision en caso
de necesitar carta para solicitar

el visado, deberas abonar el 30%
del total del master y entregar los
documentos pertinentes (fotocopia
de DNI/ pasaporte, hoja SEPA...).

Te iremos proporcionando
informacién util relacionada con

el master y el funcionamiento

de Barreira A+D. Estaremos a tu
disposicion para resolver cualquier
duda adicional que te pueda surgir.

Inicio del master en octubre

*Fecha exacta a confirmar mas adelante
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