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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023
1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Dibujo y técnicas graficas

Créditos ECTS 6 Curso 1° Semestre 1°

Tipo de formacion Presencial Idioma Castellano

Materia Lenguaje y Técnicas de Representacion y Comunicacion

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefianzas Artisticas Superiores de Disefio

Especialidad Disefio de Interiores

Departamento disefio de Interiores

Profesorado Beatriz Sdez, Carmen Nadal

e-mail saez.b@barreira.edu.es / nadal.c@barreira.edu.es

1.1 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

La asignatura Dibujo y Técnicas Graficas aporta a los disefiadores los conocimientos necesarios
para su correcta comunicacidn y expresidn proyectual mediante el dibujo.

El dibujo es el medio a partir del cual se expresa, representa y comunica todo proyecto y de ahi la
importancia de la asignatura en el conjunto del plan de estudios de Disefio en cualquiera de sus
especialidades.

En el desarrollo de la asignatura se parte de los conceptos basicos de encaje, proporcidn, y
perspectiva, conocimientos que permitiran al disefador la representacion intuitiva de manera
fluida en cualquier fase del proyecto.

A partir de esta representacidon y mediante la utilizacién de las distintas técnicas de
representacion se podran incidir finalmente en la expresividad y comunicacién del proyecto.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es recomendable tener conocimientos de dibujo artistico aunque no es imprescindible para
cursar la asignatura.
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2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG2-Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 .- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT13.- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

CT14.-Dominar la metodologia de investigacidon en la generacién de proyectos, ideas y soluciones
viables

CT15.-Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE®6.- Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
RA1 Comunicar ideas a partir del dibujo CG1, CG3, CT1,
RA2 Representar los espacios definidos en un plano desde CG2,CG3,CC4, CT

distintos puntos de vista mediante la correcta aplicacién de la
perspectiva.

RA3 Aplicar el color en los objetos y espacios definidos en un CG2, CC4, CT1

dibujo.

RA4 Utilizar distintas técnicas de representacion grafico CG2, CG3, CE2, CE3,CTY,
plasticas

RAS5 Presentar, comunicar y justificar el proyecto de Disefio de CG1, CG3, CE3
Interiores




4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacion temporal

1.- El dibujo como medio comunicacién proyectual de
informacién, ideacién y comunicacién proyectual.
-Materiales del dibujo: aplicacién y recursos graficos.

2.-Dibujo para el andlisis, la expresidén y la representaciéon
aplicadas a la especialidad.
-Fundamentos de la perspectiva.

3.- Color, percepcién y composicion aplicados al disefio.

4.- Técnicas graficas para el analisis y la representacion de los
materiales y texturas..

5.- La ambientacién en el dibujo de interiorismo. Técnicas graficas
de representacién de la naturaleza y la figura humana.

Septiembre/Octubre

Octubre/Noviembre

Noviembre

Diciembre

Enero

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Explicaciones del profesor acompafiadas de RA1, RA 2, RA 14
magistrales material visual destinadas a proporcionar 3, RA4,RAS
conocimiento de conceptos y terminologia.
AF2 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RA1, RA 2, RA 56
practicos conceptos aprendidos de acuerdo con los 3, RA 4, RAS
supuestos que el alumnado pueda encontrar
en su actividad profesional.
AF3 Exposiciones | Participaciéon de los alumnos en RAS5 6
orales de trabajos | presentaciones de trabajos o en debates
y debates en el sobre los temas a tratar en el aula
aula
AF4 Tutorias Tratamiento personalizado de dudas, RAT, RA2, RA3 |10
aclaraciones o consultas RA 4, RA 5
AF5 Pruebas Entrega de practicas puntuables RAT,RA2,RA3 | 4
presenciales de RA 4, RA 5
conocimiento
SUBTOTAL | 90




5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF6 Actividad Dedicaciéon auténoma fuera del aula a los RA T, RA 2, RA 56
proyectual y supuestos practicos planteados (AF2). 3, RA 4, RAS
trabajo
auténomo
AF5 Estudio e Destinado a las pruebas de conocimiento, RA1, RA 2, RA 24
investigacion pero también a las exposiciones orales. 3, RA4,RAS
personal
SUBTOTAL 80
TOTAL | 150

6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacion RA evaluados Porcentajes

P1 Practicas UDI RAI, RA2 20%
P2 Practicas UD2 RAI, RA2 20%
P3 Practicas UD3 RAI, RA2, RA3 15%
P4 Practicas UD4 RAI, RA2, RA3, RA4 30%
P5 Practicas UD5 RAI, RA2, RA3, RA4, RAS 15%

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Evaluacién continua:

El aprendizaje serd evaluado de forma continua siendo necesaria la asistencia al menos al 80% de
las clases y actividades previstas en la programacién docente de la asignatura.

El incumplimiento de este requisito podra suponer la pérdida del derecho a evaluacién en la
convocatoria ordinaria.

Las ausencias, justificadas por el tutor del grupo, computaran como asistencia. No obstante, y
dado el caracter practico de la asignatura, el docente puede NO ADMITIR a evaluacidn el trabajo
de un alumno con mas de un 20% de ausencias aun estando justificadas.

Evaluacion actitudinal:

Estara implicita en la valoracién general de la asignatura dado que se entiende integrado en la

conceptualizacién, asimilacién y aplicacién de los supuestos practicos planteados a lo largo del
curso.

Evaluacién de la prueba ordinaria




La prueba ordinaria sera en forma de entrega del conjunto de trabajos realizados durante el curso
y tendrd lugar en la semana marcada en el calendario escolar como convocatoria ordinaria (dia y
hora a determinar).

Se valoraran:

1- Asistencia y actitud proactiva en las clases presenciales

2- Comprensidn y grado de destreza en el uso y aplicacién de conceptos explicados.

3- Grado de aportacién personal y de investigacion desarrollado en el trabajo propuesto.
4- Sensibilidad artistica, capacidad creativa, imaginacién y originalidad.

5- Correcta presentacién y comunicacién del trabajo.

6- Presentacion de los trabajos en el plazo estipulado.

6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La evaluacién extraordinaria consta de la entrega de un trabajo en el que se evalUan los conceptos
y objetivos de la asignatura.

Para acceder a dicha convocatoria extraordinaria sera condiciéon necesaria entregar todos los
ejercicios practicos especificados en el temario de la asignatura el dia de realizaciéon de la pruebay
antes del inicio de la misma.

La calificacién de dicha prueba estara formada por:

40% ejercicios practicos del curso.
60% trabajo anteriormente citado
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura
Disefo basico

Créditos ECTS 4 Curso 1° Semestre 1°
Tipo de formacioén Basica Idioma Castellano
Materia

Fundamentos del disefo

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefanzas Artisticas Superiores de disefo
Especialidad Disefio de Interiores

Departamento Disefio de Interiores

Profesorado Carmen Nadal Esteve

e-mail nadal.c@barreira.edu.es

11 OBJETIVOS GENERALES
y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

Los objetivos principales de la asignatura de disefio basico son:

Despertar en los alumnos el interés por la investigaciéon en el campo del disefio de interiores asi
como en diferentes dmbitos relacionados con el disefio y la arquitectura aplicables a la
especialidad.

Desarrollar la capacidad de analisis y sintesis mediante el estudio de diferentes viviendas icénicas
aprendiendo con ello la aplicacién de los diferentes principios basicos de forma, composicidn,
funcidn, color, espacio y volUmen. Realizar creaciones artisticas en base a estos conceptos.

Adquirir una metodologia proyectual clara que le permita abordar cualquier tipo de proyecto
partiendo de la experimentacién formal, del analisis del briefing, de los condicionantes del
emplazamiento, orientacién, normativos, econdmicos; pasando por la investigacidn para alcanzar
las mejores soluciones a los problemas planteados.

Adquirir los conocimientos necesarios relativos a la documentacién que integran un proyecto
completo para una comunicacién éptima, asi como los formatos adecuados de presentacion.

Adquirir capacidades para la realizacion de trabajo colaborativo mediante ejercicios relativos a la
investigacion, desarrollo de proyecto y planificacién.




1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Al tratarse de una asignatura de primer curso no se requieren conocimientos muy amplios, pero,
dado que se realiza prueba de acceso, se espera que los alumnos tengan conocimientos basicos
de dibujo técnico y artistico, y una buena expresion oral y escrita.

Ademas, se recomienda una predisposiciéon e interés por documentarse en horario no lectivo
mediante la bibliografia recommendada para ir adquiriendo una amplia cultura del disefio y facilitar
asi el desarrollo del resto de la carrera.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CCi 4 Tener una visidn cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color

CCi 8 Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

CCi 20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicaciéon y valorar su influencia
en los procesos y productos del Disefo.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 1Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CT 7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CT 14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y soluciones
viables.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamientoy la utilizacién idénea de espacios interiores.

CE 6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
RA 1 Desarrollar una metodologia de investigacion CT1, CT13, CT14, CG8, CG21
RA 2 estructurar el pensamiento mediante una capacidad de
analisis y de sintesis. CT2,CT8, CT13, CG4, CG19, CE6
RA 3 Usar procedimientos creativos basados en los principios CT13, CG3, CG4, CE1, CE6
basicos de forma, funcién, estructura, composicién, color,
aplicandolos en la busqueda de soluciones formales de un
proyecto




RA 4 Emplear los conocimientos sobre mediciéony
representacién grafica asi como sobre metodologia proyectual
al abordar un proyecto.

CT1, CT13, CT14, CG1, CGT1, CE1

RA 5 Elaborar una comunicacion éptima que englobe todos los
documentos que requiere cada tipologia de proyecto.

CT1, CT13, CG2, CGT1

RA 6 Desempefar trabajos colaborativos utilizando las
habilidades comunicativas y la critica constructiva.

CT7,CT9, CT10, CG7

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacion temporal

UDI Introduccién basica: Analisis de las obras artisticas
segun la forma, el color, el volimen, el espacio o la

composicion.

RETRATO DE UN AULA y PROYECTACION A PARTIR DE
FORMAS SIMPLES.

e Nomenclatura basica de arquitectura
e Representacion basica de elementos arquitectéonicos

e Principios de organizacién espacial

UD2 EL ESPACIO IDEAL: Aproximacioén a un primer proyecto

de interiorismo.

e Antropometria de la vivienda
e Concepto - Moodboards

e Escala

e Fichas de mobiliario

e Asoleamiento
UD3 LA CASA CUBO: Taller para un artista.

e Briefing. cliente, entorno

e Organizacion y documentos de un proyecto
e Memorias

e Planimetrias

e Moodboards

e Conexiones verticales

UD4 LECTURA RECOMENDADA: CASA COLLAGE: un ensayo
sobre la arquitectura de la casa, Xavier Monteys Roig, Pere

Fuertes

Septiembre

Octubre - Noviembre

Diciembre - Enero

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS




5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Clases Exposicion de contenidos por parte del RA1, RA3, RA4, |10
presenciales profesor con clases tedricas RAS
AF2 Clases Aplicaciéon de la teoria en ejercicios RA2, RA3, RA4, | 30
practicas practicos relacionados con las unidades RAS
didacticas
AF3 Trabajo Sesiones de trabajo grupal supervisadas por | RA2, RAG 20
colaborativo el profesor para el andlisis de proyectos e
investigacion
AF4 Tutoria Atencidén personalizada y en pequefio RA5, RAG 8
grupo para la supervision del trabajo
realizado por el alumno.
SUBTOTAL | 68
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacion con Horas de
los RA trabajo
Trabajo auténomo Preparacion y practica individual de RA2 24
lecturas, andlisis de imagenes y proyectos
para exponer o entregar durante las clases o
tutorias.
Actividades Preparacion y asistencia a ferias, RA2 8
complementarias conferencias, visitas de espacios/proyectos
SUBTOTAL | 32

TOTAL

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

En la asignatura se partird de metodologias innovadoras transversales y acciones divulgativas.

Como metodologias innovadoras transversales de forma sistematica se utilizara la clase-aula
invertida. Partiendo de materiales aportados por el propio profesor y de los conseguidos por los
propios alumnos, se desarrollardn parte importante de los contenidos y analisis de los temas

propuestos.

Se realizara un proyecto con un cliente real y un espacio real.

Se organizaran masterclass con profesionales en activo.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION




Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes

Registros actitudinales: asistencia a clase, RAG 10%
actitud y grado de implicaciéon del alumno en
la asignatura, de su participaciéon en clase y de
sus reflexiones sobre la materia y sobre su
propio aprendizaje.

Trabajos tedrico-practicos relacionados con las | RA3, RA4, RAS 30%
unidades didacticas

Trabajo UD3 donde se engloban todos los RA3, RA4, RAS 60%
conocimientos adquiridos durante la
asignatura.

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asignatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacién. Los retrasos Yy las
ausencias parciales (salir antes de tiempo de clase) serdn penalizadas; cada dos retrasos
constituiran una falta no justificada.

La entrega de las practicas propuestas en la ud 2 y el proyecto de la unidad 3 es condicidn
indispensable para optar a evaluacion. Todas las actividades evaluables se calificaran en base a 10.

El10% restante de la calificacién final de la asignatura provendra de la actitud del alumno en
cuanto a asistencia regular y actitud propositiva en el trabajo en clase, individual y por equipos.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperaciéon de la asignatura se realizara tal y como establece el calendario académico. El
alumnado que desee presentarse a recuperacion debera hacerlo explicito y pedir orientaciones
concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera entregar todas las practicas
suspendidas o no presentadas, en formato digital segun corresponda en la fecha y hora marcada
por la Direcciéon Académica. El alumnado que se presente a recuperacion debera realizar un
trabajo de recuperaciéon del mismo formato que el realizado durante el curso.

La distribucién en los pesos de la calificacion serd de un 95% para el trabajoy un 5% para la
asistencia y actitud valorada en clase.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 6 en la calificacién final y ademas
debera presentar un trabajo tedrico cuyo tema sera propuesto por el profesor a cada alumno que
solicite evaluacion extraordinaria.

8 BIBLIOGRAFIA
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1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la Disefio y empresa

asignatura

Créditos ECTS 4 Curso 1 Semestre |PRIMERO
Tipo de formacién |FB Idioma |CASTELLANO

Materia Gestion del disefio

Titulo Superior Titulo Superior de las Enseflanzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefio de interiores

Departamento Disefio de interiores

Profesorado Lucas Zaragosi

e-mail zaragosi.|@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

Disefo y Empresa es una aproximacioén a la economia y a la empresa. Un estudio del mundo del
disefo actual y sus principales referentes. Una aproximacion a las distintas empresas del mundo
del disefio. A su historia, estructura y funcionamiento. Una via de investigacioén e inspiracion para
aplicar a los proyectos propios posteriormente.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Al tratarse de una asignatura de primer curso no son necesarios conocimientos previos aunque se
recomienda tener cierta formacion, inquietud e interés en el dmbito cultural, empresarial y en el
sector del disefo.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG13-Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tienen lugar el disefo.

CG22-Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de
innovaciéon formal, gestion empresarial y demandas del mercado.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES




CT1-Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT3-Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CT10-Liderar y gestionar grupos de trabajo.

CT15-Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor
en el ejercicio profesional.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE13-Conocer el marco econédmico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial
del interiorismo

CE14- Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad
y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
El alumno: CT1-CT3-CT10-CT15 CG22
CEl4

R1.-Analiza de una manera basica las principales
areas de la empresa de interiorismo.
CT1-CT3-CT10-CT15 CG13
R2.-Investiga los aspectos mas relevantes del
entorno del disefio de interiores.

R3.-ldentifica los aspectos mas relevantesde la |CT15 CE14
propiedad intelectual del disefio de interiores.

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacion temporal del aprendizaje

Contenidos Planificacion temporal




1. Introduccion a la asignatura. Explicacion
de la guia docente, proyectos y
metodologia de evaluaciéon

1. Unaintroduccién al mundo del disefioy
del sector del interiorismo. Empresas y
referentes. Analisis y casos practicos.

1.  Economia. Conceptos basicos. La
economia actual y su influencia en el
sector. Microeconomia y
Macroeconomia.

1.  Laempresa. Conceptos basicos.
Estructura y funcionamiento. Normas
fiscales.

1. Analisis de mercado. Investigacion.

1. Propiedad intelectual e industrial.

1. Lastendencias socialesy su influencia
en el sector del interiorismo.
Microtendencias y macrotendencias.
Analisis y casos practicos.

Septiembre

Octubre / noviembre

Octubre

Noviembre

Diciembre

Enero

Diciembre / enero

explicaciéon y demostraciéon de

Enero
1. Plan de negocio. Concepto y practica.

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

51 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacion Horas de trabajo

con los RA
Exposicién de contenidos por R1 R2 R3 16

Clase parte del profesor o en seminarios,
presencial andlisis de competencias,




capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.
Sesiones de trabajo individual y/o  |R1 R2 R3 10
Actividades |grupal supervisadas por el
individuales y | profesor. Charlas, visitas,
grupales en |exposiciones, investigaciony
clase analisis.
Exposicion grupal y/o individual de |R1 R2 8
Exposiciones |los trabajos realizados.
en clase
Tutorias 16
SUBTOTAL |50
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién Horas de trabajo
con los RA
Estudio, busqueda y analisis de R1 R2 20
Trabajo informacién complementaria.
auténomo
Sesiones de trabajo individual y/o |R1R3 20
Actividades |grupal. Charlas, visitas,
individuales y | exposiciones, investigaciony
grupales analisis.
Actividades programadas en R2 R3 10
Otras funcién de la agenda de la ciudad.
actividades
SUBTOTAL [50
TOTAL | 100
6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION
6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Practicas en clase RA1, RA2, RA3 30%
Proyectos en grupo RAT, RA2, RA3 20%
Proyectos individuales RAI, RA2, RA3 40%
Presentaciones y debates en el RA1, RA2, RA3 10%

aula

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA




La asignatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. Se valorara la
participacién activa. El alumnado que supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el
derecho a evaluacion..

La entrega de todas y cada una de las practicas y proyectos solicitados es condicién indispensable
para optar a evaluacion. Las entregas de todas estas actividades evaluables se realizaran a través
de la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor en el momento de
enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las entregas se realizaran
en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma.

6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacioén de la asignatura se realizara durante la Ultima semana del mes de junio, taly
como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a
recuperacion deberd hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera entregar todas las practicas
suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por
Direccion Académica.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 6 en la calificacién final y ademas debera
presentar un trabajo tedrico cuyo tema sera propuesto por el profesor a cada alumno que solicite
evaluacion extraordinaria junto con todas las practicas realizadas durante el curso.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura Fotografia y Medios Audiovisuales

Créditos ECTS 6 Curso 1° Semestre 2°
Tipo de formacion Basica Idioma Castellano

Materia Lenguajes y Técnicas de Representacion y Comunicacion
Titulo superior Titulo Superior de las Ensefianzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefio de Interiores

Departamento Grafico

Profesorado Juan Ignacio Cataldn Benavente

e-mail catalan.j@barreira.edu.es

1.1 OBJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

La imagen digital, en su forma estatica (fotografia) o en movimiento (video), se constituye
como un recurso fundamental en el desarrollo formativo de los disefiadores graficos y un
elemento indispensable para sus capacidades expresivas en el ambito profesional.

El alumnado aprendera en esta asignatura los fundamentos bdasicos para expresarse mediante
el uso de herramientas digitales de captacion de imagenes, como son las camaras DSLR,
descubriendo sus posibilidades, integrandolas en la practica profesional del disefio graficoy
sabiendo aportar soluciones creativas y personales que trasciendan los meros conocimientos
técnicos, asi como el manejo de los paquetes de software necesarios de edicidon de fotografiay
video. También aprendera todos agquellos fundamentos relacionados con el conocimiento y
manejo de la luz en los escenarios creativos y profesionales en los que desarrollara su trabajo.




Ademas esta asignatura debera integrarse de forma transversal e interdisciplinar con los
conocimientos y requerimientos propios de la titulacidén, complementandose con otras
asignaturas y proyectos y adaptando sus supuestos practicos a los del perfil profesional de un
disefador grafico (P. ej.: carteleria, banners, motion graphics, imagen publicitaria, etc.)

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Al tratarse de una asignatura de primer curso no se requieren conocimientos previos, aunque
se recomienda interés por el mundo de la imagen y se valorara la experiencia previa en la
captacion y edicion de fotografias y videos. Para realizar las practicas serd necesario disponer
de una cadmara réflex digital capaz de tomar fotografias y video, aunque serd suficiente con un
modelo de gama media-baja.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 2 Dominar los lenguajesy los recursos expresivos de la representacién y la comunicacién

CG 3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica

CG 10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucidn tecnolégica industrialr

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CT 4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de
interiores

CE 11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos
de interiorismo

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas




RA 1 Reconocer los fundamentos de la imagen digital para
aplicarlos en el contexto profesional del disefo grafico

RA 2 Producir imagenes fotograficas dominando lenguajes y
recursos variados para aplicarlas con eficiencia comunicativa

RA 3 Dominar con solvencia herramientas digitales y recursos
tecnoldgicos y ponerlos en practica de forma creativa para
adaptarse a las necesidades de un producto, cliente u objetivo
personal

RA 4 Aplicar una metodologia proyectual éptima,
estructurando y organizando tiempos y métodos propios, para
enfrentarse a supuestos profesionales propios de cualquier
trabajo de comunicacion creativa

RA 5 Construir un criterio profesional sélido para comunicarse
con solvencia en entornos multidisciplinares transmitiendo de
forma eficaz necesidades y propuesta

CT4, CG2, CG3, CEI0, CEN

CT4, CG2, CG3, CE 10, CEN

CT2, CT4, CG10, CE10, CET

CT2, CT4, CE10, CET

CG2, CG3, CEI0, CET




4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacion temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacion
temporal

UD O Presentacion de la asignatura

= Presentacidn y contextualizaciéon de la asignatura

- La fotografia como herramienta multidisciplinar

= La imagen digital como elemento fundamental del disefio de moda

UD1 Fundamentos, procesos y técnicas fotograficas

= La cdmara fotografica: estructura y funcionamiento. El proceso fotografico
digital

- Opticas fotograficas: tipos y usos. Distancia focal y angulo de cobertura
= El diafragma. Profundidad de campo

= El obturador. Registro del movimiento. Fotografia en accién

= Sensibilidad ISO. Ruido digital

= El exposimetro y la medicidn de la luz (I). Reciprocidad y exposiciones
equivalentes.

- Parametros fotograficos. Modos de disparo. Formato de archivo. Balance
de blancos.

- La toma fotografica: aplicaciones técnicas y creativas en la captura

UD2 Luz e iluminacién

= Aproximacién a la luz y la iluminacién en al ambito fotografico.
Fundamentos

- Calidad de la luz: Direccién, dureza y temperatura de color. Estudio de las
sombras

= Medicién de la luz (ll): El fotdmetro de mano

- Ambientacién luminica de espacios y volumenes. Estudio de las sombras
= Lenguaje y discurso luminico. Criterio profesional

= Crear con la luz. Aplicaciones luminicas

UD3 EI proyecto fotografico en el disefio de moda

= Tipologias de proyecto. Estudio de referentes

= Estructura y metodologia proyectual

- Estrategias creativas para la produccién fotografica

= Autoaprendizaje y trabajo auténomo. El proyecto personal. Expresion libre
- Autoevaluacién de resultados

= Edicién y postproduccién basica para fotografia (Photoshop)

UD4 La imagen en movimiento en la era digital
= Introduccidn al lenguaje audiovisual

= El video en el disefio contemporaneo

- Software para la ediciéon basica de video

Septiembre
(1 sesion)

Septiembre-Oct
ubre (aprox. 5
semanas)

Octubre-Noviem
bre (aprox. 4
semanas)

Noviembre-Ener
o (aprox. 5
semanas)

Diciembre-Enero
(aprox. 3
semanas)




5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con | Horas de
los RA trabajo
AF1 Clases Explicaciones del profesor acompariadas de RAT, RA2, 10
tedricas/tutoriale | material visual destinadas a proporcionar RA3, RA4,
S conocimiento de conceptos, terminologia y RAS
herramientas tecnolégicas
AF2 Practicas de | Sencillas practicas autoconcluyentes para RAI, RA2, 25
aula poner en practica herramientas basicas vistas RA3, RA4
en las clases tutoriales
AF3 Actividad Desarrollo de proyectos para poner en practica | RAI, RA2, 30
proyectual las multiples herramientas, recursos y RA3, RA4,
lenguajes aprendidos. Puede ser individual o RAS
en grupo
AF4 Tutorias de Seguimiento personalizado de las etapas, RAT, RA2, 10
seguimiento contenidos y objetivos de la actividad RA3, RA4,
proyectual RAS
AF5 Discusién y dudas sobre herramientas. RAT, RA2, 15
Presentaciones Presentaciones orales de trabajos. Analisis y RA3, RA4,
orales y debate debate de referentes fotograficos RAS
en clase
SUBTOTAL 90
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con | Horas de
los RA trabajo
AF6 Actividad Tiempo dedicado a completar de forma RAI, RA2, 40
proyectual y auténoma, fuera del aula, las tareas RA3, RA4,
trabajo correspondientes a la actividad proyectual RAS
auténomo (AF2, AF3)
AF7 Estudio e Busqueda auténoma de referentes y fuentes RAT, RA2, 20
investigacion de inspiraciéon y motivacion. Preparacion de las | RA3, RA4,
personal presentaciones y debates en aula (AF5) RAS
SUBTOTAL 60
TOTAL 150




6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

En la asignatura se pondrdn en practica las siguientes metodologias innovadoras transversales,
acciones divulgativas y acciones disruptivas:

-Realizacién de un proyecto de continuidad entre las asignaturas ‘Fotografia y Medios
Audiovisuales'y ‘Espacio y Volumen’, ambas de 1° de Disefio de Interiores

-Realizacion de un proyecto de expresion fotografica junto a compafieros/as de otra titulacion

-Aquellas acciones que, por su interés para la asignatura, puedan realizarse en el transcurso
del semestre: sesiones fotograficas, visitas a exposiciones, encuentros con profesionales, etc.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumentos de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Practicas de aula RAI, RA2, RA3, RA4 35%
Proyecto fotografico personal RA1, RA2, RA3, RA4 25%
Proyecto fotografico grupal RA2, RA3, RA4, RAS 30%
Presentaciones y debates en el aula RA1, RA5 10%

7.2 PRESENCIALIDAD, CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA




La asighatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacién. Los retrasos y las
ausencias parciales (llegar tarde o salir antes de tiempo) serdn penalizadas; concretamente, dos
retrasos constituirdn una falta injustificada. Una vez iniciada la sesion, el/la alumno/a podra
entrar en al aula pasados los 5 primeros minutos de clase. Entre los 5y 10 primeros minutos se
debera pedir permiso. Pasados los 10 primeros minutos no se podra entrar en el aula. Por
respeto a los/as compaferos/as y al profesor, esta normativa se aplicara con caracter general y de
forma taxativa en todo el periodo lectivo.

La entrega de todas y cada una de las practicas (especificas, proyecto personal y proyecto
grupal) es condicién indispensable para optar a evaluacion. Las entregas de todas estas
actividades evaluables se realizaran a través de la plataforma digital Google Classroom en las
fechas fijadas por el profesor y con los criterios de realizacién, entrega y valoracién que se
comunicaran expresamente en el momento de enunciar cada actividad. Todas las entregas se
realizaran en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Problemas técnicos o
desconexiones de Ultima hora no serdn considerados atenuantes, en tanto que las fechas de
entrega y los medios técnicos para ella serdn puestos a disposicidon del alumnado con antelaciéon
suficiente. No entregar una practica supone obtener un O en dicho ejercicio, debiendo
entregarlo de forma obligatoria para poder optar a evaluacién en la fecha establecida para el
examen ordinario y optando en este caso una nota maxima de 7. La practicas presentadas y
suspendidas tendran un periodo de recuperacidon que se establecera y comunicara al alumnado
una vez evaluada la practica.

Todas las actividades evaluables se calificardn en base 10 con hasta dos decimales. La
calificacion final del curso solo contard con un decimal. En caso de duda, el redondeo se
realizard hacia arriba o hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamientoy la
actitud en clase del/de la alumno/a.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacion de la asignatura se realizard durante la Ultima semana del mes de junio, tal y
como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a
recuperacion deberd hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera entregar todas las practicas
suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por
Direccién Académica.

El alumnado que se presente a recuperacidon sin haber asistido durante el curso a un minimo
del 80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacién final y ademas
debera presentar un trabajo tedrico cuyo tema sera propuesto por el profesor a cada alumno
gue solicite evaluacién extraordinaria.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefo 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura
Fundamentos Histéricos del Diseiio

Créditos ECTS 6 Curso 1° Semestre 1°
Tipo de formacién FB Idioma Castellano
Materia

Historia de las Artes y el Disefio

Titulo Superior Titulo Superior de Enseflanzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefio de Interiores

Departamento Disefio de Interiores

Profesorado Fausto Sanchez-Cascado Blanco

e-mail sanchez.f@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

La asignhatura tiene como objetivo el estudio general de la historia y teoria del arte, arquitectura y
disefo aplicada al disefio.

El reconocimiento y analisis de la historia del disefio en sus aspectos de evolucidn tecnoldgica,
tipolégica y estética. Analizando movimientos, disefladores y tendencias sobre todo
contemporaneas.

Se busca que el conocimiento de la evolucién del disefio en términos amplios ayude a su mejor
comprensidn y a la aplicacién de estos conocimientos a proyectos concreto

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Los impartidos en ensefianzas anteriores sobre historia general e historia del arte.



mailto:sanchez.f@barreira.edu.es

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

21 COMPETENCIAS GENERALES

CG 3. Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica.

CG 6. Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio
CG 12. Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio

CG 13. Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 2. Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CT 8. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CT 1. Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 15. Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovaciéon y
calidad en la produccioén

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA 1. Reconocer y analizar las caracteristicas formales, técnicas y
simbdlicas del disefio CG3,CGh, CG12,CT2

RA 2. Relacionar el disefio de cada época estudiada con los
movimientos artisticos y el contexto histérico en que se
desarrolla CG6, CG12, CG13,CT8

RA 3. Comparar las obras de disefio de las diferentes épocas
estudiadas para marcar diferencias, influencias y fuentes de CG6, CG12, CC13, CT2, CT8, CTN
inspiraciéon

RA 4. Utilizar el vocabulario especifico de la disciplina de forma
correcta CT8, CE15. CG3, CG6, CG12,

CG13, CET15

RA 5. Realizar trabajos de investigaciéon aplicando la
metodologia adecuada




Contenidos Planificacion temporal

UD. 1. Disefio Septiembre
1.1. Diseflo. Comunicacioén. Arte

1.2. Fundamentos del Disefio. Historia del Disefio

1.3. Antecedentes del Disefio

1.3.1. Grecia. Roma. Japdn Antiguo

1.3.2. Edad Media

1.3.3. Edad Moderna. Renacimiento. Barroco. Neoclasico

UD.2. Disefio del siglo XIX Octubre
2.1. El nacimiento del disefio. Disefio en el siglo XIX

2.2. La industrializacién y su influencia en el disefio

2.3. Historicismo y eclecticismo. Movimientos de reforma
2.4. Art Nouveau. Modernismo

UD.3. Disefio 1900-1939

3.1. Disefio 1900-1939

3.2. Vanguardias artisticas y disefio
3.3. El Movimiento Moderno

3.4. Bauhaus. Vkutemas

3.5. Estilo Deco

3.6. Disefio y guerra

Noviembre

UD.4. Disefio 1945-1970

4. El disefio de la posguerra.

4.1.1. El estilo Internacional

4.1.2. Organicismo. Estilo Escandinavo

4.1.3. Disefio italiano. Alemania. La escuela de Ulm. Gutte Form
4.2. Disefo de |la década de los sesenta

4.2.]. Disefo Pop

4.3. Diseno de la década de los setenta

4.3.2. El disefio Radical

Diciembre. Enero

UD.5. Ultimas tendencias. Disefio 1980-2000
51. El disefio de los ochenta

51.1. Informatica. El movimiento posmoderno
5.2. El disefio de los noventa

5.2.1. Minimalismo

5.3. Ultimas tendencias del disefio

Enero. Febrero

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

En la asignatura se partira de metodologias innovadoras transversales, acciones divulgativas y
acciones disruptivas.

Como metodologias innovadoras transversales de forma sistematica se utilizara la clase-aula
invertida. Partiendo de materiales aportados por el propio profesor (basicamente bibliograficos) y
de los conseguidos por los propios alumnos, se desarrollardn parte importante de los contenidos
de los temas (contextos histéricos, econdmicos, sociales...) y del analisis las prendas desarrolladas
en cada época, por los propios alumnos.




Las acciones divulgativas se concretardn en la exposicién en las diferentes Redes de trabajos
practicos-tedricos

Entre las acciones disruptivas se planteard de forma continua la relacién e inspiracion del disefio
actual con el disefo del pasado.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Examen Parcial 1 RA1, RA2, RA3, R4 30 %
Examen Parcial 2 RA1, RA2, RA3, R4 30%
Trabajos practicos RA4 30%
Presentaciones trabajos practicos RAS 10%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Las pruebas de conocimiento se realizardn a mitad y al final de semestre. En el caso de la primera
prueba se centrard en las Unidades Didacticas 2y 3y la segunda de las unidades didacticas 4,5y
6. Las pruebas se basaran en preguntas de desarrollo, andlisis y comparacién sobre los temas
tratados.

Se realizaran dos trabajos practicos de investigacion sobre los contenidos impartidos en la
asignatura.

La asignatura tiene un caracter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas
sin justificar excedan el 20% del total podra perder el derecho a evaluacion.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperaciéon de la asignatura se realizard partiendo de lo indicado en el calendario académico
durante la primera semana del mes de julio.

El alumno debera realizar una prueba tedrica sobre los contenidos impartidos en la asignaturay
un trabajo tedrico de tema propuesto por el profesor

La distribucién de la calificacién serd de un 60% para el examen y un 40% para el trabajo tedrico.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacidon final.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Sistemas de Representacion

Créditos ECTS 6 (150h) Curso 1° Semestre 1
Tipo de formacioén FB Idioma Castellano
Materia Lenguajes y Técnicas de Representaciéon y Comunicacidn
Titulo Superior Titulo Superior de Enseflanzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefo de Interiores

Departamento Interiorismo

Profesorado Julian Moreno Cebrian

e-mail moreno.j@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

Sistemas de Representacion es una asignatura basica en los estudios de interiorismo. Aporta los
recursos necesarios para comunicar de manera eficiente el proyecto, ya que introduce el estudio
del espacio y el volumen, asi como el rigor formal y la comunicacién visual.

Tanto mediante técnicas tradicionales como digitales, el trazado y la destreza en la confecciéon de
una perspectiva, asi como la elaboracién de planos técnicos, son fundamentales para la correcta
definicion de un proyecto. El desarrollo de practicas permite ahondar en dichos apartados y
establecer las bases sobre las que se trabajara en posteriores cursos.

La expresion grafica es la herramienta fundamental de la que dispone el disefador para poder
comunicar su trabajo, la que ha de permitirle expresar y exponer su idea sobre un objeto o una
obra de su propia creacién. En el caso concreto del disefo de interiores, los sistemas de
representacion nos permiten visualizar un espacio y sus cualidades aunque no exista fisicamente.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Al tratarse de una asignatura de primer curso, no se requieren conocimientos previos. No
obstante, resulta conveniente poseer cierta destreza y conocimientos relacionados con la
expresion grafica.




2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de Disefio de acuerdo con los
requisitos y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

CGT11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT2 Recoger informacioén significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CE10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de interiores.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA1 Aplicary resolver la geometria plana en los CG2,CT13
disefos que se plantean, familiarizandose con diferentes
operaciones graficas y trazados.

CG2,CT2,CT13
RA2 Realizar correctamente una toma de datos del
natural aplicando procesos de analisis y sintesis y
afrontando de forma técnica el problema.de la
representacién y medicién. CG1,CT2,CE3

RA3 Analizar, elegir y construir el sistema de
representacion (diédrico, axonométrico y cénico) mas
apropiado para pasar del espacio real (tridimensional) al
plano (bidimensional), seleccionando y dibujando las
vistas minimas que definen por completo el espacio, Ca1, CG2, CEb, CT4, CT13
piezas o modelos.




RA4 Disefar y representar piezas, conjuntos, espacios,
etc. asociados al disefio de interiores, inicidndose en la
planimetria de los mismos, utilizando el lenguaje
normativo de la representaciéon (normas UNE que afectan
a los dibujos técnicos), la aplicacion de las proporciones,

simbologia propia y el uso de escalas.

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacion temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacion temporal

1- Introduccidn a los Sistemas de Representacion

2- Sistema Diédrico

2.1- Concepto

2.2- Acotacion
2.3- Confeccidn de planos técnicos

3- Sistema Axonomeétrico

3.1- Sistema Axonométrico Oblicuo
3.2- Sistema Axonomeétrico Ortogonal
3.3- Representacion esquematica de proyectos

4- Sistema Cdnico

4.1- Perspectiva Cénica Frontal
4.2- Perspectiva Conica Oblicua
4.3- Representacion realista de proyectos

1semana

6 semanas (aprox)

4 semanas (aprox)

4 semanas (aprox)

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Explicaciones del profesor acompafadas de RA1, RA2, RA3, 32
magistrales material visual destinadas a proporcionar RA%
conocimiento de conceptos y terminologia.
AF2 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RAT, RA2, RA3, 32
practicos conceptos aprendidos de acuerdo con los RA%4
supuestos que el alumnado pueda encontrar
en su actividad profesional.
AF3 Tutorias Tratamiento personalizado de dudas, RA4 16
aclaraciones o consultas.




SUBTOTAL | 80

5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF4 Actividad Tiempo dedicado a completar de forma RA1, RA2, RA3 40
Proyectual/trabaj | auténoma, fuera del aula, las tareas
0 auténomo correspondientes a la actividad proyectual
(AF3)
AF5 Estudio Busqueda auténoma de referentes y fuentes RAl, RA3, RA4 30
personal e de inspiracién y motivacion. (AF5)
investigacion

SUBTOTAL | 70

TOTAL | 150

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

Esta asignatura utiliza una metodologia de aprendizaje basado en proyectos en la totalidad de su
programa de contenidos. Las explicaciones tedricas iran exclusivamente dirigidas a adquirir
competencias que los alumnos pongan en practica de manera proyectual.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Practicas de Aula RA1, RA2, RA3, RA4 90%
Actitud y Desempeno en el aula 10%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Evaluacién de los supuestos practicos. Evaluaciéon continua:

Cada semana se desarrollard una practica, que se entregara mediante plataforma digital. La
entrega de las practicas es OBLICGATORIA para poder aprobar por curso. Se debera entregar, al
finalizar el curso, un dossier con las practicas realizadas, que supondran el 90% de la calificacién
final. La no entrega de las practicas a lo largo del curso supondra una merma en la calificacion
obtenida, y todas las practicas tienen el mismo peso en la valoracion.




La actitud y el desempeno en el aula tendran un valor del 10% de la nota final.

Asistencia obligatoria:

La asistencia a clase es obligatoria. En el caso de tener un 20% de horas de ausencia sin justificar,
se perdera el derecho a la evaluaciéon continua y el alumno no podra obtener notas parciales,
teniendo que realizar directamente el examen de convocatoria extraordinaria. La calificacion
maxima en dicho caso sera una nota de 6.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

Evaluacién de la prueba extraordinaria:

La prueba extraordinaria consistird en una sesidn practica acerca del contenido de la asignatura.
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1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Espacio y Volumen

Créditos ECTS 6 Curso 1° Semestre 2°
Tipo de formacién FB Idioma Castellano
Materia

Lenguajes y Técnicas de Representacion y Comunicacion

Titulo Superior Titulo Superior de las Enseflianzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefo de Interiores

Departamento Interiorismo

Profesorado Ricardo Cano Cano

e-mail cano.r@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

La asignatura Espacio y Volumen, introduce al alumnado en los conceptos basicos del disefio
tridimensional. Sus contenidos son fundamentales para el desarrollo y la comprensién del
proceso creativo en sus distintas fases de materializaciéon. La asignatura propone que el alumno
conozcay aprenda a utilizar conceptos, procesos y técnicas volumétricas que favorezcan la
creatividad y despierten su curiosidad, para permitirles proyectar formas tridimensionales en su
especialidad.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Al tratarse de una asignatura de primer curso se impartiran todos los conocimientos necesarios
desde el inicio para que los alumnos no necesiten ningdn conocimiento previo.




2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la Comunicacion

CG 3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica

CG 4 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de |la
materia, del espacio, del movimiento y del color

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora

CT 8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

23 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de
interiores

CE 11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
interiorismo

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA 1 Conocer y aplicar el conocimiento y el dominio de las | CG2, CG4, CT1, CEIO
diferentes técnicas y procedimientos para la obtencién de
diferentes espacios, vinculandolos con la actividad profesional.

RA 2 |dentificar espacios tridimensionales y volUmenes de uso CG4, CT1, CE10
en el interiorismo a través de sus propiedades y aplicaciones.

RA 3 Reconocer y comprender el lenguaje tridimensional. CG3, CT4, CEN

RA4 Comunicar discursos y mensajes utilizando elementos CG4, CG3,CT1, CEN
tecnoldgicos de creacion y gestion de imagen 3d sintética.

RA 5 Desarrollar y distribuir diferentes espacios y resolver CG10, CT8, CE10
problemas funcionales de los mismos.

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizaciéon temporal del aprendizaje

Contenidos Planificacion temporal

UD O Presentacion de la asignatura Primera sesién (septiembre)




Elementos basicos del lenguaje tridimensional
Tipologias de la forma tridimensional
Elementos primarios, formas, organizacién espacial,
proporcidn y escala magnitudes y medidas Utiles para
el disefiador
Septiembre (aprox. 2
UD1 Sistema de configuracién tridimensional semanas)
- El relieve y el volumen exento
Adicién
Sustraccion
Construccion 3D
Modelado
Octubre (aprox. 4 semanas)
UD2 Principios organizadores Forma/Espacio
Ejes, simetria, reticula
Exploracién con las formas abiertas y cerradas.
Aspectos compositivos: proporciéon, equilibrio (visuales,
fisicos, estatico, dindmica), y contraste.
Aplicacién volumétrica de la repeticién por modulacién, Noviembre (aprox. 4
secuenciacidn o seriacion. semanas)

UD?3 El espacio y la funcién
Tipologias
Usos del espacio
Investigacion, experimentacion y estudio del volumen y
del espacio aplicado al disefio. Diciembre (aprox. 3 semanas)

UD4 Metodologias de creacién en el espacio
Construccién y uso de estructuras y armaduras de
volumenes tridimensionales en 3D
Documentacion y planteamiento de los problemas
volumeétricos sintéticos
Creacidn de proyectos tridimensionales mediante
técnicas digitales en el interiorismo

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Exposicién de contenidos por parte del RA1, RA2, RA3, |14
magistrales profesor o en seminarios, analisis de
competencias, explicacion y demostracion RA4

de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.

AF2 Clases practicas | Problemas abiertos, actividades, problema RAl1, RA2, RA3, | 30
en laboratorio, salida de camypo, diario del
estudiante, foro (didlogos), presentacion RA4
escrita de trabajos, trabajo en grupo, trabajo
en equipo, debate

AF3 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RAI, RA3, RA5 24
conceptos aprendidos de acuerdo con los




practicos

supuestos que el alumnado pueda
encontrar en su actividad profesional.

AF4 Tutorias Atencioén personalizada y en pequefio RAT, RA2, RA3 |16
grupo. Periodo de instruccién y/o RA4%, RAS
orientacién realizado por un tutor/a con el
objetivo de revisar y discutir los materiales y
temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacion de
trabajos, proyectos, etc.

AF5 Pruebas Examenes practicos puntuables RA1, RA4, RAS 6

presenciales de

conocimiento

SUBTOTAL | 90
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo

AF6 Actividad Dedicacién auténoma fuera del aula a los RAS5, RA2, RA3 | 30

proyectual y trabajo supuestos practicos planteados (AF3).

auténomo

AF7 Estudio practico | Preparacion, resolucion de problemas, RAS5, RAL, RA4 20
proyectos, talleres, trabajos, memoria... para
exponer o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequeno grupo.

AF8 Actividades Preparacion y asistencia a actividades RAS 10

complementaria complementarias como talleres, congresos,
conferencias...

SUBTOTAL | 60
TOTAL | 150

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

Asignatura basada en proyectos mediante la transversalidad con otras asignaturas, para romper
las barreras de las asignaturas y aportar herramientas a los proyectos centrales de la titulacion.

Se pretende colaborar con diferentes asignaturas de la titulacidn para apoyarlas con las

herramientas de representacién 3D aprendidas en la misma, segun las necesidades de los
proyectos que los alumnos desarrollen a lo largo del curso escolar.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION




71  INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Trabajos semanales RA1, RA2, RA3 30%
Supuesto practico / Proyecto (PID) RAl, RA2, RA3, RA4, RAS 60%
Evaluacién actitudinal 10%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La evaluacién atenderd a las competencias, los resultados de aprendizaje y los contenidos
establecidos en esta guia. Es necesario tener todos los trabajos aprobados para superar la
asignatura. La media de estos trabajos y/o exdmenes supondra el 90% de la nota final. EI 10%
restante correspondera a la evaluacién actitudinal. Sera necesario alcanzar un minimo de cinco
en cada uno de los ejercicios.

Estaran obligados a la realizacién de un examen practico los alumnos que: No hayan realizado las
entregas de dos o0 mas ejercicios en el plazo previsto. Dicha prueba versara sobre los contenidos
de la asignatura, ademas deberan entregar los ejercicios de todos los temas tratados a lo largo del
curso. La prueba tendrd un valor del 50% de la nota y los trabajos el 50%. Para la entrega de
trabajos suspensos, sera necesaria la supervisidon por parte del profesor. En el caso de ser un
trabajo de grupo habrd uno de tipo individual. En dltima instancia, el profesor valorard aspectos
actitudinales para determinar la pérdida de la evaluacién continua.

Los exdmenes o pruebas de conocimiento se realizaran en el ecuador y al final del curso,
guedando establecidas las fechas exactas durante la primera semana del curso.

La asignatura tiene un caracter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas
sin justificar excedan el 20% del total podra perder el derecho a evaluacién.

Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificardn en funcién de la siguiente
escala numérica de 0 a 10, con expresion de un decimal:

- 0-4,9: Suspenso (SS).
-5,0-6,9: Aprobado (AP).
-7,0-8,9: Notable (NT).
- 9,0-10: Sobresaliente (SB).

- No Presentado (NP) se aplicara a aquellos alumnos que no hayan asistido a clase nunca o que
habiendo asistido esporadicamente no hayan entregado ningudn trabajo. Una asignatura no podra
acumular mas de tres no presentados. El siguiente no presentado se evaluara obligatoriamente.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

Los exdmenes o pruebas de conocimiento se realizardn en el ecuador y al final del curso,
guedando establecidas las fechas exactas durante la primera semana del curso. El alumnado
suspendido que desee presentarse a recuperacion debera hacerlo explicito y pedir orientaciones
concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera realizar un examen practico de
recuperacion ademas de entregar todos los trabajos realizados durante el curso.




La distribucidén en los pesos de la calificacién sera de un 60% para el proyecto final y un 30% para
los trabajos semanales el 10% restante corresponderd a la evaluacidon actitudinal del alumno.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacion final.
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GUIA DOCENTE Curso
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1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Fundamentos Cientificos del Disefio de Interiores
Créditos ECTS 4 Curso 1° Semestre 2
Tipo de formacioén FB Idioma Castellano
Materia Ciencia Aplicada al Disefio

Titulo Superior Titulo Superior de Enseflanzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefo de Interiores

Departamento Interiorismo

Profesorado Julian Moreno Cebrian

e-mail moreno.j@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

La asignatura Fundamentos cientificos del Disefo pretende asentar las bases cientifico-técnicas
necesarias para el correcto desempefo profesional del diseflador de interiores, asi como para el
desarrollo de los estudios de la titulacion.

Contribuye a la adquisicion de competencias de caracter técnico al proporcionar conocimientos
cientificos y tecnolégicos, con una terminologia y nomenclatura especificas.

Esta asignatura aborda el calculo matematico propio de la profesidn e introduce al alumno en los
aspectos cientificos de la creacidn artistica y del disefio, permitiendo una primera aproximacion a
los materiales y el estudio de la luz, el acondicionamiento térmico y sonoro, la electricidad, asi
como al ecodisefoy la ergonomia.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Al tratarse de una asignatura de primer curso, Nno se requieren conocimientos previos.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES




CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlicoy la
funcionalidad especifica.

CG4 Tener una vision cientifica sobre la percepciéon y el comportamiento de la forma,
de la materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG5 Actuar como mediadores entre |la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CE9 Adecuar la metodologiay las propuestas a la evolucion tecnoldgica e industrial
propia del sector.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA 1 Conocer y aplicar los fundamentos del método CG3, CG4, CG5, CE9
cientifico asi como unidades y medidas, vinculandolos con la
actividad profesional y el espiritu emprendedor.

RA 2 Identificar materiales de uso en interiorismo a través de CG5, CT2, CE6
sus propiedades y aplicaciones.

RA 3 Analizar el comportamiento estructural de una soluciéon CG4, CT2,CT8, CE9
técnica determinada dentro del campo del interiorismo.

RA 4 Evaluar la incidencia que sobre el medio ambiente tiene
un proyecto de disefio de interiores. CG5, CT2, CE9

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacion temporal del aprendizaje

Contenidos Planificacion temporal

1- GEOMETRIA

UD 1: GEOMETRIA PLANA Y ESPACIAL
5 semanas (aprox)




UD 2: TRIGONOMETRIA

2- FISICA

UD 3: PROPIEDADES FISICAS

UD 4: PROPIEDADES ESTRUCTURALES
UD5: LA LUZ

UD 6: EL SONIDO

UD 7: TERMICA

UD 8: ELECTRICIDAD

3- SOSTENIBILIDAD Y ERGONOMIA

UD 9: DISENO Y SOSTENIBILIDAD
UD 10: DISENO Y ERGONOMIA

7 semanas (aprox)

1semana (aprox)

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Explicaciones del profesor acompafiadas de RAT, RA2, RA3, 20
magistrales material visual destinadas a proporcionar RA%
conocimiento de conceptos y terminologia.
AF2 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RAI, RA2, RA3, 30
practicos conceptos aprendidos de acuerdo con los RA%
supuestos que el alumnado pueda encontrar
en su actividad profesional.
AF3 Pruebas Exdmenes tedricos RAI, RA2, RA3, 6
escritas RA%4
SUBTOTAL | 56
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacion con Horas de
los RA trabajo
AF4 Trabajo Tiempo dedicado a completar de forma RAI, RA2, RA3, 26
autéonomo auténoma, fuera del aula, las tareas RA4
correspondientes a la actividad propuesta
(AF3)
AF5 Estudio Busqueda auténoma de referentes y fuentes RAI, RA2, RA3, 20
personal e de inspiracién y motivacion. (AF5) RA4
investigacion
SUBTOTAL | 44




TOTAL | 100

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

Fundamentos Cientificos es una asignatura que dota al alumno de nociones basicas para el
futuro desempefo dentro de los estudios de interiorismo, como apoyo a las asignaturas técnicas
gue estudiara en cursos posteriores.

Con el objeto de entender los estudios de interiorismo de forma unitaria, se realizara un trabajo de
caracter transversal, a partir de lo desarrollado en el primer trimestre en la asignatura de Sistemas
de Representacion, cuyo objetivo es dar materialidad y estudiar la viabilidad del proyecto
desarrollado en el primer trimestre desde el punto de vista grafico.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

71  INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Prueba Escrita 1 RA1, RA2, RA3 25%
Prueba Escrita 2 RA1, RA2, RA3 25%
Prueba Escrita 3 RA1, RA2, RA3, RA4 25%
Trabajo en clase 15%
Actitud y Desempefio en Aula 10%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La calificacién de la asignatura se divide en tres notas parciales, correspondientes con los tres
bloques tematicos, con un peso del 25% cada una. Los tres bloques se calificaran mediante
prueba escrita. Ademas el alumno realizard un trabajo de clase, de entrega obligatoria, con un
peso del 15% de la nota final. La actitud y el desempefio en el aula tendran un valor del 10% de la
nota final.

Evaluacién mediante prueba escrita:

Las pruebas escritas seran de caracter tedrico-practico, valoradas de 0 a 10. La presentacion a
dichas pruebas es obligatoria, en caso de no asistir a las mismas, la asignatura quedara suspensa.

Asistencia obligatoria:

La asistencia a clase es obligatoria. En el caso de tener un 20% de horas de ausencia sin justificar,
se perdera el derecho a la evaluacion continua y el alumno no podra obtener notas parciales,
teniendo que realizar directamente el examen de convocatoria extraordinaria (Junio). La
calificacion maxima en dicho caso serd una nota de 6.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

Evaluacién de la prueba extraordinaria:




La prueba extraordinaria consistird en una sesion tedrico-practica acerca del contenido de la
asignatura.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefo 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Inglés1

Créditos ECTS 6 Curso 1° Semestre 2°

Tipo de formacioén FB Idioma Inglés/Castellano / Valenciano
Materia IDIOMA

Titulo Superior Titulo Superior de las Enseflanzas Artisticas Superiores

Especialidad Disefio de Interiores

Departamento Interiorismo

Profesorado Esteban Sifre Glushko

e-mail sifre.e@barreira.edu.es

11 OBIJIETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

No cabe duda que en el grado de Disefio el conocimiento del inglés puede suponer una
herramienta fundamental para la proyeccién profesional del futuro graduado. Idioma imperante
en las tecnologias de la comunicaciéon, en la mayor parte de las empresas internacionales y en
numerosas publicaciones especificas sobre el mundo del disefio. Asi esta asignatura
tedrico-practica permitira principalmente un acercamiento a las competencias de un segundo
idioma e ir desarrollando contenidos transversales a todo el curriculo de estos estudios.

Se enfoca a la adquisicién y perfeccionamiento de las cuatro destrezas que forman la
base de la competencia comunicativa: comprension auditiva, comprensién lectora, produccion
oral y produccion de textos escritos. El caracter transversal de la presente asignatura trata de
abarcar la complejidad del lenguaje utilizado en los diferentes campos del disefio. Otro de los
objetivos de la educacidén en lengua inglesa es su enfoque intercultural, que representa un
impulso al desarrollo favorable de la personalidad del alumno y su sentimiento de identidad.
Conocer otras culturas e intercambiar informacidén e ideas en otro idioma es una experiencia
enriguecedora para la formacién global del alumno.

Tras un analisis de las necesidades previas y teniendo en cuenta tanto la situaciéon
académica presente como la situacién meta, esta materia parte de los conocimientos previos de
los estudiantes en lengua inglesa para abordar los aspectos especificos de la lengua en el
contexto profesional.




La materia tiene un enfoque comunicativo. Se pretende profundizar en los aspectos
linguisticos y pragmaticos, combinando las micro destrezas profesionales con la adquisiciéon de
terminologia especifica de disefo.

Nivel al que se pretende alcanzar, de caracter oral y escrito, segun (CEFR) B2 con especial
interés en reforzar las habilidades comunicativas dentro del ambito profesional del disefio.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Nivel de conocimientos recomendado: Inglés Intermedio, correspondiente al nivel B1+
(usuario independiente) del Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas, o
equivalente.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares

CG 11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar
las propuestas y canalizar el didlogo

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

CT 5 Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el dambito de su desarrollo
profesional.

CT 12 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefo de
interiores

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RAl. Expresar en inglés y utilizar la terminologia propia del
ambito profesional del disefio. CT4,CT5,CT12,CG7,CCN,CETO

RA2. Exponer de forma argumentada propuestas y proyectos a
los clientes, valorar alternativas y promover el intercambio
fluido de ideas.

CT4,CT5,CT12,CG7,CC11,CE10

RA3. Reconocer y valorar la influencia del contexto econémico, | CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10
social y cultural en el disefio

RAA4. Diferenciar los aspectos que caracterizan el entorno

. . . L . . CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CET0
sociocultural en el que interactua el disefio de interiores.

CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CET0




RAS. Desarrollar la comprensién lectora y de sintesis, aplicando
la gramatica, vocabulario general y especifico

RAG. Participar de forma activa en situaciones One to one,
group conversation

CT4,CT5,CT12,CG7,CGN,CET0

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacion temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificaciéon temporal

0- START TO KNOW EACHOTHER

1- APPEARANCE AND IDENTITY
o Grammar: Modal verbs- present tenses-adverbs
o Vocabulary: Parts of the body-seeing verbs
o Writing: Essay
PROJECTS:
ARTWORK DESCRIPTION

2- TALENTS
o Grammar: can/be able ability.
Comparative/superlative
o Vocabulary: Phrasal verbs
o Writing: Formal/informal
PROJECTS:
MOTIVATION

3- COMPULSION
o Grammar: Habits/typical behavior used to/would
o Vocabulary: ADDICTIONS. Phrasal verbs give
o Writing: ARTICLE-Creating interest
PROJECTS:
MY WEEK IN PICTURES

4- ROLES
o Grammar: FUTURE
o Vocabulary: PERSONALITY-Phrasal verbs bring
o Writing: Essay-Linking words
PROJECTS:
EVENT PLANNING

5- TRAVEL AND CULTURE
o Grammar: Past time-Narrative
o Vocabulary: TRAVEL
o Writing: REVIEW Evaluative adjectives
PROJECTS:
TRAVEL BLOG

6- THE MIND

Primera sesién (Febrero)

Febrero (aprox. 3 semanas)

Marzo (aprox 2 semanas)

Marzo-Abril (aprox. 3
semanas)

Abril-Mayo (aprox. 3 semanas)

Mayo (aprox. 2 semanas)




o Grammar: gerunds and infinitives
o Vocabulary: JOB-CAREER Collocations
o Writing: Job offer

PROJECTS:
CAREER

Mayo (aprox. 2 semanas)

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad

Metodologia

Relacién con
los RA

Horas de
trabajo

AF1-Clase presencial

Exposicién de contenidos por parte del
profesor o en seminarios, analisis de
competencias, explicacion y demostracion
de capacidades, habilidadesy
conocimientos en el aula.

El inglés sera la lengua vehicular del
proceso de enseflanza-aprendizaje y el de
las tutorias de la asignatura. Learning by
doing sera la metodologia de trabajo a
seguir en la que la lengua pasa a
convertirse en una herramienta de trabajo y
no solamente el objeto de aprendizaje

RAI, RA2, RA3,
RA4, RAS5, RAG,
RA7

20

AF2-Clases practicas

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el profesor. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas,
estudio de campo, aula de informatica,,
visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., busqueda de
datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento
a través de la interacciéon y actividad del
alumno.

Se haran servir todo tipo de recursos:Notas
de clase, apuntes del profesor, libros
(ejercicios, gramatica, lectura), audios,
videos, presentaciones en PowerPoint,
paginas web, peliculas, impresos reales,
prensa, diccionarios, etc.

RAI, RA2, RA3,
RA4, RAS5, RAG,

35

AF3-Exposicion
trabajo en grupo

Aplicacién de conocimientos
interdisciplinares con la finalidad de
generar una discusion o debate posterior
entre ponentey el resto de la audiencia.

RAI, RA2, RA3,
RA4%, RAS, RAG,

15

AF4-Tutoria

Atencioén personalizada y en pequefo
grupo. Periodo de instruccion y/o
orientacién realizado por un tutor/a con el
objetivo de revisar y discutir los materiales y
temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacién de
trabajos, proyectos, etc.

RAI, RA2, RA3,
RA4%, RAS5, RAG,

10

AF5-Evaluacion

Conjunto de pruebas (orales y/o escritas)
empleadas en la evaluacién inicial o
formativa del alumno.

RAI, RA2, RA3,
RA4, RAS5, RAG,

10

SUBTOTAL

920




5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
Trabajo auténomo Estudio del alumno/a: preparacion y RA1, RA2, RA3, | 30
practica individual de lecturas, textos, RA4, RA5, RAG,

interpretaciones, ensayos, resolucién de
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para expone o
entregar durante las clases tedricas, clases
practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Estudio practico Preparacion de role-plays, presentaciones RAT, RA2, RA3, | 20
orales, CV y carta de presentacidn, portfolio RA4, RA5, RAG,
de trabajos, memoria de presentacién de
trabajos, entrevista de trabajo...

Actividades Preparacién y asistencia a actividades RA1, RA2, RA3, |10
complementarias complementarias como talleres, congresos, | RA4, RA5, RAG,
conferencias,...

SUBTOTAL | 60

TOTAL | 150

6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Check-list y rdbricas: pruebas escritas y orales RAI, RA2, RA3, RA4 5%
(presentacidnes, role-plas, debates,
exposiciones)
Defensa de trabajos proyectuales RA2, RA3, RA4, RAS 10%
Pruebas objetivas parciales y finales (ESCRITA RAl, RA4 60%

Y ORAL)
RA2, RA3, RA4, RAS
Trabajos escritos individuales y / o en grupo: 20%
ensayos, memorias, informes ...
RAY,
Actitud activa y proactiva. 5%

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asighatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacién. Los retrasos y las
ausencias parciales (salir antes de tiempo) serdn penalizadas; concretamente cada dos retrasos
constituiran una falta injustificada.

La entrega de todas y cada una de las practicas y proyectos solicitados es condicién
indispensable para optar a evaluacién. Las entregas de todas estas actividades evaluables se
realizaran a través de la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor
en el momento de enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las
entregas se realizaran en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Problemas
técnicos o desconexiones de Ultima hora no seran considerados atenuantes, en tanto que las




fechas de entrega y los medios técnicos para ella serdn puestos a disposiciéon del alumnado con
antelacion suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificardn en base 10 con hasta dos decimales. La
calificacion final del curso solo contard con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizara
hacia arriba o hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en
clase del alumno.

6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacion de la asignatura se realizara durante la Ultima semana del mes de junio, tal y
como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a
recuperacién debera hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera entregar todas las practicas
suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por
Direccion Académica.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo
del 80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificaciéon final y ademas
debera presentar un trabajo tedrico cuyo tema sera propuesto por el profesor a cada alumno que
solicite evaluacién extraordinaria. Ademas de este trabajo, se realizara una prueba oral
consensuada con el profesor de la asignatura.
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1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Lenguajes y Técnicas Digitales

Créditos ECTS 6 (150h) Curso 1° Semestre 2°
Tipo de formacién FB Idioma Castellano
Materia Lenguajes y Técnicas de Representacion y Comunicacion
Titulo Superior Titulo Superior de Enseflanzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefio de Interiores

Departamento Interiorismo

Profesorado Julian Moreno Cebrian

e-mail moreno.j@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

El objetivo de la asignatura de Lenguajes y Técnicas Digitales es dar a conocer al
alumno la importancia de los medios informaticos en el sector del disefio, tanto en el
proceso de creacién como en la repercusidon que tendra el proyecto una vez finalizado.

El alumno en esta asignatura debe adquirir los conocimientos basicos para utilizar estas
herramientas en su proceso de trabajo diario a la hora de dibujar y disefar por
ordenador.

De esta forma al finalizar la asignatura el alumno podra utilizar las nuevas tecnologias
como parte de su proceso creativo y productivo, ademads de ser una potente
herramienta de comunicacién y gestion de sus proyectos.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Al tratarse de una asignatura de primer curso, No se requieren conocimientos previos.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES




CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la comunicacion.
CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evoluciéon tecnoldgica industrial.
CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso

comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en
los procesos y productos del disefio.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacidn y la comunicacion.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de interiores.

CET Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de
proyectos de interiorismo.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

CGI10, CE12
RAI Relacionar y describir las partes de que consta un

computador del mercado actual y opera con soltura con las
unidades y magnitudes propias de los medios informaticos.

CG20, CEN
RA2 Identificar las diferencias entre los tipos de imagen digital y
las utiliza convenientemente segun su destino final donde vaya
a ser utilizada.

CG20, CET1
RA3 Distinguir las diferentes caracteristicas del color en el
ambito informatico y utilizar software especifico para su edicion.

CT4, CG2, CE2

RA4 Dibujar planos para representar plantas, alzados y
secciones de espacios u objetos sobre los que se actuaran,
correctamente acotados, preparandolos para su impresidén a
escala, utilizando las herramientas mas adecuadas de manera
eficiente.

CT4, CG10, CE2
RAS Crear un modelo 3D a partir de planos 2D con el fin de
obtener escenas infograficas basicas.

CG2, CG20, CEN
RA6 Maquetar diferentes tipos de publicaciones interactivas
haciendo un uso y edicién de las imagenes utilizando el
software mas adecuado en cada situacion, intercambiando
ficheros de manera correcta.

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos Planificacion temporal




1- LATECNOLOGIA DIGITAL EN DISENO DE INTERIORES

2- DISENO ASISTIDO POR ORDENADOR

3- MAQUETACION

uD1l: INFORMATICA; HARDWARE Y SOFTWARE
UD2: GESTION DIGITAL DEL PROYECTO

UD 3: EL ENTORNO DE TRABAJO
UD 4: REPRESENTACION EN 2D
UD 5: COMPOSICION DE PLANOS
UD 6: MODELADO

UD7: REPRESENTACION 3D

UD8: RETOQUE Y COMPOSICION
UD9: GESTION DE DOCUMENTOS GRAFICOS

1semana (aprox)

10 semanas (aprox)

2 semanas (aprox)

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Explicaciones del profesor acompanadas RAI, RA2, 26
magistrales de material visual destinadas a RA3, RA4,
proporcionar conocimiento de conceptosy | RA5, RAG
terminologia.
AF2 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RA2, RA3, 26
practicos conceptos aprendidos de acuerdo con RA4, RA5,
los supuestos que el alumnado pueda RAG
encontrar en su actividad profesional.
AF3 Tutorias Tratamiento personalizado de dudas, RAT, RA2, 13
aclaraciones o consultas. RA3, RA4

SUBTOTAL | 65

5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo

AF4 Trabajo Tiempo dedicado a completar de forma RA2, RA3, 45
autéonomo autonoma, fuera del aula, las tareas RAS5

correspondientes a la actividad

propuesta (AF3)
AF5 Estudio BuUsqueda autdnoma de referentesy RA2, RA3, 40
personal e fuentes de inspiracion y motivacion. RA4, RAG
investigacion (AF5)

SUBTOTAL | 85

TOTAL | 150

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

Al ser esta asignatura eminentemente practica, se trabajard por reducir la carga de clases




magistrales y se valoraran las actividades continuas de los alumnos que se desarrollen hasta
componer un producto final.

Se prestard especial atencidn a la migraciéon de contenidos de una plataforma a otra, potenciando
el entorno colaborativo entre software, poniendo en practica situaciones normales de entornos
profesionales.

Ademas se establece la colaboracidn con la asignatura de Proyectos Basicos del mismo curso,
segundo semestre, para digitalizar los proyectos de los alumnos con la herramienta de AutoCAD.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

71 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Practicas Semanales RA1, RA2, RA3, RA4, RAS5, RAG | 45%
Actividades practicas proyectuales 45%

Actitud y Desempefio en Aula 10%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Evaluacién de los supuestos practicos:
Cada practica se desarrollara en el aula y se entregard mediante plataforma digital. La calificacién
de dichas practicas supondra el 90% de la calificacién final.

La actitud y el desempefo en el aula tendrdn un valor del 10% de la nota final.

Asistencia obligatoria:

La asistencia a clase es obligatoria. En el caso de tener un 20% de horas de ausencia sin
justificar, se perdera el derecho a la evaluacién continua y el alumno no podra obtener
notas parciales, teniendo que realizar directamente el examen de convocatoria
extraordinaria. La calificacion maxima en dicho caso serd una nota de 6.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

Evaluacion de la prueba extraordinaria:
La prueba extraordinaria consistird en una sesién practica acerca del contenido de la
asignatura.
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1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Proyectos Basicos

Créditos ECTS 6 Curso 1° Semestre 2°
Tipo de formacioén OE Idioma Castellano
Materia Proyecto de Disefio de Interiores
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11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

Dentro del disefio de interiores, a lo largo de la asignatura nos centraremos en la tipologia de
proyecto contract - oficinas. El cliente deja de considerarse un ente individual y pasa a ser parte de
una marca que el proyecto debe transmitir, con programas especificos con una funcién y una
duraciéon temporal determinada.

En esta asignatura el alumnado aprendera los fundamentos y conocimientos necesarios para el
anélisis de referentes, de necesidades y de cliente / marca, la ideacion y transmisién de soluciones
creativas acordes al cliente / marca analizado, con sus respectivas herramientas de comunicacion
y representacion, asi como el desarrollo y la comunicacion de la documentacién técnicay
constructiva necesaria para la ejecucién de un proyecto de caracter contact-oficinas (con sus
respectivas cualidades y especificaciones).

Ademds, esta asignatura deberd integrarse de forma transversal e interdisciplinar con los
conocimientos y requerimientos propios de la titulacién, complementandose con otras
asignaturas que brinden las herramientas y conocimientos necesarios dentro del perfil del
disefnador de interiores del primer curso de la titulacion.




1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Como asignatura de 1° curso, el alumno debe ser capaz de:
- Enfrentarse y tener un criterio sobre un proyecto de interiorismo.

- Analizar referentes, proyectos de interiorismo relacionados, cliente objetivo /marca y asi poder
obtener conclusiones.

- Desarrollar a nivel de Proyecto Basico un proyecto de interiorismo desde el punto de vista tanto
creativo como formal y funcional y poder representarlo tanto planimétrica como visualmente
(bocetos, infografias 3D acabado maqueta) para transmitirlo a un cliente, en base a las
conclusiones extraidas en la primera fase.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora
CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacidon de proyectos, ideas y soluciones
viables

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora
CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CT14 Dominar la metodologia de investigacidon en la generacién de proyectos, ideas y soluciones
viables

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE2 Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora
en la calidad, so y consumo de las producciones

CE3 Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores




3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje

Competencias relacionadas

RA1 Comprende e interpreta un briefing de trabajo y recopila la
informacion necesaria para resolver un proyecto de caracter
efimero / comercial.

RA2 Analiza y aplica diferentes referencias culturales,
arquitectdnicas y constructivas para el desarrollo del proyecto,
utilizando criterios medioambientales, culturales y/o sociales
como valor afnadido.

RA3 Aplica soluciones proyectuales de pequefa / mediana
escala, atendiendo a los detalles y singularidades de un espacio
de acuerdo a su funcidon especifica.

RA4 |dentifica e interpreta normativas u ordenanzas que afecten
al objeto del encargo.

RAS Elabora la documentacion grafica necesaria para definir el
proyecto, incluyendo planimetria (de proyecto basicoy de
proyecto de ejecucidon a nivel medio), una memoria que
comunique el concepto, los referentes utilizados y la propuesta
desarrollada y una memoria constructiva y de calidades que
defina los materiales y revestimientos utilizados, el mobiliario /
equipamiento prescritos y la iluminacion planteada.

CGl, CG2, CG14, CT2

CG1, CG2, CT1, CT2, CE2

CGl4, CE2

CGI19, CT2, CE2

CT1,CT2, CT14, CE2, CE3




4& CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacién temporal

Desarrollo Proyecto Basico: Oficinas

> Fase Proyecto Basico Anteproyecto:

-Introduccion. Ubicacion.

-Estado actual y Mediciones.

-Estudio superficies. Porcentual. Estado actual.

-Planimetria
-Plano de situacién y emplazamiento
-Planta de distribucion. Estado actual.
-Planta distribucién acotado. Estado actual.
-Plano de asoleamiento.

-Documentacioén grafica.

-Estudio del entorno (En plano).

-Programa de necesidades.

Presentacion “Concurso Oficines”

Desarrollo Proyecto Concurso Oficines
-Planteamiento bases concurso
-Conocer Oficines

-Realizar una propuesta conceptual.

Desarrollo Proyecto para Ejecucién: oficina
> Fase Proyecto de Ejecucion:
-Introduccién del proyecto.
-Referentes
-Concepto
-Bocetos
-Estudio superficies. Porcentual. Estado propuesta.
-Planimetria.
-Plano de distribucién propuesta.
-Plano de distribucién propuesta acotada.
-Plano de seccion
-Plano de alzados
-Plano de pavimentos
-Plano de alicatados
-Plano de distribucién mobiliario y sanitarios.
-Plano de mobiliario de disefio propio.
-Funcionalidad y estudio de recorridos
-Memoria descriptiva
-Memoria de mobiliario, iluminacién y decorativo.
-Representaciéon grafica del disefio (1 Perspectiva)
-Anexo fichas técnicas

Febrero - Marzo

Marzo - Abril

Abril - Mayo




5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1PID Desarrollo de proyecto de interiorismo RAI1, RA2, RA3, |9
completo para cliente real. RA4%, RAS
AF2 Clases teodricas Explicaciones del profesor, que podrian ir RAT, RA2, RA3, |7
participativas acompafadas de material visual, destinadas | RA4, RAS
a proporcionar conocimiento de conceptos,
procedimientos y resolucién de dudas o
problemas
AF3 Visitas/Charlas Visitas a ferias, fabricas y/o tiendas RAI 5
destinadas a proporcionar al alumno mas
informacion y herramientas para el
desarrollo de su proyecto
AF4 Actividad Desarrollo complejo de proyectos para RAI, RA2, RA3, |14
Proyectual poner en practica las multiples RA4%, RAS
herramientas, recursos y lenguajes
aprendidos. Puede ser individual o en grupo.
AF5 Tutorias de Seguimiento personalizado de las etapas, RA2, RA3, RA4, |4
seguimiento contenidos y objetivos de la actividad RAS
proyectual.
AF6 Presentaciones/ | Presentaciones orales (pueden ser RAl1, RA2, RA3, |6
Debates individuales o en grupo) del trabajo RA4%, RAS
realizado con debate grupal.
SUBTOTAL | 45
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF7 Actividad Tiempo dedicado a completar de forma RAl1, RA2, RA3, |105
proyectual y trabajo auténoma, fuera del aula, las tareas RA4, RAS
auténomo correspondientes a la actividad proyectual
(AF4 / AFG)
SUBTOTAL | 105
TOTAL | 150




6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

-Realizar el proyecto en base a un cliente real y un espacio real, con un programa de necesidades

concreto.

-Traer especialistas en la profesién que les puedan dar pautas y consejos para realizar su proyecto.
-Visitas a showrooms y espacios de oficina.

-Presentarse a un concurso para la firma Oficines, en el cual realizardn un proyecto en base a un

tema propuesto por la empresa que esta enfocado al ambito de la oficina.

-Transversalidad entre asignaturas. Lenguajes y técnicas de representacién y comunicaciéon

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

71 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Proyecto individual Proyecto Oficina RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 55%
Concurso Oficines RA1, RA2, RA3, RA4, RAS 25%
Presentaciones, entregas por fases y debates RAT, RA2, RA3, RA4, RAS 15%

Proyecto Oficina
Asistencia y Actitud RAI 5%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asighatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacién. Los retrasos y las
ausencias parciales injustificadas seran penalizadas: cada tres retrasos / salidas antes de tiempo
constituirdn una falta injustificada.

La entrega de todas y cada uno de los ejercicios y proyectos solicitados es condiciéon
indispensable para optar a evaluacién. Las entregas de todas estas actividades evaluables se
realizardn a través de la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor
en el momento de enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las
entregas se realizaran en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma, excepto la
entrega final de cada proyecto individual o cualquier actividad especificamente material que se
indique de antemano. Problemas técnicos o desconexiones de Ultima hora no seran considerados
atenuantes, en tanto que las fechas de entrega y los medios técnicos para ella serdn puestos a
disposicion del alumnado con antelacion suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificaran en base 10 con hasta dos decimales. La
calificacion final del curso solo contard con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizara
hacia arriba o hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en
clase del alumno.




7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacién de la asignatura se realizara durante la Ultima semana del mes de julio, tal y como
establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a
recuperacién debera hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera realizar un trabajo de recuperacién del
mismo formato que el realizado durante el curso.

La distribucidn en los pesos de la calificaciéon sera de un 80% para el trabajoy un 20% para la
asistencia y actitud valorada en clase.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacion final.

8 BIBLIOGRAFIA

-‘Pensar la Arquitectura’, de Peter Zumthor. Ed. Gustavo Gili
-‘Arte de proyectar la arquitectura’, de Ernst Neufert Ed. Gustavo Gili

-‘El detalle en el disefio contemporaneo de bares y restaurantes’, de Drew Plunkeit y Olga Reid. Ed.
Blume

-‘Atmodsferas’, de Peter Zumthor. Ed. Gustavo Gili
-“Bauhaus, 100 anos de la Bauhaus”, Ed. Taschen.
-Revista “Architectural digest”

-Revista “Cereal”

-Revista “Kinfolk”
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura
Historia y Cultura del Disefio de Interiores

Créditos ECTS 6 Curso 2° Semestre 1°
Tipo de formacioén FB Idioma Castellano
Materia

Historia de las Artes y el Disefio

Titulo Superior Titulo Superior de Enseflanzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefo de Interiores

Departamento Disefio de Interiores

Profesorado Fausto Sanchez-Cascado Blanco

e-mail sanchez.f@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

La asignatura tiene como objetivo el conocimiento, andlisis y significado histérico de la
arquitectura y del disefio de interiores.

El reconocimiento y analisis de disefiadores, movimientos y tendencias contemporaneas.

El conocimiento de métodos de investigacidon y experimentacidn propios de la materia.

Se busca que el conocimiento de la evoluciéon del disefio de interiores ayude a su mejor
comprensiény a la aplicacién de estos conocimientos a proyectos concretos

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Fundamentos Histéricos del Diseno (EE.SS, 1°) Historia de la Arquitectura

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA



mailto:sanchez.f@barreira.edu.es

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 6. Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del disefio
CG 12. Profundizar en la historia y la tradiciéon de las artes y del disefio

CG 19. Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 2. Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente
CT 8. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CT 17. Desarrollar en |la practica laboral una ética profesional basada en la apreciaciéon y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

CT 21. Dominar la metodologia de la investigaciéon

23 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CG 6. Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio
CG 12. Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio

CG 19. Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

CT 2. Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarlay
gestionarla adecuadamente

CT 8. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos
CT 17. Desarrollar en la practica laboral una ética profesional
basada en la apreciaciéon y sensibilidad estética,

medioambiental y hacia la diversidad

CT 21. Dominar la metodologia de la investigacion

4& CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizaciéon temporal del aprendizaje

Contenidos Planificacion temporal

U.D.1. Historia del Interiorismo Septiembre
1.1. Interiorismo y/o Decoracion
1.2. Historia del Interiorismo

U.D.2. El siglo XIX Octubre. Noviembre
2.1. Neoclasico. Imperio. El transito al siglo XIX
2.1.1. Neoclasicismo
2.1.2. Estilo Imperio




2.2. El estilo Biedermeier

2.3. Industrializacién en Europay EE.UU

2.3.1. Thonet. El mobiliario experimental. La Escuela de Chicago
2.4. Historicismo y eclecticismo

2.5. Arts and Crafts. Movimientos de reforma

2.6. El Art Nouveau. Un nuevo disefio

2.6.1. Victor Horta. La Escuela de Glasgow. Mackintosh. La
Secesiéon de Viena. Hoffman

2.6.2. Modernismo. Modernisme. Gaudi. Modernisme en la
Comunitat Valenciana

U.D.3. Interiorismo y mobiliario 1910-1939

3.1. Tendencias y estilos 1910-1939

3.2. Las Vanguardias artisticas y su influencia en el interiorismo
3.2.1. De Stil. Rietveld

3.2.2. Constructivismo. Vkutemas

3.3. El Movimiento Moderno

3.3.1. Protoracionalismo. Antecedentes

3.3.2. Arquitectos y disefladores. Le Corbusier.Mies. Interiores y
mobiliario

3.4.Bauhaus

3.5. Art Déco. Estilo aerodinamico

3.6. El movimiento organico. Wright. Alvar Aalto

3.7. Interiorismo y mobiliario en Espafia 1910-1939

U.D.4. Interiorismo de la posguerra. El estilo Internacional
(1939-1959)

4.1, El estilo Utilitario. La Segunda Guerra Mundial (1939-1945)
4.2. Interiorismo de la posguerra (1945-1959)

4.3. El estilo Internacional

4.3]1. EE.UU Charles y Ray Eames. Saarinen y Bertoia

4.3.2. Europa y Espafa

U.D.5. Las décadas de los sesenta y setenta

5.1. Interiores y mobiliario de los sesenta

5.1.1. El movimiento Pop

5.2. Interiores y mobiliarios de los afios setenta

5.2.1. Estilo High-Tech

5.2.2. Antidisefo

5.3. Interiorismo y mobiliario en Espafia décadas de los sesenta y
setenta

U.D.6. Interiorismo 1980-2000

6.1. Tendencias y estilos de la década de los ochenta
6.1.1. Posmodernismo. Menphis

6.2. Tendencias y estilos de la década de los noventa
6.2.1. Eclecticismos

6.2.2. Neofuncionalismos

6.3. Interiorismo y mobiliario en Espafia 1980-2000
6.4. Ultimas tendencias

Noviembre. Diciembre

Enero

Enero

Enero

Examenes tedricos puntuables
5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL




Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1. Clases Explicacion del profesor acompafadas de RA1, RA2, RA3, 26
tedrico-practicas material audiovisual sobre los contenidos RA4, RAS
de la asignatura
AF2. Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RAI, RA2, RA3, 30
practicos conceptos aprendidos RA4, RAS
AF3 Exposiciones Participacion de los alumnos en RA1, RA2, RA3, 30
orales de trabajos y presentaciones de trabajos o en debates RA4, RAS
debates en el aula sobre los temas a tratar en el aula
AF5 Pruebas Examenes tedricos puntuables RA1, RA2, RA3, 4
presenciales de RA4, RAS
conocimiento
SUBTOTAL 90
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF6 Actividad Dedicaciéon autdénoma fuera del aula a los RAI, RA2, RA3, 20
proyectual y trabajo supuestos practicos planteados (AF2) RA4, RAS
auténomo
AF7 Elaboracién de Preparacién de materiales para la AF3 RA1, RA2, RA3, 20
informes y escritos. RA4, RAS
AF8 Estudio e Destinado a las pruebas de conocimiento, RA1, RA2, RA3, 20
investigacion pero también a las exposiciones orales. RAS
personal
SUBTOTAL 60
TOTAL | 150

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

En la asignatura se partirda de metodologias innovadoras transversales, acciones divulgativas y

acciones disruptivas.

Como metodologias innovadoras transversales de forma sistematica se utilizara la clase-aula
invertida. Partiendo de materiales aportados por el propio profesor (basicamente bibliograficos) y
de los conseguidos por los propios alumnos, se desarrollardn parte importante de los contenidos
de los temas (contextos histéricos, econdmicos, sociales...) y del analisis las prendas desarrolladas
en cada época, por los propios alumnos.

Las acciones divulgativas se concretaran en la exposicion en las diferentes Redes de trabajos

practicos-tedricos

Entre las acciones disruptivas se planteara de forma continua la relacién e inspiracion del disefio




actual con el disefio del pasado.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

71  INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Examen Parcial 1 RAT, RA2, RA3, R4 30 %
Examen Parcial 2 RAI, RA2, RA3, R4 30%
Trabajos practicos RA4 30%
Presentaciones trabajos practicos RAS 10%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Las pruebas de conocimiento se realizaran a la mitad y al final de semestre. En el caso de la
primera prueba se centrard en las Unidades Didacticas 2 y 3 y la segunda de las unidades
didacticas 4, 5y 6. Las pruebas se basardn en preguntas de desarrollo, andlisis y comparacién
sobre los temas tratados.

Se realizardn dos trabajos practicos de investigaciéon sobre los contenidos impartidos en la
asignatura.

La asignatura tiene un caracter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas
sin justificar excedan el 20% del total podra perder el derecho a evaluacion.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacién de la asignatura se realizara partiendo de lo indicado en el calendario académico
durante la primera semana del mes de julio.

El alumno debera realizar una prueba tedrica sobre los contenidos impartidos en la asignaturay
un trabajo tedrico de tema propuesto por el profesor

La distribucidn de la calificacién serd de un 60% para el examen y un 40% para el trabajo tedrico.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacion final.

8 BIBLIOGRAFIA

_ BENNET OATES, Phillys. (1995). Historia dibujada del mueble occidental. Madrid:
Celeste

_ DAVIS, Colin (2007). Casas paradigmaticas del siglo XX: plantas, secciones y alzados.
Barcelona : Gustavo Gili

_FIELL, Charlotte & Peter. (2000). Disefio del siglo XX. Colonia : Taschen




_ FIELL, Charlotte & Peter. (2013). Decorative Art 50s. Colonia : Taschen
_FIELL, Charlotte & Peter. (2013). Decorative Art 60s. Colonia : Taschen
_ FIELL, Charlotte & Peter. (2013). Decorative Art 70s. Colonia : Taschen
_ GOSSEL, Peter; LEYTHAUSER. (2005). Arquitectura del siglo XX. Colonia : Taschen

_MASSEY, Anne. (1999). El disefio de interiores en el siglo XX. Barcelona : Ediciones
Destino

_McCORQUODALE, Ch. (1983). Historia de la decoracion. Barcelona : Stylos
_MONTENEGRO, Riccardo (1993). Muebles. Madrid : Editorial Anaya

_ MILLER, Judith y Martin. (1993). Estilos decorativos. Barcelona, Editorial Acanto
_MORTEQ, Enrico. (2009). Disefio. Barcelona Editorial Electa

_ PARISSIE, Steven (2010). Interiores: la casa desde 1700 (Atlas llustrado). Madrid :
Susaeta

_ PRAZ, Mario (1965). Historia ilustrada de la decoracidn: Los interiores desde Pompeya
al siglo XX. Barcelona-Madrid : Noguer

_ RYBCZINSKY, Witold (1997). La casa. Historia de una idea. Madrid : Nerea

_ SANTOS QUARTINO, Daniela (2008). Atlas de interiores contemporaneos. Barcelona : Loft
_TASCHEN, Angelika (2010). Interiors Now. 1. Colonia : Taschen

_TASCHEN, Angelika (2010). Interiors Now. 2. Colonia : Taschen

_ZABALBEASCOA, Anatxu (1999). Las casas del siglo. Barcelona : Gustavo Gili

_ZABALBEASCOA, Anatxu (2011). Todo sobre la casa. Barcelona : Gustavo Gili




Barreira| s

Arte +Diseno Superiores

GUIA DOCENTE
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1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura

Instalaciones y Sistemas

Créditos ECTS 6 Curso 2° Semestre 1°
Tipo de formacién OE Idioma Castellano
Valenciano

Materia
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Titulo Superior
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Especialidad Disefio de Interiores
Departamento Interiorismo
Profesorado Lorenzo Garcia Serra
e-mail garcia.l@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

Se plantea el conocimiento de las instalaciones distintos niveles:

- Por un lado la aproximacioéon a las nociones basicas de cada una de las instalaciones que
pueden darse en cualquier local o edificio .

- Ensegundo lugar, tener una vision global de todas ellas en conjunto

- En otro nivel, también hay que tener en cuenta no solo en el disefio sino también en la
ejecucion de las mismas, asi como el dimensionado minimo y la normativa de aplicacién.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es imprescindible tener conocimientos de disefio asistido por ordenador ( autocad) y conveniente
haber realizado proyectos en la asignatura de proyectos basicos de 1°




2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CT 7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

CT 8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos

CT 1 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciaciony
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad

CT 14 Dominar la metodologia de investigacidon en la generacién de proyectos, ideas y soluciones
viables

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacidn idénea de espacios
interiores

CE 6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

CE 9 Adecuar la metodologia y las propuestas a la evoluciéon tecnoldgica e industrial propia del
sector

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA-1 Capacidad de realizar la eleccion correcta de material
en una instalacion en funcién de sus propiedades para que
responda al uso al que se destina.

RA-2 Comprension de los diferentes tipos de solicitacion y CG7.CT8,CTN, CT14
respuesta de los materiales en funcion de la materiay de la
forma.

CT3,CTN,CT14, CE1,CE9

CG7,CT3,CT7,CT8,CENCES




RA-3 Soltura en el manejo de la normativa en el dmbito de
las instalaciones

RA-4 Capacidad para resolver el disefio y la concepcion de
las instalaciones en un proyecto de interiorismo

CG7,CT3,CT7,LCT8,CTN,CT14,CE],

CE9

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacion temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacién temporal

UDO .- Presentacion

UDI1.- Instalacién de saneamiento

UD-2 Instalacion de Fontaneria

UD3.- Instalacién de Electricidad e iluminacion
UD4-.- Instalacion de Climatizacion

UDS.- Instalacion de Ventilacion

Trabajo Final

1semana
2 semanas

2 semanas
3semanas

2 semanas

2 semanas
2 semanas

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF-1 Explicaciones del docente acompafadas de RAI1,RA2 12
Lecciones material visual destinadas a proporcionar
magistrales conocimiento de conceptos y terminologia.
AF-2 Ejercicios en los que se apliguen los RAIT,RA2 40
Supuestos conceptos aprendidos de acuerdo con los
practicos supuestos que el alumnado pueda encontrar
en su actividad profesional.
AF-3 Participacion de los alumnos en Ra2,RA3,RA4 12




Exposiciones presentaciones de trabajos o en debates
orales de trabajos | sobre los temas a tratar en el aula
y debates en el
aula
AF-4 Tratamiento personalizado de dudas, 16
Tutorias aclaraciones o consultas.
SUBTOTAL | 80
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF-5 Dedicacion auténoma fuera del aula a los RAT,RA2,RA3R | 40
Actividad supuestos practicos planteados. A4
proyectual y
trabajo
auténomo
AF-6 Preparacién de materiales para la redaccién RA2,RA3 RA4 20
Elaboracién de de la memoria de instalaciones
informes,
memoriasy
escritos
AF-7 Destinado a la investigacion sobre la RA1,RA2 RA3 10
Estudio e aplicacién de la normativa redaccién pero
investigacion también a las exposiciones orales.
personal
SUBTOTAL | 70
TOTAL | 150

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

Esta asignatura utiliza una metodologia de aprendizaje basado en proyectos en la totalidad de su
programa de contenidos. Las explicaciones tedricas iran exclusivamente dirigidas a adquirir
competencias que los alumnos pongan en practica de manera proyectual. Por elloy de manera
transversal se pretende que el alumno trabaje sobre sus propios proyectos. Por ello se pretende
trabajar sobre los proyectos realizados en proyectos basicos (1°) y proyectos 1 (2°) .
Aparte de esta concepcidn transversal se realizaran varias actividades puntuales.

1.- Las instalaciones de mi casa. A medida que se vayan desarrollando las diferentes instalaciones
los alumnos estudiaran y documentaran las instalaciones de su vivienda descubriendo aquellos
elementos que estan bien o mal diseflados

2.- Las instalaciones del bar del barrio.

Durante la ejecucién del segundo ejercicio practico los alumnos estudiaran y documentaran las
instalaciones del bar de su barrio descubriendo aquellos elementos que estan bien o mal
disefados




7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Supuesto practico 1(proyecto alumno) RAT,RA2,RAZ;RAL 40%
Supuesto practico 2( proyecto propuesto RA1,RA2,RA3 RA4 40%
docente)

RAT,RA2 20%
Presentacion oral / Trabajo de Investigacion

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asignatura se basa originalmente en un importante contenido tedrico, no obstante se le
otorgara un enfoque innovador en el que, ademas de los conocimientos técnicos, se contemplara
el aprendizaje basado en proyectos y la aplicaciéon practica de los contenidos cientifico-técnicos.

Los supuestos practicos tienen como objetivo realizar una aplicacién de los conocimientos a
proyectos reales que se desarrollard de forma transversal/interdisciplinar junto a la asignatura de
proyectos basicos cursada por los alumnos el curso anterior. Asimismo se realizara un supuesto
practico final sobre el proyecto realizado en el primer cuatrimestre de la asignatura de proyectos 1
Estos trabajos practicos se presentaran oralmente ante la clase, valordndose no sélo los
resultados de ese trabajo sino la capacidad y habilidad comunicativa.

La asighatura tiene un caracter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas
sin justificar excedan el 20% del total podra perder el derecho a evaluacion.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacion de la asignatura se realizard durante la primera semana del mes de julio, tal y
como establece el calendario académico.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera de entregar los supuestos practicos
realizados durante el curso..

Ademas deberd presentarse a una prueba tedrico practica cuyo tema sera propuesto por el
profesor a cada alumno que solicite evaluacién extraordinaria.

La distribucion en los pesos de la calificacion serd de un 70% para las pruebas practicas realizadas
durante el curso y un 30% para la prueba tedrico practica .

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacidon final.
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11 OBIETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

En la asignatura de Materiales v Estructuras se inicia al alumno/a en el conocimiento de los
sistemas aestructurales mas comunes en la edificacion, v en los materiales de construccion, asi
como de |los revestimientos mas frecuentes en arquitectura e interiorismo. Se prepara al alumnofa
para reconocer, analizar v entender el origen, la fabricacidn v las técnicas de aplicacion de los
rmateriales en aspacios proyectados por un/a interiorista.

Para ello se aborda la asignatura con casos reales y se estimula al alumnafa para que sea capaz de
desarrollar al maximo su capacidad técnica y creativa. Se utilizan herramientas de valoracion,
seleccidn y tratamiento de los aspectos técnicos de los materiales en los disenos; en las que el
alumnofa podrd apovarse a la hora de enfrentarse a un proyecto de interiarismo.

Propiedades fisicas, guimicas v mecanicas de los materiales. Balance energético vy analisis del
ciclo de vida de los materiales. Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Al acabar la asignatura el alumnofa serd capaz de reconocer v poder elegir un material
determinado para su aplicacion priactica, ademas de conocer los sistemas de fabricacion y de
aplicacion técnica en la arguitectura v el interiorismo. Se tendran en cuenta a su vez los aspectos
comunicativos, estéticos o proyectuales gue puede tener un elemento o un material, mas alla de
sus propiedades fisicas.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Se requieren ciertos conocimientos previos acerca del lenguaje v las herramientas de
representacion del proyecto de interiorismao, asi como una minima experiencia score el desarrollo
de un proyecto especifico que plantee cuestiones espaciales, técnicas v expresivas.

Al tratarse de una asignatura de 2° curso, se dan por adguiridos estos conocimientos minimos, ya
que los alumnos/as se han enfrentado a estas cuestiones en 2l 19 cursa.

Ademas, se reguieran ciertas aptitudes en cuanto al reconocimiento general de las familias de
materiales v las partes o los elementos principales que conforman un edificio. Se recomienda que
el alumnofa tenga nociones basicas sobre fisica y quimica para el meajor sequimiento de los
conceptos a tratar en clase.




2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

CG 16 Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CG 18 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 2 Recoger informacioén significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CT 8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CT 16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental.

23 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

CE 7 Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en disefio de interiores.




3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje

Competencias relacionadas

RA 1 Comprender los diferentes elementos estructurales de
un edificio a través de su observacion directa o su
representacion en plano para identificarlos y tenerlos en
cuenta como parte de un proyecto de interiorismo, en
colaboracién o no con otros profesionales.

RA 2 Reconocer las distintas familias y tipos de materiales
gue se usan en edificacion e interiorismo a través del
estudio de muestras, empresas de produccién o
distribucioén, y ejemplos de proyectos existentes para su
aplicacion en proyectos propios.

RA 3 Analizar y evaluar los distintos tipos de materiales que
se pueden aplicar en interiorismo a través del
reconocimiento de sus propiedades intrinsecas, fichas
técnicas de las empresas productoras o ejemplos de
aplicacidn real, para su correcta elecciéon y aplicacion en
proyectos propios.

RA 4 Crear un sistema de eleccién y aplicacion de
materiales a través de la composicidén adecuada de un
conjunto de ellos para un proyecto determinado, de
manera que éste contribuya a la expresion o el caracter del
disefo de interiores que el alumno quiera formalizar.

CG15

CG18

CT2

CG15

CT2

CT8

CcCG18

CT2

CE?7

CE1

CT8

CG16

cG18




4 PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacién temporal (no
vinculante)

1° Estructuras:

U 1 Introduccién. Sistemas estructurales

U 2 Cimentaciones

U 3 Estructuras verticales

U 4 Estructuras horizontales

2° Materiales:

U 5 Introduccién. Propiedades de los materiales

U 6 Pétreos

U 7 Ceramicos

U 8 Morteros y hormigon

U 9 Maderas

U 10 Metales y vidrios

U 11 Materiales ligeros

* practicas en colaboracién con la asignatura de Proyectos

3 sesiones

3 sesiones

3 sesiones

3 sesiones

1sesiéon

3 sesiones

3 sesiones

2 sesiones

3 sesiones

3 sesiones

1sesiéon




5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con los RA Horas de
trabajo
AF1 Lecciones Explicaciones del profesor RA1, RA2, RA3 30
magistrales acompafadas de material visual
destinadas a proporcionar
conocimiento de conceptos y
terminologia.
AF2 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RA 4 10
practicos conceptos aprendidos de acuerdo con
los supuestos que el alumnado pueda
encontrar en su actividad profesional.
AF3 Participacién de los alumnos en RA1, RA 3 RA 4 20
Exposiciones presentaciones de trabajos o en
orales de debates sobre los temas a tratar en el
trabajosy aula
debates en el
aula
AF4 Tutorias Tratamiento personalizado de dudas, 16
aclaraciones o consultas.
AF5 Pruebas Examenes tedricos puntuables 4
presenciales
de
conocimiento
SUBTOTAL 80
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacion con los RA Horas de
trabajo
AF6 Actividad Dedicacion auténoma fuera del aula a 10
Proyectual/trab los supuestos practicos planteados
ajo auténomo (AF2).
AF7 Elaboracion 30
de informesy Preparacion de materiales para la AF3.
escritos
AF8 Estudio e 30
investigacion Destinado a las pruebas de
personal conocimiento, pero también a las
exposiciones orales. Busqueda
auténoma de referentes y fuentes de
inspiraciéon y motivacion.
SUBTOTAL 70
TOTAL 150




6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Pruebas escritas RA1, RA2, RA3 50%
Practicas individuales: fichas de materiales | RAT, RA3 40%

Exposiciones orales y participaciéon en el
aula RA 3, RA 4 10%

no evalla
Practicas colaboracién con proyectos RA1, RA3

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

El sistema de evaluacion se basa en el principio de evaluacion continua, con lo que un trimestre
suspendido podra hacer media con los demas trimestres (siempre y cuando todos los trabajos
hayan sido presentados). Basandose en este mismo principio la nota final del curso se
establecerd de acuerdo a los siguientes porcentajes:

1" Trimestre - 40%
2° Trimestre — 60%

Ademas, en cada trimestre y para la nota final, la nota obtenida serd la suma de la parte
impartida y calificada por el profesor Julian Moreno (con un valor del 50%) mas la nota de la parte
impartida y calificada por el profesor Miguel Gonzalez (con un valor del 50%).

La asignatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacién. Los retrasos y las
ausencias parciales (salir antes de tiempo) serdn penalizadas; concretamente cada dos retrasos
constituiran una falta injustificada.

La entrega de todas y cada una de las practicas y proyectos solicitados es condicion
indispensable para optar a evaluacioén. Las pruebas escritas de cada trimestre se realizardn el dia
de la fecha de examen que establezca el correspondiente calendario académico de Conselleria.
Las practicas individuales y el resto de actividades evaluables se entregaran a través de la
plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor en el momento de
enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las entregas se
realizaran en formato digital y mediante subida a dicha plataforma. Problemas técnicos o
desconexiones de Ultima hora no seran considerados atenuantes, en tanto que las fechas de las
entregasy los medios técnicos para ella seran puestos a disposicion del alumnado con antelacion
suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificaran en base 10 con hasta dos decimales. La calificacion
final de trimestre no contendrd decimales. En caso de duda, el redondeo se realizard hacia arriba
0 hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del
alumno.




6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

En el caso de que el alumnado suspenda la asignatura en su periodo ordinario podra presentarse
a una recuperacion, que tendra que ser presencial y en la fecha establecida por el calendario
académico (siempre en el mes de junio).

Para la recuperacién el alumno tendra que repetir o mejorar aquellos ejercicios suspendidos
durante el curso y entregarlos presencialmente, asi como hacer aquellos que no haya entregado.

La prueba escrita calificara el conocimiento adquirido por el alumno respecto al contenido de
TODA la asignatura. Por tanto, entrara todo el temario de la asignatura.

En el caso de que el alumno supere un 20% de faltas sin justificar y quiera presentarse a la
convocatoria extraordinaria debera realizar un ejercicio extraordinario de recuperacion,
consistente en un supuesto practico y tedrico similar a los realizados durante el curso. En este
caso, la maxima nota a la que podra aspirar es de 6.
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11 OBJETIVOS GEMERALES
¥ contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

Los objetivos de |a asignatura se centraran en la tecnologia digital como medio de informacion,
ideacidn v comunicacion de un proyvecto, Al alumno se le dard a conocer las herramientas
necesarias para representar espacios en tres dimensiones v adguirira las destrezas necesarias
para poder llevar a cabo una buena comunicacidon de sus disenos. Se dotard al alumno de
conocimientos v herramientas gue permitan comunicar sus trabajos de forma digital, realista e
innovadora mediante el modelado v renderizado 300

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

El alumno que curse esta asignatura deberia tenaer unos conocimientos basicos de programas de




representacion espacial v diseno puesto que se supone gue ha cursado la asignatura de Espacioy
Volumen del primer curso. Conocimientos basicos de algdn programa de modelado 30 v mucha
wvisian espacial.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucidn tecnoldgica industrial

CG20 Comprender el comportamienta de [os elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion v valorar su influencia en los
procesos v productos del diseno

22 COMPETENCIAS TRAMSVERSALES

CT3 Solucionar problermas v tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
Que se realiza
CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de |a informacion v la comunicacian

CT13 Buscar la excelencia v la calidad en su actividad profesional

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE7 Conocer las caractaristicas, propiedades fisicas vy auimicas y comportamiento de los
rmateriales utilizados en el diseno de interiores

CEN0 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacidn v sus aplicaciones al disefo
de interiores

CEN Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrolla v ejecucian de

provectos de interiorismo

3 RESULTADOS DE APRENDIZAIE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RAI Utilizar correctamente los eguipos informaticos v gestion de | CG10, CT4, CG10, CEN
archivos para el uso de programas 30,

RA 2 Modelar geometrias tridimensionales complejas mediante | CG10, CT3, CEN
programas de modelado 30 adaptandose al entorno y dandole
un estilos adecuado a los proyectos,

RA 3 Conocer y generar imagenes de sintesis realistas que CCl0, CT3,CT4, CTIE, CEN
contengan ascenarios v objetos 30, aplicando luces, materialas,
texturas, camaras, animaciones a la escena con eficacia v
autonomia en la resolucion de las posibles problematicas que




puedan surgir.

RA4 Mejora imagenes previamente renderizadas mediante
software de postproduccion siguiendo patrones de trabajo
estandarizados.

RA5 Comunicar y presentar adecuadamente trabajos teniendo
en cuenta factores estéticos.

CGI10, CT13, CT13, CE10

CG20, CT13, CT4, CEN

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacién temporal

UD O Presentacion de la asignatura
Elementos basicos del lenguaje tridimensional
Tipologias de la forma tridimensional
Elementos primarios, formas, organizacién espacial,
proporcidn y escala magnitudes y medidas Utiles para
el disefador

UD1 Planimetria de proyecto
Preparacién de planos 2D para su modelado 3D
Importaciéon de planos 2D en aplicaciones 3D

UD2 Representacién y tratamiento digital

Introduccién al modo de trabajo e interfaz de programa 3D

Creacidén de objetos 3D

Objetos 3D como extension de formas 2D

Creacion y ediciéon de materiales: basicos, compuestos,
mapas y mapeados.

Iluminacién natural e iluminacion artificial

Creacidn, edicién y ajustes de camara, planos de recorte.

Tipos de render, atmosferas y entorno, efectos,
desenfoque, profundidad de campo. Salidas de archivo.

Creacién de animaciones basicas de la escena, jerarquias y
vinculaciones.

UD3 Uso avanzado del 3D
Interior/ Exterior. Importacion de planos.
Dar tridimensionalidad a un plano.
Modelado avanzado.
Trabajo con objetos de composicion.
Importacion de elementos.
Introduccién a un motor de render.

UD4 Aplicacién a un proyecto real

Aplicaciéon de todo lo aprendido, construccion de un
espacio, asignaciéon de materiales, iluminacién de diay de
noche y configurar el motor de render para hacer un buen
calculo de render. Buena presentacion.

Semana 1-2

Semana 3-4

Semana 5-8

Semana 8-11

Semana 11-15

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL




Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Exposicién de contenidos por parte del RAl, RA2, RA3, |14
magistrales profesor o en seminarios, analisis de
competencias, explicacidn y demostracion RA4
de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.
AF2 Clases practicas | Sesiones de trabajo supervisadas por el RAT, RA2, RA3, | 30
profesor. Estudio de casos, proyectos,
talleres, problemas, estudio de campo, aula RA%
de informatica, visitas a exposiciones,
busqueda de bibliotecas en internet, etc.
AF3 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RAI, RA3, RAS5 24
practicos conceptos aprendidos de acuerdo con los
supuestos que el alumnado pueda
encontrar en su actividad profesional.
AF4 Tutorias Atencioén personalizada Periodo de RAI, RA2, RA3 16
instruccion y/o orientacion realizado por un | RA4, RAS
tutor/a con el objetivo de revisar y discutir
los materiales y temas presentados en las
clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacion de trabajos, proyectos, etc.
AF5 Pruebas Examenes practicos puntuables RAl, RA4, RA5 | 6
presenciales de
conocimiento
SUBTOTAL | 90
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF6 Actividad Dedicacién auténoma fuera del aula a los RA5, RA2, RA3 | 30
proyectual y trabajo supuestos practicos planteados (AF3).
auténomo
AF7 Estudio practico | Preparacioén, resolucion de problemas, RAS5, RA1,RA4 20
proyectos, talleres, trabajos, memoria... para
exponer o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequeno grupo.
AF8 Actividades Preparaciéon y asistencia a actividades RAS 10
complementaria complementarias como talleres, congresos,
conferencias...
SUBTOTAL | 60
TOTAL | 150




6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

Asignatura basada en proyectos mediante la transversalidad con otras asignaturas, para romper
las barreras de las asignaturas y aportar herramientas a los proyectos centrales de la titulacién.

Se pretende colaborar con diferentes asignaturas de la titulacién para apoyarlas con las
herramientas de representacion 3D aprendidas en la misma, segun las necesidades de los
proyectos que los alumnos desarrollen a lo largo del curso escolar.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

71  INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Trabajos semanales RAT, RA2, RA3 30%
Supuesto practico / Proyecto (PID) RAI, RA2, RA3, RA4, RAS 60%
Evaluacion actitudinal RAL, RA2, RA3, RA4, RAS 10%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La evaluacién atenderd a las competencias, los resultados de aprendizaje y los contenidos
establecidos en esta guia. Es necesario tener todos los trabajos aprobados para superar la
asignatura. La media de estos trabajos y/o exdmenes supondra el 90% de la nota final. EI 10%
restante correspondera a la evaluaciéon actitudinal. Sera necesario alcanzar un minimo de cinco
en cada uno de los ejercicios.

Estaran obligados a la realizacién de un examen practico los alumnos que: No hayan realizado las
entregas de dos o mas ejercicios en el plazo previsto. Dicha prueba versara sobre los contenidos
de la asignatura, ademas deberan entregar los ejercicios de todos los temas tratados a lo largo del
curso. La prueba tendra un valor del 50% de la nota y los trabajos el 50%. Para la entrega de
trabajos suspensos, sera necesaria la supervision por parte del profesor. En el caso de ser un
trabajo de grupo habra uno de tipo individual. En dltima instancia, el profesor valorara aspectos
actitudinales para determinar la pérdida de la evaluacién continua.

Los exdmenes o pruebas de conocimiento se realizardn en el ecuador y al final del curso,
guedando establecidas las fechas exactas durante la primera semana del curso.

La asignatura tiene un caracter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas
sin justificar excedan el 20% del total podra perder el derecho a evaluacion.

Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificardn en funcién de la siguiente
escala numérica de 0 a 10, con expresiéon de un decimal:

- 0-4,9: Suspenso (SS).
-5,0-6,9: Aprobado (AP).
-7,0-8,9: Notable (NT).

- 9,0-10: Sobresaliente (SB).




- No Presentado (NP) se aplicara a aquellos alumnos que no hayan asistido a clase nunca o que
habiendo asistido esporadicamente no hayan entregado ningun trabajo. Una asignatura no podra
acumular mas de tres no presentados. El siguiente no presentado se evaluara obligatoriamente.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

Los examenes o pruebas de conocimiento se realizaran en el ecuador y al final del curso,
qguedando establecidas las fechas exactas durante la primera semana del curso. El alumnado
suspendido que desee presentarse a recuperacion debera hacerlo explicito y pedir orientaciones
concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera realizar un examen practico de
recuperacion ademas de entregar todos los trabajos realizados durante el curso.

La distribucién en los pesos de la calificacion serd de un 60% para el proyecto final y un 30% para
los trabajos semanales el 10% restante corresponderd a la evaluacioén actitudinal del alumno.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacidon final.
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Titulo Superior

Titulo superior de las ensefanzas artisticas superiores

Especialidad Disefio de Interiores
Departamento Disefio de Interiores
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11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

Ser capaz de utilizar la terminologia y nomenclatura especifica.

Conocer los materiales disponibles en el mercado, caracteristicas fisicas, coste y
ambitos de aplicacion.

Conocer las herramientas de manipulacién disponibles en el mercado,
caracteristicas, coste y ambitos de aplicacién.

Dominar las escalas y las proporciones de un objeto o un proyecto real.

Relacionar los conceptos basicos anteriores con aplicaciones practicas reales aplicadas a
proyectos futuros.

Experimentar con diferentes materiales a través de practicas en las que se puedan aplicar
criterios de prueba-error.

Adquirir los conocimientos necesarios para dominar los diferentes procesos creativos,
desde el origen de una idea para la materializacién de un proyecto asi como su
transversalidad con otras disciplinas.

Ser capaz de reconocer las necesidades especificas de un disefio en concreto y su
relacion material con el entornoy el respeto al medio ambiente.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es conveniente que los alumnos tengan conocimientos basicos de espacio y volumen
gue deberan haber sido adquiridos en las asignaturas correspondientes de 1° curso.
Ademas deberan tener conocimiento de Autocad o Illustrator

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

21 COMPETENCIAS GENERALES

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representaciény la
comunicacion.

CG11 Comunicar y visualizar ideas y proyectos a los clientes.
CG18 Organizar la utilizaciéon de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
gue se comunicacion.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS




CE2 Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten

mejora en la calidad y consumo de las producciones.

CE9 Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucién tecnoldgica e industrial

propia del sector.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje

Competencias relacionadas

RA1 Reunir los conocimientos necesarios que permitan al
alumno dominar los distintos materiales y técnicas para
transmitir una idea fiel al proyecto original.

RA2 Resolver las diferencias que puedan existir entre el
trabajo realizado y su fidelidad al proyecto real, a la hora
de presentarlo al cliente, atendiendo a criterios
espacialesy cromaticos, ademas de influencias estéticas
y/ o de caracter formal.

RA3 Estar habilitado para aplicar a su trabajo las
exigencias especificas del mercado, atendiendo a la
calidad, empleo de materiales y Ultimos procesos
tecnoldgicos, siempre desde una perspectiva de respeto
hacia el medio ambiente.

CG1,CG18,CT3

CG2, CG1

CE2, CE9

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizaciéon temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacién temporal

UD.1.Presentacion de la asignatura
1.1 Introduccién

1.2 Conceptos basicos.

1.3 Materiales y diferentes técnicas de
ensamblaje.

1.4 Proporciones, Colores, Detalles

UD. 2. Conceptos Teéricos

2.1 Concepcidn y desarrollo de un modelo.

22 Aplicar el conocimiento de materiales,
proporciones etc.

2.3 Ejecucién del proyecto Capsula/ Stand 1° Semestre
2.4 Fotografiar la maqueta.

2.5. Presentaciéon digital y exposicidn en el aula

UD.3. Trabajo final taller

3.1 Concepcidén y desarrollo del modelo final.
3.2 Proyecto y ejecucion de un prototipo. 3.3
Planificacion y ejecuciéon de la maqueta final.
3.4 Fotografiar la maqueta final

3.5 Presentacion digital y exposicion en el aula

Febrero/ Marzo

Marzo/Abril

Mayo/junio




5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad

Metodologia

Relacién con
los RA

Horas de
trabajo

AF1 Lecciones
magistrales

Explicacion por
parte del docente
de los contenidos
de la asignatura

RA1, RA2,
RA3

10

AF2 Practicas

Elalumno
debera
experimentar
con diferentes
materiales y
técnicas de
ensamblaje.

RA3

30

AF3
Presentaciones
orales

El alumno deberd
exponer sus
experiencias en el
apartado AF2 con
la intencién de
transmitir al
docente los
conocimientos
adquiridos, asi
como su fidelidad
con el proyecto
real al posible
futuro cliente

RA2

30

SUBTOTAL

70

5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

Actividad

Metodologia

Relacién con
los RA

Horas de
trabajo

AF4 Estudio e
investigacion
personal

Budsqueda de

referentes, materiales y técnicas
novedosas, siempre

mediante el objetivo de transmitir la
esencia del proyecto que se
representa en la ejecucion de sus
maquetas

RA3

30

SUBTOTAL

30

TOTAL

100




6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

Se pretende realizar colaboraciones con asignatura de Proyectos para la mejor comprensiéon de
ambas materias.Se abordaran ejercicios practicos y tedricos.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluaciéon RA evaluados Porcentajes
La asignatura sera de tipo RAI 30%
evaluacion continua con RA2 30%
un trabajo practico/tedrico RA3 40%
final

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asignatura se fundamenta en la correcta ejecucion de los trabajos/ proyectos durante la
asignatura.

La asignatura tiene un caracter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas
faltas, sin justificar excedan el 20% del total podra perder el derecho a evaluacion.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacion de la asignatura se llevara a cabo segun las fechas establecidas por el centro,
no pudiéndose alterar bajo ningdn concepto.

Consistira en un trabajo practico-tedrico de una maqueta sobre el tema que proponga el
alumno y/o docente. El trabajo final deberd ser presentado en publico.
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1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Construccion

Créditos ECTS 6 Curso 2° Semestre 2°
Tipo de formacién OE Idioma Castellano/Valenciano
Materia Materiales y Tecnologia aplicada al Disefio de Interiores

Titulo Superior Estudios Superiores de Ensefianzas Artisticas

Especialidad Disefio de Interiores

Departamento Interiorismo

Profesorado Lorenzo Garcia Serra

e-mail garcia.l@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

La asignatura desarrollara los sistemas constructivos en el proyecto de interiorismo. Se
profundizard en la importancia del conocimiento constructivo para una buena materializacion del
propio proyecto. La metodologia serd practica, trabajando el detalle constructivo y tedrica
conociendo la normativa y las caracteristicas necesarias en la buena ejecucion .

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es recomendable tener conocimientos de dibujo asistido por ordenador y haber cursado la
asignatura de proyectos de segundo curso del primer cuatrimestre. Asimismo es recomendable
haber cursado la asignatura de Instalaciones y Sistemas del primer cuatrimestre .

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA




2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza
CT 6 Realizar autocritica hacia el propio desempefo profesional e interpersonal.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamientoy la utilizacién idénea de espacios interiores

CE 5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen
durante el desarrollo y ejecuciéon del proyecto

CE 6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

CE 8 Conocer los procesos de fabricaciéon, produccion y manufacturados mas usuales de los
diferentes sectores vinculados al disefio de interiores

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RAl - El reconocimiento adecuado sobre el manejo fluido de un | CG15,CT3, CE1,CE8
vocabulario de construccidn arquitectdnica.

RA2.- Saber analizar y valorar la justificacion de las formas en la
construccidn arquitectdnica, asi como el empleo de los
materiales de construccion,

RA3.- Reconocer las diferentes técnicas constructivas y sus

CG15,CT3,CT6,CEICESG,CES

limitaciones, CG15,CE8
RA4.- Reconocer y comprender los principios y técnicas que
intervienen en un proceso constructivo CTeCE8

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos Planificacién temporal

UDO.- Presentacion 1semana




UDI1.- Cubiertas

UD2.- Particionesy cerramientos

UD3.- Escaleras

UD4 .- Revestimientos de paramentos verticales
UDS5 .- Revestimientos de suelos y escaleras
UDG6 .- Revestimientos de techos

UD7 .- Carpinterias exterior y acristalamientos
UD8.- Carpinteria Interior

2 semanas
2 semanas
1semana
1semana
2 semanas
1semana
1semana

1semana

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF-1 Explicaciones del docente acompafadas de RAI,RA2 12
Lecciones material visual destinadas a proporcionar
magistrales conocimiento de conceptos y terminologia.
AF-2 Ejercicios en los que se apliguen los RAIT,RA2 40
Supuestos conceptos aprendidos de acuerdo con los
practicos supuestos que el alumnado pueda encontrar
en su actividad profesional.
AF-3 Participaciéon de los alumnos en RA2,RA3,RA4 8
Exposiciones presentaciones de trabajos o en debates
orales de trabajos | sobre los temas a tratar en el aula
y debates en el
aula
AF-4 Tratamiento personalizado de dudas, 16
Tutorias aclaraciones o consultas.
AF-5 RAI, 4
Pruebas escritas RA2,RA3 RA4
SUBTOTAL | 80
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo

AF-5 Dedicacion autébnoma fuera del aula a los RATI,RA2,RA3,R | 40
Actividad supuestos practicos planteados. A4

proyectual y




trabajo
auténomo
AF-6 Preparacion de materiales para la redacciéon RA2,RA3 RA4 20
Elaboracién de de la memoria de instalaciones
informes,
memoriasy
escritos
AF-7 Destinado a la investigacion sobre la materia RA1,RA2 RA3 10
Estudio e impartida redaccién perotambién a las
investigacion exposiciones orales.
personal
SUBTOTAL | 70
TOTAL | 150

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

En esta asignatura se trabajara por reducir progresivamente la carga de clases magistrales para
incorporar en su lugar pequefas actividades practicas utilizando una metodologia de
aprendizaje basado en proyectos en la totalidad de su programa de contenidos. Las explicaciones
tedricas irdn mayoritariamente dirigidas a adquirir competencias que los alumnos pongan en
practica de manera proyectual”.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

71 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Pruebas escritas RAT,RA2,RA3,RA4 40%
Supuesto practico 1(proyecto alumno RA2,RA3,RA4 25%
cuatrimestre 1)

RA2,RA3,RA4 25%
Supuesto practico 2( proyecto alumno
cuatrimestre 2)
Presentacién oral supuestos practicos RA1,RA2,RA3,RA4 10%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asignatura se basa originalmente en un importante contenido tedrico, por lo que se realizaran
2 pruebas tedrico practicas escritas. No obstante se le otorgara un enfoque innovador en el que,
ademas de los conocimientos técnicos, se contemplara el aprendizaje basado en proyectosy la
aplicacion practica de los contenidos cientifico-técnicos.




Los supuestos practicos tienen como objetivo realizar una aplicacién de los conocimientos a
proyectos reales que se desarrollara de forma transversal/interdisciplinar junto a la asignatura de
proyectos 1

Estos trabajos practicos se presentaran oralmente ante la clase, valorandose no sélo los
resultados de ese trabajo sino la capacidad y habilidad comunicativa.

La asignatura tiene un caracter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas
sin justificar excedan el 20% del total podra perder el derecho a evaluacién.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacién de la asignatura se realizard durante la primera semana del mes de julio, tal y
como establece el calendario académico.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera de entregar los supuestos practicos
realizados durante el curso..

Ademas deberd presentarse a una prueba tedrico practica La distribucidn en los pesos de la
calificaciéon sera de un 50% para las pruebas practicas realizadas durante el curso y un 50% para la
prueba tedrico practica.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podrad aspirar a mas de un 5 en la calificacidn final.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura
Cultura del disefio

Créditos ECTS 6 Curso 2° Semestre 2°
Tipo de formacioén FB Idioma Castellano
Materia

Cultura del disefio

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefanzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefo de Interiores

Departamento Disefio de Interiores

Profesorado Mateo Climent Gil

e-mail climentm@barreira.edu.es

11 OBJETIVOS GENERALES
y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

CULTURA DEL DISENO es una asignatura especifica obligatoria cuya finalidad es que el futuro
disefiador adquiera los conocimientos necesarios para mediar en la sociedad de manera
consciente. Extendiendo los conocimientos previos adquiridos sobre Fundamentos Histéricos del
Disefo e Historia con una perspectiva relacionada la cultura y la sociedad contempordnea, desde
otros con otros campos de estudio, como los de la comunicacién, la antropologia, la sociologia y
las industrias creativas.

Con la asignatura CULTURA DEL DISENO pretendemos conseguir que el alumno conozca y
apligue el significado del Disefio en la sociedad contempordnea y que de ese modo pueda
integrarse en el ambito profesional participando activamente en los cambios culturales, sociales y
artisticos que acontecen.

Al superar la asighatura, el alumno reportard eficazmente su capacidad de generar mensajes y
comunicar contenidos de naturaleza diversa con diferentes medios y para los distintos canales de
comunicacioén, asi como dominar la metodologia de la investigacién de la materia, que es
fundamental en las actividades profesionales del disefio en la actualidad, pues el diseflador es hoy
sujeto protagonista en el desarrollo de proyectos de disefo social, de identidad corporativa y
visual, y también, en el entorno académico, en la investigacidn, en la publicacidén y en la docencia,
por citar algunos ejemplos.




1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Las asignaturas de Fundamentos Histéricos del Disefo e Historia y Cultura del Disefo de
Interiores 1y Proyectos 1 aportan los conocimientos imprescindibles para esta asignatura.
También son convenientes conocimientos basicos sobre las ciencias sociales, como antropologia y
sociologia, asi como de publicidad y marketing.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 6 Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales del disefo.

CG 14 Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como
transmisor de valores culturales.

CG 20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su influencia en los
procesos y productos de disefio.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
CT 7 Utilizar las habilidades comunicativas y el trabajo en equipo.
CT 12 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y

a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 13 Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histdrico en el que se desarrolla el disefio
de interiores.

CE 15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovaciony
calidad en la produccién.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA 1 Identificar los movimientos culturales, econémicos y de la CCT2,CE13,CE15
comunicacion de la sociedad del siglo 20 y 21 aplicarlos en el
contexto profesional del disefio de interiores..

RA 2 Producir imdagenes relacionadas con la transformacion de CG2,CG14,CT2,CE15
la sociedad contemporanea.

RA 3 Dominar la busqueda de materiales tedricos y CT2




documentales que fundamenten sus investigaciones.

RA 4 Resaltar correctamente argumentos de caracter critico CT2,CE15
sobre el disefio y la sociedad en la que desarrollardn su

profesion.

RA 5 Aplicar una metodologia proyectual 6ptima, estructurando | CT 2

y organizando tiempos y métodos propios de la investigacion y
de la publicacién de caracter académico.

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificaciéon temporal

UD.O Presentacion de la asignatura
Introduccién a la Cultura del Disefo.

UD.1 El significado del disefio y arte en la culturay en la
sociedad contemporanea.

Fundamentos para la definicion de Disefo.

Trabajo en grupo. Metodologia de investigacion: Analisis y
exposicion de contenidos en torno a varios audiovisuales sobre
la Historia del Disefio de Interiores, el disefoy el arte.

El arte dentro de un proyecto de interiores.

Presentacion del PID: Proyecto DISENO EN LA SOCIEDAD.

UD.2 El papel del disefiador en el contexto de la sociedad
contemporanea. Teorias entrelazadas.

Disefadores iconicos. Modelos de estudio para la cultura del
disefo. El debate sobre Arte + Disefo.

Teorias confluyentes: la teoria de la informacién y de la
comunicaciéon y la semiologia; La estética: lo bello y lo feo, lo
objetivo y lo subjetivo; La teoria de la forma, |a teoria de la
funcién y de la estructura.

Mesa de trabajo sobre las diversas opiniones de destacados
disefiadores.

Nuevo concepto del lujo.

UD.3 Métodos de investigacion.

BuUsqueda de referentes e investigaciéon para un proyecto.
Mesa de trabajo sobre las diversas opiniones de destacados
disefiadores.

El disefio en los cinco continentes.

UD.4 Metodologia de la comunicacién de conocimiento
sobre disefo.

Sociologia y cultura de consumo
El Desing Thinking.

febrero

Febrero-marzo

marzo

marzo - abril

Abril - mayo




5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Explicaciones de la profesora acompafiadas | RAI, RA2 14
magistrale de material visual destinadas a
proporcionar conocimiento de conceptos y
terminologia.
AF2 Supuestos Ejercicios de clase en los que se apliquen RA 2, RA3, RAS | 30
practicos los conceptos aprendidos de acuerdo con la
metodologia de investigacion propia de su
actividad profesional.
AF3 Exposiciones Participacion de los alumnos en RA3, RA 4 14
orales de trabajos y | presentaciones de trabajos o en debates
debates en el aula sobre los temas a tratar en el aula.
AF4 Tutorias Tratamiento personalizado de dudas, RA 3, RAS5 20
aclaraciones o consultas.
AF5 Pruebas Trabajos de clase puntuables. RA 2, RA S5 10
presenciales de
conocimiento
SUBTOTAL | 88
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF6 Actividad Dedicacién auténoma fuera del aula a los RA5 12
proyectual y trabajo | supuestos practicos planteados (AF2).
auténomo
AF7 Elaboracion de | Preparacién de materiales para la AF3 RA 3, RA 4 6
informes y escritos.
AF8 Estudio e Destinado a las pruebas de conocimiento, RA 2, RA1 14
investigacion pero también a las exposiciones orales.
personal
SUBTOTAL | 32
TOTAL | 120

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

En esta asignatura consideraremos la busqueda de saber para entender la realidad, con una
metodologia de investigacion basica inspirada en la utilizaciéon de los resultados.




-La innovacioén individual se materializard en que cada estudiante generara su propio portafolio o
su guia de aprendizaje, que responderd a sus propias necesidades y asuntos profesionales.

-La innovacién emergente (bottom-up), surgird entre esta asignatura y otras dentro del mismo
centro. El alumno podra plantear su trabajo combinando los materiales tedricos con otras
producciones procedentes de otras materias.

-El proceso de innovacién estratégica propuesto por el centro (top-down) tiene que ver con la
internacionalizacidn, y se llevard a cabo esta asignatura, consultando, comentando y
comunicando alguna referencia de estudio en lengua inglesa y contactando via internet con
estudiantes, u otro grupo de estudio, en otro centro de disefo.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Prueba ordinaria: Trabajo final RA1, RA2 RAS 40%
Evaluacién continua: Trabajo de clase RA 4 40%

evaluable; Asistencia y comunicacion oral

Evaluacién de los supuestos practicos: RA2,RA3 20%
Proyecto PID

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Evaluacion continua: la asignatura se centra en el dominio de las metodologias de investigacion y
comunicacioén, por tanto, tras la presentacién de la profesora de cada unidad, se ofreceran
materiales y métodos de busqueda de mas informacién y se realizaran talleres de escritura, mesas
redondas, y ejercicios practicos de extension breve. Estos ejercicios seran evaluados como trabajo
de clase y también seran usados para realizar del trabajo final.

La prueba final ordinaria serd a principios de junio de 2020.

El supuesto practico, estara relacionado con el PDI de este curso, denominado Proyecto Materia,
sobre la catalogacién y creacidn de fichas de materiales visuales. Serdn evaluados los catdlogos de
mas de 10 fichas de acuerdo con los requisitos de imagen/foto, Autor; Fecha (de creacion/de
visita), Titulo/nombre/etiqueta; Material/técnica; Lugar/coleccion.

Serd evaluada como participacion de caracter actitudinal un trabajo voluntario: la creacién de
una ilustracién original sobre un concepto filoséfico o tedrico referente al PID o a los contenidos
de la asignatura.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacién de la asignatura se realizard durante la primera semana del mes de julio, tal y
como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a
recuperacion deberd hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera realizar un examen de recuperacién
con 30 preguntas.

Ademas, deberd presentar la memoria final exigida en la convocatoria ordinaria.
La distribucién en los pesos de la calificaciéon sera de un 70% para el examen y un 30% para el




trabajo tedrico.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacion final.
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1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Inglés 2

Créditos ECTS 6 Curso 2° Semestre 2°

Tipo de formacioén FB Idioma Inglés/Castellano / Valenciano
Materia IDIOMA
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Especialidad Disefio de Interiores
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Profesorado Esteban Sifre Glushko

e-mail sifre.e@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

No cabe duda que en el grado de Disefio el conocimiento del inglés puede suponer una
herramienta fundamental para la proyeccién profesional del futuro graduado. Idioma imperante
en las tecnologias de la comunicaciéon, en la mayor parte de las empresas internacionales y en
numerosas publicaciones especificas sobre el mundo del disefio. Asi esta asignatura
tedrico-practica permitira principalmente un acercamiento a las competencias de un segundo
idioma e ir desarrollando contenidos transversales a todo el curriculo de estos estudios.

Se enfoca a la adquisicién y perfeccionamiento de las cuatro destrezas que forman la
base de la competencia comunicativa: comprensién auditiva, comprensién lectora, producciéon
oral y produccién de textos escritos. El cardcter transversal de la presente asignatura trata de
abarcar la complejidad del lenguaje utilizado en los diferentes campos del disefio. Otro de los
objetivos de la educacién en lengua inglesa es su enfoque intercultural, que representa un
impulso al desarrollo favorable de la personalidad del alumno y su sentimiento de identidad.
Conocer otras culturas e intercambiar informacidén e ideas en otro idioma es una experiencia
enriquecedora para la formacién global del alumno.




Tras un andlisis de las necesidades previas y teniendo en cuenta tanto la situacién
académica presente como la situaciéon meta, esta materia parte de los conocimientos previos de
los estudiantes en lengua inglesa para abordar los aspectos especificos de la lengua en el
contexto profesional.

La materia tiene un enfoque comunicativo. Se pretende profundizar en los aspectos
lingUisticos y pragmaticos, combinando las micro destrezas profesionales con la adquisicién de
terminologia especifica de disefio.

Nivel al que se pretende alcanzar, de caracter oral y escrito, segun (CEFR) B2 con especial
interés en reforzar las habilidades comunicativas dentro del ambito profesional del disefo.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Nivel de conocimientos recomendado: Inglés Intermedio, correspondiente al nivel B1+
(usuario independiente) del Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas, o
equivalente.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares

CG 11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar
las propuestas y canalizar el didlogo

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacidén y la comunicacién.

CT 5 Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su desarrollo
profesional.

CT 12 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacién continuada.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicaciéon y sus aplicaciones al disefo de
interiores

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RAIl. Expresar en inglés y utilizar la terminologia propia del
ambito profesional del disefio. CT4,CT5,CT12,CG7,CC1,CE10

RA2. Exponer de forma argumentada propuestas y proyectos a
los clientes, valorar alternativas y promover el intercambio
fluido de ideas.

CT4,CT5,CT12,CG7,CGN,CET0

RA3. Reconocer y valorar la influencia del contexto econémico, | CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CET0
social y cultural en el disefio




RA4. Diferenciar los aspectos que caracterizan el entorno CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10
sociocultural en el que interactua el disefio de interiores.

RAS. Desarrollar la comprensién lectora y de sintesis, aplicando CT4,CT5CTI2,CG7.CON.CEI0

la gramatica, vocabulario general y especifico

. . . . CT4,CT5,CT12,CG7,CCT1,CEI0
RAG6. Participar de forma activa en situaciones One to one,

group conversation

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizaciéon temporal del aprendizaje

Contenidos Planificacion temporal
0- START TO KNOW EACHOTHER Primera sesién (Enero)
1- EREE TIME Febrero (aprox. 2 semanas)

o Grammar: Passive verbs. Have/get something done
o Vocabulary: Sports vocabulary

o Writing: Letter + formal vocabulary

PROJECTS:

MY LIFE IN PICTURES

2- MEDIA
o Grammar: Reporting
o Vocabulary: compound nouns
o Writing: essay- connecting ideas
PROJECTS:
VIDEO PRESENTATION

Febrero (aprox 2 semanas)

3- AROUND US Marzo (aprox. 3 semanas)

o Grammar: Relative clauses

o Vocabulary: TRAVEL. Dependent prepositions
o Writing: Report impersonal language
PROJECTS:

WORLD ISSUES

4- INNOVATION
o Grammar: Wishes and regrets
o Vocabulary: INVENTIONS
o Writing: REVIEW-Evaluative adjectives
PROJECTS:
DREAM HOUSE

Marzo-Abril (aprox. 2
semanas)

5- COMMUNICATION Abril (aprox. 2 semanas)
o Grammar: CONDITIONALS
o Vocabulary: Mass Media Money and finance; Crime
o Writing: STORY
PROJECTS:
MOVIE REVIEW

6- SOCIETY Mayo (aprox.3 semanas)
o Grammar: Probability and possibility




o Vocabulary: SOCIAL CONNECTIONS Good/bad points
of cities; Planning a home renovation;
Designing/describing a new room

o Writing: Job offer

PROJECTS:
CITY PLAN

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad

Metodologia

Relacién con
los RA

Horas de
trabajo

AF1-Clase presencial

Exposicién de contenidos por parte del
profesor o en seminarios, analisis de
competencias, explicacion y demostracion
de capacidades, habilidadesy
conocimientos en el aula.

El inglés sera la lengua vehicular del
proceso de enseflanza-aprendizaje y el de
las tutorias de la asignatura. Learning by
doing sera la metodologia de trabajo a
seguir en la que la lengua pasa a
convertirse en una herramienta de trabajo y
no solamente el objeto de aprendizaje

RAI, RA2, RA3,
RA4, RAS5, RAG,

20

AF2-Clases practicas

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el profesor. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas,
estudio de campo, aula de informatica,,
visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., busqueda de
datos, bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento
a través de la interacciéon y actividad del
alumno.

Se haran servir todo tipo de recursos:Notas
de clase, apuntes del profesor, libros
(ejercicios, gramatica, lectura), audios,
videos, presentaciones en PowerPoint,
paginas web, peliculas, impresos reales,
prensa, diccionarios, etc.

RAI, RA2, RA3,
RA4, RAS5, RAG,

35

AF3-Exposicion
trabajo en grupo

Aplicacién de conocimientos
interdisciplinares con la finalidad de
generar una discusion o debate posterior
entre ponentey el resto de la audiencia.

RAI, RA2, RA3,
RA4%, RAS, RAG,

15

AF4-Tutoria

Atencioén personalizada y en pequefo
grupo. Periodo de instruccion y/o
orientacién realizado por un tutor/a con el
objetivo de revisar y discutir los materiales y
temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacién de
trabajos, proyectos, etc.

RAI, RA2, RA3,
RA4%, RAS5, RAG,

10

AF5-Evaluacion

Conjunto de pruebas (orales y/o escritas)
empleadas en la evaluacién inicial o
formativa del alumno.

RAI, RA2, RA3,
RA4, RAS5, RAG,

10

SUBTOTAL

920




5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
Trabajo auténomo Estudio del alumno/a: preparacion y RA1, RA2, RA3, | 30
practica individual de lecturas, textos, RA4, RA5, RAG,

interpretaciones, ensayos, resolucién de
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,... para expone o
entregar durante las clases tedricas, clases
practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Estudio practico Preparacion de role-plays, presentaciones RAT, RA2, RA3, | 20
orales, CV y carta de presentacidn, portfolio RA4, RA5, RAG,
de trabajos, memoria de presentacién de
trabajos, entrevista de trabajo...

Actividades Preparacién y asistencia a actividades RA1, RA2, RA3, |10
complementarias complementarias como talleres, congresos, | RA4, RA5, RAG,
conferencias,...

SUBTOTAL | 60

TOTAL | 150

6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Check-list y rdbricas: pruebas escritas y orales RAI, RA2, RA3, RA4 5%
(presentacidnes, role-plas, debates,
exposiciones)
Defensa de trabajos proyectuales RA2, RA3, RA4, RAS 10%
Pruebas objetivas parciales y finales (ESCRITA RAl, RA4 60%

Y ORAL)
RA2, RA3, RA4, RAS
Trabajos escritos individuales y / o en grupo: 20%
ensayos, memorias, informes ...
RAY,
Actitud activa y proactiva. 5%

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asighatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacién. Los retrasos y las
ausencias parciales (salir antes de tiempo) serdn penalizadas; concretamente cada dos retrasos
constituiran una falta injustificada.

La entrega de todas y cada una de las practicas y proyectos solicitados es condicién
indispensable para optar a evaluacién. Las entregas de todas estas actividades evaluables se
realizaran a través de la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor
en el momento de enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las
entregas se realizaran en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Problemas
técnicos o desconexiones de Ultima hora no seran considerados atenuantes, en tanto que las




fechas de entrega y los medios técnicos para ella serdn puestos a disposiciéon del alumnado con
antelacion suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificardn en base 10 con hasta dos decimales. La
calificacion final del curso solo contard con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizara
hacia arriba o hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en
clase del alumno.

6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacion de la asignatura se realizara durante la Ultima semana del mes de junio, tal y
como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a
recuperacién debera hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera entregar todas las practicas
suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por
Direccion Académica.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo
del 80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificaciéon final y ademas
debera presentar un trabajo tedrico cuyo tema sera propuesto por el profesor a cada alumno que
solicite evaluacién extraordinaria. Ademas de este trabajo, se realizara una prueba oral
consensuada con el profesor de la asignatura.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGMNATURA

Maombre de la asignatura | Proyectos en Disefio de Interiores |
Créditos ECTS 14 Curso 2° Semestre 15y 27
Tipo de formacidn OE Idiorma Castellano
Materia Proyectos de Diseno de Interiores
Titulo Superiar Estudios Superiores de Ensenanzas Artisticas
Especialidad Disefio de Interiores
Departamento Interiorisrmo
Profesorado Semestre |- Ovidi Benet

Semestre 2 Sigfrido Serra Tamarit / Matea Climent Gil
e-mail benelo@barreira.edu.es

serras@barreiraedues f climent.m@barreira.edues

11 OBJETIVOS GEMNERALES
¥ contribucidn de |la asignatura al perfil profesional de la titulacion

Dentro del disefio de interiores, a lo largo de esta asignatura nos centraremaos 2n 2 tipologias de
proyecto distintas: uno de arguitectura efimera v uno de interiorismo comercial. En ambos casos,
el cliente deja de considerarse un ente individual ¥ pasa a ser parte de una marca que €l proyecto
debe transmitir, con programas espacificos con una funcidn v una duracion temporal
determinadas.

En esta asignatura el alumnado aprendera los fundamentos y conocimientos necesarios para el
andlisis de referentes, de necesidades v de cliente [ marca, |a ideacion y transmision de soluciones
creativas acordes al cliente [ marca analizado, con sus respectivas herramientas de comunicacian
y representacion, asi como el desarrollo v la comunicacion de la documentacion técnica v
constructiva necesaria para la gjecucion tanto de un proyecto de caracter efimero como de un
provecto de caracter comercial {con sus respectivas cualidades v especificaciones).

Ademas, esta asignatura debera integrarse de forma transversal e interdisciplinar con los
conocimientos v reguerimientos propios de la titulacion, complementandose con otras
asignaturas gue brindan las herramientas y conocimientos necesarios dentro del perfil del
disenador de interiores,




1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Coma asianatura de 2° curso, el alumno debe ser capaz de;

- Analizar referentes, proyectos de interiorismo relacionados, cliente abjetive /marca v asi poder
obtenar conclusiones para:

- Desarraollar a nivel de Proyecto Basico y técnico un proyecto de interiorismo desde el punto de
vista tanto creativo como formal y funcional v poder representarlo tanto planimétrica como
visualmente (bocetos, infografias 20) para transmitirlo a un cliente, en base a las conclusiones
gxtraidas en la primera fase.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA,

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CGB Plantear estrategias de investigacion & innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades v materiales

CG19 Demostrar capacidad critica v saber plantear estrategias de investigacian.

CG21 Dominar la metodologia de la investigacion

2.2 COMPETEMCIAS TRAMSYERSALES

CT2 Recoger informacian sianificativa, analizarla, sintetizarla v gestionarla adecuadamentsa

CTl4 Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyvectos, ideas v soluciones
wviables

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CEl Cenerary materializar soluciones funcionales, formales v técnicas que permitan 2l
aprovechamiento vy la utilizacion idonea de espacios interiores

CE2 Concebiry desarrollar proyectos de diseno de interiores con criterios gue comporten mejora
en la calidad, uso v consumo de las producciones

CE3 Dirigir y certificar la realizacion de proyectos de interiores

CE&4 Analizar, interpretar, adaptar v producir informacion relativa a la materializacion de los
proyectos.

CES5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos v constructivos gue se plantesn
durante el desarrollo vy ejecucion del proyvecto

3 RESULTADOS DE APRENDIZAIE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA1 Comprende & interpreta un brigfing de trabajo v recopila la | CG8, CT2, CT14, CEZ, CE4S, CES
informacian necesaria para resolver un provecto de caracter
efimera f comercial.




RA2 Analizay aplica diferentes referencias culturales,
arquitectdnicas y constructivas para el desarrollo del proyecto,
utilizando criterios medioambientales, culturales y/o sociales
como valor anadido.

RA3 Aplica soluciones proyectuales de pequefia / mediana
escala, atendiendo a los detalles y singularidades de un espacio
de acuerdo a su funcidn especifica.

RA4 |dentifica e interpreta normativas u ordenanzas que
afecten al objeto del encargo.

RA5 Elabora la documentacién grafica necesaria para definir el
proyecto, incluyendo planimetria (de proyecto basicoy de
proyecto de ejecucidon a nivel medio), una memoria que
comunique el concepto, los referentes utilizados y la propuesta
desarrollada y una memoria constructiva y de calidades que
defina los materiales y revestimientos utilizados, el mobiliario /
equipamiento prescritos y la iluminacion planteada.

CG8, CG19, CT2, CT14, CET, CE2,
CE4, CES5

CT14, CE]1, CE3, CE4, CE5

CG21,CT2, CE4

CT2, CT14, CE]1, CE3, CE4, CES5

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizaciéon temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacion temporal

- PRIMER SEMESTRE

Desarrollo Proyectual: Capsulal /1l
- Metodologia de disefio y concepto.
- Dossier y moodboard.

- Analisis referentes, identidad de proyecto.
- Dossier y moodboard.

Desarrollo Proyectual: Efimeras

-Introduccién del proyecto.
-Concepto y experiencia
-Referentes

-Bocetos

-Planimetria.

-Ubicacién y emplazamiento
-Estado actual y Mediciones.
-Planimetria

-Planta de distribucion.

-Planta distribucién acotado.
-Planta de alzados

-Plano de alzados acotados
-Mobiliario y detalle constructivo

-Funcionalidad y estudio de recorridos

Septiembre - Octubre
(3 semanas aprox)

Octubre - Noviembre
(6 semanas aprox)




-Memoria descriptiva

-Memoria comunicacion visual

-Memoria de materiales y constructiva
-Proyecto de iluminacién

-Piezas disenadas especialmente para el espacio
-Representacion grafica del disefio

Desarrollo Proyectual: NUDE 23/24

-Introduccién del proyecto.
-Concepto y experiencia
-Referentes

-Bocetos

-Planimetria.

-Ubicacién y emplazamiento
-Estado actual y Mediciones.
-Planta de distribucion.

-Plano distribucién acotado.
-Plano de alzados

-Plano de alzados acotados
-Mobiliario y detalle constructivo

-Memoria descriptiva

-Memoria comunicacion visual

-Memoria de materiales y constructiva
-Presupuesto

-Piezas disefladas especialmente para el espacio
-Representacioén grafica del disefio

- SEGUNDO SEMESTRE-

Desarrollo Proyectual Anteproyecto: Restauracion
-Introduccién. Ubicacién.
-Estado actual y Mediciones.
-Estudio superficies. Porcentual. Estado actual.
-Planimetria
-Plano de situacion y emplazamiento
-Planta de distribucién. Estado actual.
-Planta distribucién acotado. Estado actual.

-Plano distribucion. Identificacidn instalaciones.

Acometida.
-Plano estructural.
-Plano de asoleamiento.
-Documentacién grafica.
-Ficha catastro.
-Estudio del entorno.
-Programa de necesidades.

Desarrollo Proyectual Concepto: Oficines.
-Planimetria

-Documentacién grafica.

-Memoria descriptiva

Desarrollo Proyectual para Ejecucion: Restauracion
-Introduccién del proyecto.

Diciembre - Enero
(5 semanas aprox)

Febrero - Marzo
(5 semanas aprox)

Marzo - Abril
(2 semanas aprox)

Abril - Mayo
(5 semanas aprox)




-Referentes
-Concepto
-Bocetos

-Estudio superficies. Porcentual. Estado propuesta.

-Planimetria.

-Plano de distribucion propuesta.
-Plano de distribucién propuesta acotada.
-Plano de seccién
-Plano de alzados
-Plano de normativa
-Plano de pavimentos
-Plano de alicatados
-Plano de instalaciones. Saneamiento
-Plano de instalaciones. Fontaneria
-Plano de instalaciones. Electricidad
-Plano de instalaciones. Climatizacion
-Plano de instalaciones. Gas
-Plano de instalaciones. Energias renovables.
-Plano de distribucién mobiliario y sanitarios
-Plano de falsos techos
-Plano derribo
-Plano de acopio
-Plano detalles constructivos.
-Funcionalidad y estudio de recorridos
-Memoria descriptiva
-Estudio de ergonomia aplicado al usuario
-Briefing disefo graficoy moda
-Memoria de materiales y constructiva
-Memoria de mobiliario y decorativo
-Proyecto de iluminacién
-Piezas disefadas especialmente para el espacio
-Representacion grafica del disefio
-Anexo fichas técnicas

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1PID Desarrollo de proyecto de interiorismo RAI, RA2, RA3, |63
completo para cliente real. RA4, RAS
AF2 Clases tedricas Explicaciones del profesor, que podrian ir RAI, RA2, RA3Z, (11
participativas acompafadas de material visual, destinadas |RA4, RAS
a proporcionar conocimiento de conceptos,
procedimientos y resolucién de dudas o
problemas
AF3Visitas/Charlas Visitas a ferias, fabricas y/o tiendas RAI 12

destinadas a proporcionar al alumno mas




informacidén y herramientas para el
desarrollo de su proyecto

AF4Actividad Desarrollo complejo de proyectos para RAI, RA2, RA3, |60
Proyectual poner en practica las multiples herramientas, | RA4, RAS
recursos y lenguajes aprendidos. Puede ser
individual o en grupo.

AF5Tutorias de Seguimiento personalizado de las etapas, RA2, RA3, RA4, |14
seguimiento contenidos y objetivos de la actividad RAS5

proyectual.
AF6 Presentaciones / | Presentaciones orales (pueden ser RAl, RA2, RA3, |17
Debates individuales o en grupo) del trabajo realizado | RA4, RAS

con debate grupal.

SUBTOTAL | 177

5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF7Actividad Tiempo dedicado a completar de forma RAT, RA2, RA3, |173
proyectual y trabajo auténoma, fuera del aula, las tareas RA4, RAS
auténomo correspondientes a la actividad proyectual
(AF4 / AF6)

SUBTOTAL | 173

TOTAL | 350
6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA
-Realizacién de un proyecto con un cliente real y un espacio real.
-Visitas a proveedores y showroom.
-Masterclass con profesionales en activo.
7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION
7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Ejercicios Capsula | RAl, RA2, RA3, RA4, RAS 5%
RAI, RA2, RA3, RA4, RAS
Ejercicio Capsula Il RAI, RA2, RA3, RA4, RAS 5%
RAI, RA2, RA3, RA4, RAS
Proyecto disefio efimero RAT, RA2, RA3, RA4, RAS 25%
RAI, RA2, RA3, RA4, RAS
Proyecto Individual/Stand NUDE (Habitat) RAL RA2, RA3, RA%4, RAS 10%
S . RAI
Proyecto individual Proyecto Oficines 20%
Proyecto individual Proyecto Restauracion 15%
Presentaciones, entregas por fases y debates 25%
Proyecto Restauracion
. . . 5%
Asistencia y Actitud
10%




7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asignatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacién. Los retrasosy las
ausencias parciales injustificadas seran penalizadas: cada tres retrasos / salidas antes de tiempo
constituirdn una falta injustificada.

La entrega de todas y cada uno de los ejercicios y proyectos solicitados es condicidn
indispensable para optar a evaluacion. Las entregas de todas estas actividades evaluables se
realizaran a través de la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor
en el momento de enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las
entregas se realizaran en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma, excepto la
entrega final de cada proyecto individual o cualquier actividad especificamente material que se
indique de antemano. Problemas técnicos o desconexiones de ultima hora no seran considerados
atenuantes, en tanto que las fechas de entrega y los medios técnicos para ella seran puestos a
disposicion del alumnado con antelacién suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificardn en base 10 con hasta dos decimales. La
calificacion final del curso solo contard con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizara
hacia arriba o hacia abajo en funcidén de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en
clase del alumno.

Al tratarse de evaluacion continua el alumno deberd aprobar tanto el proyecto de primer
semestre como el del segundo semestre para poderle realizar la nota media de ambos proyectos.
Se entendera por aprobado con una nota minima de un 5.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperaciéon de la asignatura del primer semestre se realizaran en las fechas asignadas por
Barreira. La recuperacion del segundo semestre se realizardn en las fechas asignadas por Barreira,
tal y como establece el calendario académico. Al tratarse de evaluacién continua el alumno
debera aprobar tanto la recuperaciéon del proyecto de primer semestre y la recuperacion del
segundo semestre para poderle realizar la nota media de ambos proyectos. Se entendera por
aprobado con una nota minima de un 5. El alumnado suspendido que desee presentarse a
recuperacion deberd hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera realizar un trabajo de recuperacion del
mismo formato que el realizado durante el curso.

La distribuciéon en los pesos de la calificacion serd de un 95% para el trabajo y un 5% para la
asistencia y actitud valorada en clase.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacion final.
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1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Comunicacién y marketing

Créditos ECTS 6 Curso 3° Semestre 1°

Tipo de formacién OE Idioma Castellano

Materia Gestion de disefio de Interiorismo

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefanzas Artisticas Superiores de Disefio
Especialidad Disefio de interiores

Departamento Diseflo de interiores

Profesorado Victor Aguado Martinez

e-mail aguadov@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

La asignatura tratard de analizar y desarrollar el marketing al objeto de que el futuro disefnador
entienda la filosofia del marketing y sea capaz de aplicar los principios, métodos, y técnicas del
marketing, para poder desarrollar comunicaciones efectivas y para el propio ejercicio de la
actividad profesional.

El marketing se ocupa de generar un producto o servicio que satisfaga las necesidades del
cliente, de ofertarlo al precio que el cliente esté dispuesto a pagar, de ponerlo a disposicién del
cliente en el lugar y el momento que este desee disponer de él y darselo a conocer a través de
cédigos y medios afines al cliente. Para el interiorista, es necesario identificar y entender la
estrategia de marketing, entorno empresarial, publico objetivo, posicionamiento y marketing mix
de la empresa, para poder establecer una comunicacion efectiva entre la organizaciéon y su
publico objetivo. El diseflador de interiores debe de ser capaz de comunicar la oferta de valor.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Cultura general e historia del disefio

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA




2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la
comunicacién y valorar su influencia en los procesos y productos del Disefo

CG22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los
criterios de innovacidén formal, gestién empresarial y demandas de mercado

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacidn y la comunicaciéon

CT7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo

23 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacidn relativa a la materializaciéon de
los proyectos

CE12 Conocer el contexto econédmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla la
actividad profesional de interiorismo

CE13 Conocer el marco econédmico y organizativo en el que se desarrolla la actividad
empresarial del interiorismo

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA1 Conocer el mercado y las necesidades que los clientes CG22,CE13
tienen con respecto a él con el objetivo de vender y
promocionar sus productos o servicios.

RA2 Desarrollar herramientas creativas y de venta para la CG20, CT4, CE13
presentacidn efectiva de sus proyectos.

RA3 Aplicar los conocimientos adquiridos sobre los diferentes CT7,CE12

roles del disefiador dentro del equipo para conseguir liderar

proyectos.

RA4 Demostrar el manejo de habilidades comunicativas para CG20, CG22, CT4, CT7,CE12

presentar y defender sus ideas dentro de los marcos legales y
éticos.




4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacion temporal

UD 1.- FUNDAMENTOS DE MARKETING.
Qué es el marketing y para qué sirve en el contexto actual.
Conocer el mercado es el primer paso para determinar a quién
deben dirigirse los esfuerzos de marketing mediante la
identificacion de grupos objetivo.
1.1. Introduccién al marketing.
1.2. Segmentacion de mercados y seleccion del publico
objetivo para el interiorista.

UD 2.- INVESTIGACION DE MERCADOS Y PLANIFICACION DE
MARKETING
Una investigacion de mercados te ayuda a conocer las
intenciones de compra de los consumidores, o te da
retroalimentacién acerca del crecimiento del mercado al que
perteneces. A través de una investigacion puedes descubrir
también informacién valiosa que te sirva para estimar los
precios de tu producto o servicio y encontrar un punto de
equilibrio que te beneficie a tiy a los consumidores.

2.1. Concepto y contenido de la investigaciéon de mercados

2.2. Proceso de la investigacion de mercados

2.3. Posicionamiento y diferenciacion.

2.4. Las cuatro P's del marketing. El marketing Mix.

UD 3.- CONSTRUCCION DE MARCA
Construir una marca implica mucho mas que un logo o una
frase, significa a que asociarian tu producto o servicio los
potenciales consumidores.
La construccion de una marca nueva puede llevar meses o
incluso aflos. Sin embargo, si uno apura a la agencia creativa
gue se encarga de este tipo de temas, se puede concretar en
poco tiempo. Mas allad del tiempo con el gue uno cuente para
hacerlo, hay ciertos factores que todos deben tener presentes a
la hora de construir una marca.

3.1. Construccion de marca. Herramientas de Branding.

3.2. Atributos de marca

3.3. Storytelling

UD 4.- DECISIONES SOBRE LA COMUNICACION.

Las estrategias de comunicacién son una herramienta de
negocio que ayuda a la empresa a definir, elaborar y lanzar sus
mensajes de manera efectiva, a través de cualquier canal y hacia
todo tipo de destinatarios.Para que una estrategia de
comunicacion sea efectiva, debemos ser conscientes de que la
comunicacion, tanto interna como externa, es algo prioritario
para la empresa. La estrategia de comunicacién debe estar
alineada con los objetivos y valores de la empresa, ser honesta y
partir de un buen conocimiento del publico al que se dirige la
empresa.

4.1. Concepto y proceso de la comunicacion.
4.2. La comunicacioén integrada y la comunicaciéon 360°.

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE




4.3, Los instrumentos de la comunicacion. Estrategias de
comunicacion.

UD5.- MARKETING Y NUEVAS TECNOLOGIAS
El inexorable e imparable avance de las nuevas tecnologias no
solo estd cambiando el mundo, sino también los habitos de
consumo. Las marcas estan buscando nuevas formas de
posicionarse y relacionarse con sus clientes, y las nuevas
tecnologias han abierto posibilidades inimaginables hasta hace
tan solo unos afnos. Las técnicas basicas de marketing no han
desaparecido, sino que se han modificado y adaptado a las
nuevas tecnologias, y los habitos de consumidor.

51. Marketing on line

5.2. Comercio electrénico

5.3. Marketing movil

5.4. Nuevas tendencias del marketing

UD6. TECNICAS CREATIVAS

UD.7. PROYECTO MK PERSONAL/ESTUDIO

7.]. Puesta en practica de todos los conocimientos
anteriores para la construccién de marca personal/estudio.
Proyecto final.

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

ENERO

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Explicaciones del profesor acompafadas de | RAI, RA2, RA3, | 34
magistrales material visual destinadas a proporcionar RA%
conocimiento de conceptos y terminologia.
AF2 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RAl, RA2, RA3, |14
practicos conceptos aprendidos de acuerdo con los RA%
supuestos que el alumnado pueda
encontrar en su actividad profesional.
AF3 Exposiciones Participacion de los alumnos en RA2, RA4 14
orales de trabajos y presentaciones de trabajos o en debates
debates en el aula sobre los temas a tratar en el aula
AF4 Tutorias Tratamiento personalizado de dudas, RA2, RA4 7
aclaraciones o consultas.
AF5 Pruebas Examenes tedricos puntuables 0
presenciales de
conocimiento
SUBTOTAL | 69
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF6 Actividad Dedicacién auténoma fuera del aula a los RAT,RA2,RA3R |12




proyectual y trabajo
auténomo

supuestos practicos planteados (AF2).

A

AF7 Elaboracion de
informes y escritos.

Preparacion de materiales para la AF3

RA1L,RA2,RA4 6

AF8 Estudio e
investigacion
personal

Destinado a las pruebas de conocimiento,
pero también a las exposiciones orales.

RATL,RA2,RAZR |14
A4

SUBTOTAL | 32

TOTAL | 100

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

Esta asignatura utiliza una metodologia de aprendizaje basado en proyectos en la totalidad de su
programa de contenidos. Las explicaciones tedricas iran exclusivamente dirigidas a adquirir
competencias que los alumnos pongan en practica de manera proyectual.

Tendremos salidas mensuales y clases magistrales para que el alumno conozca en contexto y los
Case Studies del mundo del interiorismo y la comunicacion.

Los proyectos seran de caracter individual, en los que desarrollardn su propio proyecto de
construccion de marca, estrategia de comunicacion y politicas de marketing, asi como para
aprender a desenvolverse en diferentes roles que pueden asumir dentro del mercado laboral.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Presentaciones escritas de los proyectos RA1,RA2,RA3,RA4
Presentaciones orales de los proyectos RAL,RA2, RA3 RA4

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Asistencia a clase 10%
Actitud en clase 10%

Presentacion de trabajos en fecha 50%
Presentacién de trabajos (explicacién oral) 30%

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

Los alumnos suspendidos deberan presentar todos aquellos trabajos que tienen suspendidos o
gue no han presentado. Si no esta entregado todo el material no podran optar a ser evaluados
para aprobar la asignatura
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefo 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Estética y tendencias contemporaneas del disefio de interiores.
Créditos ECTS 4 Curso 3° Semestre 1°

Tipo de formacién OE Idioma Castellano

Materia Historia del disefio de interiores

Titulo Superior Estudios Superiores de Ensefianzas Artisticas

Especialidad Disefo de Interiores

Departamento Interiorismo

Profesorado Sigfrido Serra Tamarit

e-mail serra.s@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacién

En esta asignatura conoceremos los cambios culturales, sociales y artisticos que producen las
diferentes tendencias del disefio de interiores, con la intencién de generar en el alumno una
ética profesional basada en la apreciaciéon y la sensibilidad estética hacia la diversidad y
sostenibilidad como valores transversales. Conoceremos el concepto de Belleza y Gusto, en el
disefio de interior.

Asi mismo se promoverd el conocimiento de los aspectos histdricos, filoséficos, éticos, sociales y
culturales del disefo y del arte que permitan al alumno dominar una metodilogia de
investigacion y cultural desde un punto de vista holistico. Conoceremos los estilos
contemporaneos del disefio de interior, generando en el alumno un control de estos para
defender en un proyecto de interiorismo.

Crear debates que estimulen a los alumnos a la reflexiéon en torno a la influencia que pueden
tener el disefio y el arte en la transformacién real de nuestra sociedad y cémo éstos deben
mantenerse en constante adaptacion a los cambios que se producen.



mailto:serra.s@barreira.edu.es

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Al tratarse de una asignatura de 3° se recomienda que el alumno tenga conocimeintos bascios
sobre algunas asignaturas tratadas en 1° y 2°, concretamente; Disefio y Empresa, Marketing y
comunicacion.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG6 Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del disefio.
CG12 Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefo.

CG14 Valorar la dimensidon del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como
transmisor de valores culturales.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT11 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad
estética, mediambiental y hacia la diversidad.

CT12 Adaptarse en condicones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y a
los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 12 Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla la actividad
profesional del interiorismo.

CE15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la mejora de
la calidad de vida y del medio ambiente, y su capacidad para generar identidad, innovacién y
calidad en la produccion.




3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje

Competencias
relacionadas

RA-1 Reunir los conocimientos tedricos necesarios para que el
alumno desarrolle una andlisis personal que le permitan
abordar un proyecto desde una perspectiva holistica.

RA-2 Resolver situaciones en las que el alumno se sienta
capacitado para afrontar su relacién con el mercado laboral de
manera competitiva, mediante el ananlisisy empleo de una

vision sensible hacia los cambios que se generan en la sociedad.

RA-3 - Identificar, a través de la reflexiéon, aquellos cambios que
necesita la sociedad para contribuir a su desarrollo y mejorar las
relaciones con su entorno aportando criterios innovadores y
sostenibles.

CG6, CGI12

CG14, CT12, CE13

CG14, CT11, CT12, CE15




4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificaciéon temporal

UD.1 Estética.

1.1. Introduccién a la estética

1.2. ;{Que es la estética?. Concepto. Definicidn. Valores.
1.3. Historia de la estética.

1.4. Tipos de estética.

1.5. Cualidades de la estética.

1.6. La estética, el disefio y la funcién.

1.7. La belleza

1.8. Valores estéticos

1.9. ; Porque es importante la estética en el disefio?
1.10. Lenguaje visual

1.11. El gusto

1.12. Cultura de educar la mirada.

Actividad Editorial Revista.

UD.2. Tendencias contemporaneas.

2.1. ;Que es una tendencia? ¢ Para que sirve?
2.2. Captacion de tendencias

2.3. Duraciones de una tendencia

2.4. Coolhunter.

2.5. Tipos de tendencias.

2.6. Tendencias actuales Interiorismo.

2.7. Tendencias actuales Color.

Actividad Libro de tendencias.

UD.3. Décadas SIGLO XX del Interiorismo.
3.1. Décadas

3.2. Afos 20

3.3. ARos 30

3.4. ARos 40

3.5. Anos 50

3.6. Aos 60

3.7. Ahos 70

3.8. Aflos 80

3.9. Anos 90

3.10. Anos 00

Ejercicio Analiza Decada Influencia en una estancia.

UD.4. Estilos.

4. Introduccién estilos en el interiorismo.

4.2. Tipos de estilos contemporaneos de la Arquitectura y el
interiorismo.

Minimalista, Etnico, Nérdico, Clasico, Industrial, Wabi Babi,

Oriental, Provenzal, Mediterraneo,
Rustico, Bohemio, Farmhouse Chic, Vintage, Nautico o Navy,
Romantico, Kinfolk, Ecléctico, Colonial, Art

Deco, Retro, Shabby Chic, Boho, Mid Century, Kitsch,
Moderno, Contemporaneo, Hygge, Coastal Grandma,

Hollywood Regency.

Ejercicio Proyecto espacio segun Estilo.

Examen.

Septiembre

Octubre

Noviembre

Diciembre

Enero




5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién Horas de
con los RA trabajo

AF1 Lecciones Explicaciéon por parte del docente de los RAIT,RA2, 15
magistrales contenidos tedricos de la asignatura. RA3
AF2 Praticas Ejerccios en los que se aplicaran los RAT,RA3 20

conocimientos adquiridos en las lecciones

magistrales. Ademas del estudio y Aanalisis de

contenidos audioviales.
AF3 Puesta en comun de los ejercicos realizados RAI 15
Presentaciones durante las practicas, generando debate y
orales andlisis que permitan incorporar nuevas

visiones al resultado.

Se valoraran las practicas colaborativas.

Seguimiento personalizado de los diferentes
AF4 Tutorias de trabajos realizados durante el curso. RAl, RA2, RA3 10
seguimiento

SUBTOTAL | 60
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacion Horas de
con los RA trabajo
AF5 Estudio e Busqueda de referentes, fuentes de RAI 20
Investigacion inspiraciéon y preparciéon de puesta en comun
personal de contenidos.
AF6 Elaboraciéon Ralizacién de ejercicos propuestos en el RAI 20
de escritos apartado (AF2).
SUBTOTAL | 40
TOTAL | 100




6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Actividad. Proyecto Editorial Revista. RA1, RA2 10%
Actividad. Proyecto Analiza Una Decada RAI 15%
Actividad. Proyecto Espacio Segun Estilo. RAl, RA2 Y RA3 20%
Actividad. Proyecto Libro De Tendencias. RAI1, RA2 Y RA3 25%
Parcial Estilos Contemporaneos. RA1 30%

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asignatura se fundamente a través de una carga tedrica importante, atendiendo también a
una serie de actividades practicos en los que se ofrecerd al alumno la posibilidad de
experimentar con su entorno de manera multidisciplinar a través de ejercicios colaborativos.

Se realizaran pruebas de conocimiento y actividades a lo largo del curso, de manera que puedan
poner en practica los conocimientos adquiridos. Estas pruebas estaran compuesta por ejercicios
personalizados de caracter practico y trabajos tedricos que deberan ser expuestos en el aula al
resto de compaferos. Ademas se buscara la transversalidad con otras asignaturas y empresas
colaborativas.

Las fechas de entrega estaran dentro de los periodos oficiales de examenes propuestos por el
centro durante el primer semestre.

La asistencia a clase y los periodos de entrega de todos los trabajos requeridos durante el curso
son imprescindibles para evaluar la asignatura. En caso de no estar al dia en las entregas, el
aluno deberd presentarse al exdmen de recuperaciéon en las fechas establecidas por el centro.

6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacién de la asignatura se llevara a cabo segun las fechas establecidas por el centro, no
pudiéndose alterar éstos bajo ningdn concepto.

Consistira en un trabajo tedrico con presentacion oral de los contenidos de la asignaturay un
examen.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura
Inglés especifico

Créditos ECTS 6 Curso 3° Semestre 1°
Tipo de formacién OE Idioma Inglés/Castellano / Valenciano
Materia

Gestidn del disefio de interiores

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefanzas Artisticas Superiores de disefo
Especialidad Disefo de Interiores

Departamento Disefio de Interiores

Profesorado Carmen Nadal Esteve

e-mail nadal.c@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES

y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

No cabe duda que en el grado de Disefio el conocimiento del inglés puede suponer una
herramienta fundamental para la proyeccién profesional del futuro graduado. Idioma imperante
en las tecnologias de la comunicacién, en la mayor parte de las empresas internacionales y en
numerosas publicaciones especificas sobre el mundo del diseflo. Asi esta asignatura
tedrico-practica permitira principalmente un acercamiento a las competencias de un segundo
idioma e ir desarrollando contenidos transversales a todo el curriculo de estos estudios.

La asignatura tiene como finalidad dotar al alumno con recursos que le permitan
desenvolverse en inglés en un contenido académico especifico, el del disefio, dentro del ambito




empresarial en el que tendrd que desarrollar su futura profesién. Los objetivos y contenidos
estaran supeditados a las demandas reales del contexto académico y empresarial.

Conocimientos del idioma, de caracter oral y escrito, segun (CEFR) B2 con especial interés
en reforzar las habilidades comunicativas dentro del ambito profesional del disefio.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Nivel de conocimientos recomendado: Inglés Intermedio, correspondiente al nivel B1+
(usuario independiente) del Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas, o

equivalente.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares

CG 11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

CT 5 Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el dmbito de su desarrollo
profesional.

CT 12 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos y
a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces adecuados de
formacion continuada.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS




CE 10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicaciéon y sus aplicaciones al disefio de

interiores

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje

Competencias relacionadas

RAIl. Conocer y utilizar el vocabulario especifico de la
especialidad, aplicar la gramatica aprendida, ser capaz de
sintetizar, y ser capaz de comunicarse

RA2. Ser capaz de comunicarse e interactuar en inglés en las
cuatro habilidades basicas (entender,leer,hablar y escribir)

RA3. Conocer y emplear definiciones, sinénimos, anténimos,
significado, aplicacion uso

RA4. Comprender textos y ser capaz de sintetizar, aplicar la
gramatica, vocabulario general y especifico, desarrolla
habilidades comunicativas

RADB. Ser capaz de hablar de todo lo anterior a través de un
proyecto ya desarrollado durante el curso en otras areas de
aprendizaje referido a su especialidad. Comprender el idioma
hablado y usar las herramientas trabajadas para las respuestas
hechas por sus compafer@s y profesor-a a su exposicién.

RAG6. Aplicar de forma practica lo minimo de la gramatica
exigida en las guias

RA7. Desenvolverse de forma satisfactoria en actividades
One to one, group conversation y participa de forma activa.

CTS5, CT.12, CG1

CT5,CT12

CT.4, CT12

CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10

CT4,CT5,CT12,CG7,CC11,CE10

CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10

CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CET0

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacién temporal

0- START TO KNOW EACH OTHER

1- SKILLS TOOLS WHAT MOTIVATES YOU?

DEGREES, QUALIFICATIONS, PROFESSIONAL CAREERS,

MOTIVATION

PROJECTS:

TRY SOMETHING NEW FOR 30 DAYS

Primera sesién (septiembre)

Octubre (aprox. 6 semanas)




CV/RESUME, COVER LETTER JOB SEARCH PORTFOLIO
REAL JOB INTERVIEW
2- DESIGN PRINCIPLES VOCABULARY
ELEMENTS AND PRINCIPLES OF DESIGN
PROJECT:
ARTWORK ANALYSIS WRITE/READ REVIEWS

3- DESIGN PROCESS STAKEHOLDERS DRAWINGS AND
DOCUMENTATION

PROCESS OUTCOME ROLES & RESPONSIBILITIES
TRADES

PROJECTS:
TEAMPOWER
DRAWING STAGES | CASE STUDY
4- MATERIALS DESIGN CLUES AND LANGUAGE

MATERIALS FAMILIES QUALITIES AND LANGUAGE

Noviembre (aprox 2 semanas)

Noviembre-Diciembre (aprox.

3 semanas)

Diciembre-Enero (aprox. 5

semanas)
PROJECT:
PROJECT DESCRIPTIONS.PITCH
5 ACTIVIDADES FORMATIVAS
5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL
Actividad Metodologia Relacién  con | Horas de
los RA trabajo




AF1-Clase presencial

Exposicion de contenidos por parte del
profesor o en seminarios, analisis de
competencias, explicacion \Y%
demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

El inglés serd la lengua vehicular del
proceso de ensefianza-aprendizaje y el de
las tutorias de la asignatura. Learning by
doing serd la metodologia de trabajo a
seguir en la que la lengua pasa a
convertirse en una herramienta de trabajo
y no solamente el objeto de aprendizaje

RAT, RA2, RA3,
RA4, RAS5, RAG,
RA7

20

AF2-Clases practicas

Sesiones de trabajo grupal en grupos
supervisadas por el profesor. Estudio de
casos, proyectos, talleres, problemas,
estudio de campo, aula de informatica,
visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones.., busqueda
de datos, bibliotecas, en Internet, etc.

Construccién significativa del
conocimiento a través de la interaccion y
actividad del alumno.

Se haran servir todo tipo de recursos:
Notas de clase, apuntes del profesor,
libros (ejercicios, gramatica, lectura),
audios, videos, presentaciones en
PowerPoint, pdaginas web, peliculas,
impresos reales, prensa, diccionarios, etc.

RAI, RA2, RA3,
RA4, RA5, RAG,
RA7

35

AF3-Exposicion
trabajo en grupo

Aplicacion de conocimientos
interdisciplinares con la finalidad de
generar una discusién o debate posterior
entre ponente y el resto de la audiencia.

RAI1, RA2, RA3,
RA4%, RAS5, RAG,
RA7

15

AF4-Tutoria

Atencién personalizada y en pequefio
grupo. Periodo de instruccién y/o
orientacién realizado por un tutor/a con el
objetivo de revisar y discutir los materiales
y temas presentados en las clases,
seminarios, talleres, lecturas, realizacion
de trabajos, proyectos, etc.

RAT, RA2, RA3,
RA4, RAS5, RAG,
RA7

10




AF5-Evaluacion Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) | RAl, RA2, RAZ, | 10
empleadas en la evaluaciéon inicial o | RA4, RAS5, RAG,
formativa del alumno. RA7

SUBTOTAL | 90
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con | Horas  de
los RA trabajo

Trabajo auténomo Estudio del alumno/a: preparacion y | RAl, RA2, RA3, | 30
practica individual de lecturas, textos, | RA4, RA5, RAG,
interpretaciones, ensayos, resoluciéon de | RA7
problemas, proyectos, seminarios, talleres,
trabajos, memorias,.. para exponer o
entregar durante las clases tedricas, clases
practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Estudio practico Preparacion de role-plays, presentaciones | RAI, RA2, RA3, | 20
orales, CV y carta de presentacion, | RA4, RA5, RAG,
portfolio de trabajos, memoria de | RA7
presentacion de trabajos, entrevista de
trabajo...

Actividades Preparacién y asistencia a actividades | RAl, RA2, RA3, |10

complementarias complementarias como talleres, | RA4, RA5, RAG,
congresos, conferencias,... RA7

SUBTOTAL | 60
TOTAL | 150

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA




- Aprendizaje basado en proyectos
La metodologia de aprendizaje de la asignatura consistird en reducir al minimo posible el
modelo magistral centrandose en metodologia de aprendizaje basado en proyectos. Las
explicaciones tedricas irdn exclusivamente dirigidas a adquirir competencias que los
alumnos pongan en practica de manera proyectual.

- Transversalidad entre asignaturas

Se tratard, en la medida de lo posible, de crear vinculos con el resto de asignaturas del
semestre para poder complementar el portfolio y curriculum personal en inglés,
favoreciendo la internacionalizacidn de los perfiles creativos.

- Acciones Disruptivas.

Se crearan actividades clave que rompan la monotonia y fuercen al alumno a resolver

situaciones en lengua extranjera. Esto hard que el alumno tenga experiencias y adquiera
habilidades de comunicacién y socializacion.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluaciéon RA evaluados

Porcentajes
Check-list y rdbricas: pruebas escritas y orales | RAI, RA2, RA3, RA4 15%
(presentaciones, role-plays, debates,
exposiciones)
Defensa de trabajos proyectuales RA2, RA3, RA4, RAS 30%
CV-Resume + Cover letter RAl, RA4 20%
Job interview RA2, RA3, RA4, RAS 20%
Ensayos RA2, RA3, RA4, RAS 15%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA




La asignatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacion. Los retrasos y las
ausencias parciales (salir antes de tiempo) serdn penalizadas; concretamente cada dos retrasos
constituirdn una falta injustificada.

La entrega de todas y cada una de las practicas y proyectos solicitados es condiciéon
indispensable para optar a evaluaciéon. Las entregas de todas estas actividades evaluables se
realizaran a través de la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor
en el momento de enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las
entregas se realizardn en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Problemas
técnicos o desconexiones de Ultima hora no seran considerados atenuantes, en tanto que las
fechas de entrega y los medios técnicos para ella serdn puestos a disposicidon del alumnado con
antelacion suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificardn en base 10 con hasta dos decimales. La
calificacion final del curso solo contara con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizara
hacia arriba o hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en
clase del alumno.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacion de la asignatura se realizarad tal y como establece el calendario académico. El
alumnado suspendido que desee presentarse a recuperacidon deberd hacerlo explicito y pedir
orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberd entregar todas las practicas
suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por
Direccion Académica.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo
del 80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacién final y ademas
deberd presentar un trabajo tedrico cuyo tema sera propuesto por el profesor a cada alumno que
solicite evaluacién extraordinaria. Ademdas de este trabajo, se realizara una prueba oral
consensuada con el profesor de la asignatura.
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11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

El objetivo de la asignatura es aprender a definir las mediciones y poder calcular el presupuesto
de una obra. Para lograrlo se ha de saber identificar los capitulos adecuados en los que se han de
organizar los trabajos de obra, describir con precisidn las unidades que intervienen, y establecer el
criterio de medicion adecuado en cada caso.

El alumno también aprenderd a conocer los distintos tipos de presupuesto y la informaciéon que
se ha de aportar en cada uno de los casos.

En las clases se ensefard a utilizar un programa informatico sencillo, que ayuda a realizar las
mediciones y presupuestos.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Se trata de una asignatura de tercer curso, en ese momento se entiende que el alumno tiene
capacidad de proyectar un espacio sabiendo identificar los elementos que participan en la
construccion.

Los alumnos han de saber definir e identificar un proyecto a nivel grafico. También es necesario
gue tengan conocimiento sobre los materiales y oficios que participan en el proceso constructivo.




2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CT 13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamientoy la utilizacion idonea de espacios interiores. CE 5 Resolver los problemas
estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y ejecucién
del proyecto.

CE 8 Conocer los procesos de fabricaciéon, producciéon y manufacturados mas usuales de los
diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

CE 11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
interiorismo.

CE 13 Conocer el marco econdmico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial
del interiorismo.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
RAI Describir unidades de obra y su inclusién en el capitulo CT13, CG15, CE1, CE5
correcto.

CG15, CE1, CT3, CT13, CES
RA2 Aplicar criterios de medicién adecuados.
CES8, CET1, CG15, CE5, CES8, CETl
RA3 Manejar correctamente el programa informatico
Arguimedes.

CT3, CG15, CE13
RA4 Manejar bases de datos y la formacién de precios.

RAS5 Realizar ajustes de presupuestos, y certificaciones de obra. CT13, CG15, CET CES

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA




y organizaciéon temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacion temporal

UD O Presentacion de la asignatura

e Documentos que conforman un proyecto

e Conceptos generales

UD 1La medicién

e Capitulos de obra
e Unidades de obra

e Unidades de medicidon

UD 2 El presupuesto

e Tipos de presupuesto Bases de datos
e Creacidon de un precio Documentacioén a presentar

UD 3 Programa Arquimedes

Filosofia del programa

Estructura de un presupuesto Primeros pasos
Creacion de un presupuesto

Listados y ajustes Certificaciones

1semana

4 semanas

5semanas

5semanas

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Clases tedricas Explicaciones de profesor acompanadas de | RAl, RA2, RA3, (18
material visual, que faciliten la adquisicidn
de conocimientos y de herramientas de RA5, RAG6
trabajo.
AF2 Practicas de Sencillas practicas que ayuden a consolidar | RAI, RA2, RA3, |18
aula los conceptos tratados en el aula
RAS5, RAG




AF3 Tutorias de Seguimiento personalizado de los

seguimiento contenidos desarrollados por cada alumno

RA3, RA4

18

AF4 Presentaciones | Exposicidon de trabajos realizados. Anélisis y

debates en grupo.

RAl, RA2, RA5, |10

RAG

SUBTOTAL | 64

5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF5 Tutorias de Seguimiento personalizado de los RAl RA2, RA3, | 28
seguimiento contenidos desarrollados por cada alumno RAS5, RAG6

AF6 Presentaciones Exposicion de trabajos realizados. Analisis y

debates en grupo.

RAl, RA2, RA3, |8

RAS5, RA6

SUBTOTAL | 36

TOTAL | 100

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

En esta asignatura se trabajara por reducir progresivamente la carga de clases magistrales para
incorporar en su lugar pequefas actividades de investigacion y de trabajo en equipo.

Se trabaja con proyectos ya realizados por los alumnos, y los que se estan desarrollando en
paralelo en la asignatura de proyectos y en concursos.
Se incorporan visitas exteriores, gue ayuden a adquirir una visién mas global de la asignatura.
Esta asignatura utiliza una metodologia de aprendizaje basado en proyectos en la totalidad de su
programa de contenidos. Las explicaciones tedricas iran exclusivamente dirigidas a adquirir
competencias que los alumnos pongan en practica de manera proyectual.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Practicas en el aula 60%
Practica final 30%
Participacién en el aula 10%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA




Evaluacién continua: La evaluacidon serd continua, de forma que el alumno aprobara o suspendera
la asignatura completa.

Evaluacion de los supuestos practicos: Los trabajos practicos sobre los temas desarrollados
computaran un 60% de la nota final del semestre.

La valoraciéon de la exposicion publica del trabajo global, realizado durante el Ultimo mes del
semestre, computard un 30% de la nota.

Evaluacién actitudinal: La asistencia es obligatoria. La participacidn, asistencia y actitud en clase
se valorara con un 10% de la nota global.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

Se realizara una prueba extraordinaria de toda la asignatura a aquellos alumnos que no superen
la misma durante el curso.

La prueba consistira en un presupuesto medicién de un espacio arquitecténico con seleccién de
calidades y acabados.

Serd necesario presentar, previamente a la prueba, como trabajo de clase el Ultimo presupuesto
desarrollado durante el curso académico.

Valoracién; prueba (60%), trabajo (40%).
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11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

Los objetivos de esta asignatura son:

Dotar al alumno de conocimientos y herramientas que permitan comunicar sus trabajos de forma
realista, innovadora y eficaz.

Conocer las Ultimas tendencias tecnolégicas en el campo del modelado 3D y la metodologia BIM.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Con el fin de ayudar al estudiante a conocer de antemano los conceptos y destrezas que debe
dominar y teniendo en cuenta que nuestra asignatura es basica, se considera recomendable
dominar los siguientes conceptos:

1.- Requiisitos recomendables: Planimetria: trazado de planos y elementos o detalles constructivos
de forma correcta, trabajo a distintas escalas.

2.- Espacio y volumen: analisis y sintesis de configuraciones volumétricas y espaciales, percepcion
y configuraciéon espacial, destrezas y técnicas basicas.

3.- Lenguajes y técnicas digitales: gestion eficaz e intercambio entre distintos tipos de archivos.

4 - Fotografia y medios audiovisuales de disefo de interiores: Composicion




2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evoluciéon tecnoldgica industrial

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicaciéon y valorar su influencia en los
procesos y productos del disefio

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

23 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE7 Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de los
materiales utilizados en el disefio de interiores

CE10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacidn y sus aplicaciones al disefio de
interiores

CET Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
interiorismo

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RAI Utilizar correctamente los equipos informaticos y gestion de | CG10, CT4, CG10, CET
archivos para el uso de programas BIM.

RA2 Modelar geometrias tridimensionales complejas mediante
programas de metodologia BIM y adaptar los proyectos al CG10, CT3, CET1, CE7
lenguaje digital.

RA3 Conocer y generar proyectos reales que contengan
escenarios, estructuras y objetos BIM, solucionando las posibles CGI10, CT3,CT4, CT13, CET, CE7
problematicas que puedan surgir.

RA4 Comunicar y presentar adecuadamente trabajos teniendo CG10, CT13, CT13, CE10
en cuenta factores estéticos.




4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizaciéon temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacion temporal

UDO Presentacion de la asignatura. Conceptos basicos.
o Quéesel BIM.
e Gestion de archivos
e Jerarquia de elementos.
e Interfaz y controles de vista

UD1 Modelado basico.

(Ejercicio practico 1)
e Modelado de muros, cubiertas y suelos.
e Planosy secciones de trabajo.
e Afadir familias de componente.

UD2 Familias de importacion.
(Ejercicio practico 2)
e Carpinteria
e Luminariasy pavimentos
e Mobiliario

UD3 Disposiciéon y disefio.

(Continuacién de los ejercicios practicos 1y 2)
e Estilos visuales
e Escalasyanotaciones

UD4 Vistas 3D y Renderizado.

(Continuacién de los ejercicios practicos 1y 2)
e Renderizado
e Introduccidén a Enscape

Semana 1-2

Semana 3-5

Semana 6-8

Semana 9-11

Semana 12-15

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Exposicién de contenidos por parte del RAI1, RA2, RA3, |14
magistrales profesor o en seminarios, analisis de RA4
competencias, explicacidn y demostracion
de capacidades, habilidades 'y
conocimientos en el aula.
AF2 Clases practicas | Sesiones de trabajo supervisadas por el RAl, RA2, RA3, | 30
profesor. Estudio de casos, proyectos, RA%

talleres, problemas, estudio de campo, aula
de informatica, visitas a exposiciones,
busqueda de bibliotecas en internet, etc.




AF3 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RAI, RA3 24
practicos conceptos aprendidos de acuerdo con los
supuestos que el alumnado pueda
encontrar en su actividad profesional.
AF4 Tutorias Atencidén personalizada Periodo de RAI1, RA2, RA3 16
instruccion y/o orientacién realizado por un | RA4
tutor/a con el objetivo de revisar y discutir
los materiales y temas presentados en las
clases, seminarios, talleres, lecturas,
realizacion de trabajos, proyectos, etc.
AF5 Pruebas Exdamenes practicos puntuables RAl, RA4 6
presenciales de
conocimiento
SUBTOTAL | 90
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF6 Actividad Dedicacién auténoma fuera del aula a los RA4, RA2, RA3 | 30
proyectual y trabajo supuestos practicos planteados (AF3).
auténomo
AF7 Estudio practico | Preparacioén, resolucidn de problemas, RA1,RA4 20
proyectos, talleres, trabajos, memoria... para
exponer o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de
pequeno grupo.
AF8 Actividades Preparacion y asistencia a actividades RA4 10
complementaria complementarias como talleres, congresos,
conferencias...
SUBTOTAL | 60
TOTAL | 150

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

Al ser esta asignatura eminentemente practica, se trabajarad por reducir la carga de clases
magistrales y se valoraran las actividades continuas de los alumnos que se desarrollen hasta
componer un producto final.

Los alumnos ocuparan el rol de disefadores de interiores e interactuaran con el profesor (ocuparad
un rol ficticio del mismo gremio diferente al del alumno), para asemejarse a su futura practica
profesional, durante el abordaje de las practicas en clase. Se pretende simular el entorno
profesional y fomentar la participacion del estudiante.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION




7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Ejercicios instrumentales. RAI1, RA2, RA3 30%
Supuesto practico / Proyecto (PID) RAI, RA2, RA3, RA4, 60%
Evaluacioén actitudinal RAI, RA2, RA3, RA4, 10%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Evaluacion de los supuestos practicos:

Cada practica se desarrollara en el aula y se entregard mediante plataforma digital. La calificacién
de dichas practicas supondra el 90% de la calificacion final.

La actitud y el desempeno en el aula tendrdn un valor del 10% de la nota final.

Asistencia obligatoria:

La asistencia a clase es obligatoria. En el caso de tener un 20% de horas de ausencia sin

justificar, se perdera el derecho a la evaluacién continua y el alumno no podra obtener

notas parciales, teniendo que realizar directamente el examen de convocatoria

extraordinaria. La calificaciéon maxima en dicho caso sera una nota de 6.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

Los exdmenes o pruebas de conocimiento se realizaran al final del curso, quedando establecidas
las fechas exactas durante la primera semana del curso. El alumnado suspendido que desee
presentarse a recuperacion debera hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera realizar un examen practico de
recuperacion ademas de entregar todos los trabajos realizados durante el curso.

La distribucién en los pesos de la calificacion sera de un 90% para los gjercicios practicos, el 10%
restante correspondera a la evaluacién actitudinal del alumno.
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11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

Una parte esencial de un proyecto es su presentacidin y comunicacion, sea privada, publica,
educativa, comercial... sin la preparacion y presentacidon adecuada de un proyecto, una idea, da
igual que buena sea la idea bésica, puede perder su esencia si la comunicacién no es adecuaday
efectiva. Por ello, todo especialista en esta area debe saber presentar su proyecto de tal manera
que reproduzca fielmente su trabajo realizado y que sea entendible y comprensible.

Para ello, esta asignatura dota al alumno de las herramientas necesarias para comunicar el
proyecto. Ampliando el conocimiento en medios y los recursos verbales. Estimulando el desarrollo
de un estilo propio y conveniente de presentar y comunicar.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Se requieren ciertos conocimientos previos acerca de las herramientas informaticas de
maquetacion, como Indesign, Photoshop o incluso lllustrator, todas esas herramientas seran de
ayuda. Conocimientos basicos de software de procesadores de texto.

Los conocimientos de esta asignatura constituirdn ademas una base muy importante para poder
abordar con éxito la exposicién y defensa del trabajo final.




2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 11 Ser capaz de implementar y comunicar ideas creativas. Presentar y argumentar de manera
convincente a través de una base sélida y conocimientos especificos.

CG 20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su influencia en los
procesos y productos de disefo.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CT 4 Desarrollar de forma razonada y critica ideas y argumentos.

CT 7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.
Encontrar y desarrollar un estilo individual de presentar.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio de
interiores.

CE 11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculadas al desarrollo y ejecuciéon de proyectos de
disefio interior.

CE 12 Conocer el contexto econémico, social, cultural e histdrico en el cual se ejerce la actividad
profesional de interiorismo. Conocer los recursos de medios, plataformas,... para apoyar la
presentacion.




3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje

Competencias relacionadas

RA 1 Aplicar los fundamentos basico de la comunicacion
grafica, en el ambito del ejercicio de la profesion, con el
objetivo de presentar adecuadamente los trabajos.

RA 2 Crear graficos e ilustraciones, a partir de los
programas especificos, para comunicar correctamente en
sus presentaciones.

RA 3 Aplicar la técnica de comunicacién oral, considerando
las pautas indicadas por el profesor, para expresar sus ideas
correctamente y poder argumentar los conceptos.

CG1,CG20,CT1,CT 4,CT7CE
10,CETN

CG1,CG20,CT1,CT4,CT7,CE
10,CETN

CG1,CG20,CT1,CT4,CT7 CE12




4 PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacién temporal (no
vinculante)

U 1 Comunicacién grafica:

U 1.1 Estilos y recursos graficos

U 1.2 Tipografia

U 1.3 Composicion

U 1.4 Maqguetacion

U 2 Representacion del disefio de interiores:

U 2.1 Planos post-produccion

U 2.2 Integracién de recursos digitales y hechos a mano

U 2.3 Moodboard

U 2.4 Colores

U 3 Soportes de comunicaciéon del proyecto:

U 3.1 Materiales

U 3.2 Soportes digitales

U 3.3 Opciones de comunicaciéon del proyecto finalizado

U 3.4 Encuadernaciones

U 4 Presentacion oral:

U 4.1 Recomendaciones basicas

U 4.2 Lenguaje verbal y no verbal

Aprox. 3 semanas

Aprox. 3 semanas

Aprox 4 semanas

Aprox. 3 semanas




U 4.3 Presentacion final

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con los RA Horas de
trabajo
AF1 Clases Explicaciones del profesor RA1,RA2, RA3 15
tedricas acompafadas de material visual
destinadas a proporcionar
conocimiento de conceptosy
herramientas.
AF2 Practicas Ejercicios en los que se apliquen los RA1,RA2, RA3 20
de aula conceptos aprendidos de acuerdo con
los supuestos que el alumnado pueda
encontrar en su actividad profesional.
AF3 Actividad Desarrollo de cada proyecto personal, RAT, RA2, RA3 15
proyecta poniendo en practica las conclusiones
derivadas de las practicas del aula.
AF4 Tutorias Tratamiento personalizado de dudas, RA1, RA2, RA3 15
aclaraciones o consultas. Monitorizacion
y seguimiento de las actividades
proyectuales en todas sus etapasy
contenidos.
SUBTOTAL 65
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con los RA Horas de
trabajo
AF6 Actividad Dedicaciéon auténoma fuera del aula a RA1, RA2, RA3 50
Proyectual/trab los supuestos practicos planteados
ajo auténomo (AF2).
AF7 Tiempo de RAT, RA2, RA3 35
practicas Preparacion de materialesy
profesionales presentaciones para la AF3.
SUBTOTAL 85
TOTAL 150







6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluaciéon RA evaluados Porcentajes
Practicas de aula RA1, RA2 RA3 30%
Representacidn del proyecto que estan RA1, RA2,RA3 40%
trabajando en la asignatura de Proyectos
Exposicion oral de distintas actividades 20%

RA 3, RA 4
Participacion y actitud en clase 10%
RAT1,RA3

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

El sistema de evaluacién se basa en el principio de evaluacidén continua, con lo que un trimestre
suspendido podra hacer media con los demas trimestres (siempre y cuando todos los trabajos
hayan sido presentados). Basandose en este mismo principio la nota final del curso se
establecera de acuerdo a los siguientes porcentajes:

1¢" Trimestre - 50%
2° Trimestre - 50%

Ademas, en cada trimestre y para la nota final, la nota obtenida serd la suma de la parte
impartida y calificada por el profesor Julidan Moreno (con un valor del 50%) mas la nota de la parte
impartida y calificada por el profesor Miguel Gonzalez (con un valor del 50%).

La asignatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacién. Los retrasos y las
ausencias parciales (salir antes de tiempo) seran penalizadas; concretamente cada dos retrasos
constituirdn una falta injustificada.

La entrega de todas y cada una de las practicas y proyectos solicitados es condicién
indispensable para optar a evaluacioén. Las pruebas escritas de cada trimestre se realizaran el dia
de la fecha de examen que establezca el correspondiente calendario académico de Conselleria.
Las practicas individuales y el resto de actividades evaluables se entregaran a través de la
plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor en el momento de
enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las entregas se
realizaran en formato digital y mediante subida a dicha plataforma. Problemas técnicos o
desconexiones de Ultima hora no serdn considerados atenuantes, en tanto que las fechas de las
entregas y los medios técnicos para ella serdn puestos a disposiciéon del alumnado con antelacion
suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificaran en base 10 con hasta dos decimales. La calificacion
final de trimestre no contendrd decimales. En caso de duda, el redondeo se realizard hacia arriba
o hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del
alumno.

6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

En el caso de que el alumnado suspenda la asignatura en su periodo ordinario podra presentarse




a una recuperaciéon, gue tendra que ser presencial y en la fecha establecida por el calendario
académico (siempre en el mes de junio).

Para la recuperacion el alumno tendra que repetir o mejorar aquellos ejercicios suspendidos
durante el curso y entregarlos presencialmente, asi como hacer aquellos que no haya entregado.

La prueba escrita calificara el conocimiento adquirido por el alumno respecto al contenido de
TODA la asignatura. Por tanto, entrara todo el temario de la asignatura.

En el caso de que el alumno supere un 20% de faltas sin justificar y quiera presentarse a la
convocatoria extraordinaria debera realizar un ejercicio extraordinario de recuperacion,
consistente en un supuesto practico y tedrico similar a los realizados durante el curso. En este
caso, la maxima nota a la que podra aspirar es de 6.




7 BIBLIOGRAFIA

e Francois Laure (2003) Técnicas de Presentacion. Ed. Cecsa

e Alvarez Marrarén, Gonzalo (2002). El Arte de Presentar: Cémo Planificar, Estructurar,
Disenar y Esponer Presentaciones. Ed Gestién 2000

e Arroyo Garcia, David y Alvarez Marrarén, Gonzalo (2015). El Superhéroe de las
Presentaciones. Ed Gestién 2000
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Arte +Diseno Superiores

GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura
Direccién y ejecucién de obras

Créditos ECTS 6 Curso 3° Semestre 2°
Tipo de formacioén OE Idioma Castellano
Materia

Proyecto de Disefio de Interiores

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefanzas Artisticas Superiores de disefo
Especialidad Disefo de Interiores

Departamento Disefio de Interiores

Profesorado Carmen Nadal Esteve

e-mail nadal.c@barreira.edu.es

11 OBJETIVOS GENERALES
y contribucion de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

A la hora de acercar al alumno a la vida profesional real, se hace imprescindible otorgarle los
conocimientos tedricos y practicos necesarios para planificar, dirigir y/o controlar una obra de
interiorismo, que es el Ultimo paso del proceso de disefio y que podriamos definir como la
materializacién de un proyecto de Interiorismo.

En esta asignatura el alumno aprendera las herramientas, los conocimientos y las técnicas
necesarias para ello, y obtendrd un primer acercamiento y los conocimientos basicos
imprescindibles sobre el complejo entorno de la gestién y ejecucién de cualquier obra de
interiores, desde el contexto normativo hasta técnicas de gestidn y planificacidn, que le ayudaran
a controlar el proceso y realizar una gestiéon integral de la misma.

Ademas, esta asignatura debera integrarse de forma transversal e interdisciplinar con los
conocimientos y requerimientos propios de la titulacidon, complementandose con otras
asignaturas que brinden las herramientas y conocimientos necesarios dentro del perfil del
disefiador de interiores.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS




Como asignatura de 3er curso, el alumno deberia ser capaz de:

- Desarrollar a nivel de Proyecto Basico y de Proyecto de Ejecucidn (nivel basico) un proyecto de
interiorismo, que incluya memoria descriptiva, planimetria, infografias y memorias técnicas
basicas (al menos memoria de calidades).

- Reconocer y aplicar normativas especificas a un proyecto de interiorismo determinado con
ayuda del docente.

- ldentificar, buscar y aplicar soluciones y técnicas en los campos de la construccidn, los
materiales, las instalaciones y los sistemas aprendidos durante 2°.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares

CG15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora
CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE3 Dirigir y certificar la realizacidon de proyectos de interiores

CE8 Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturados mas usuales de los
diferentes sectores vinculados al disefilo de interiores

CET1 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
interiorismo

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
RAI1 Conoce normativa legal aplicable al entorno de actuacién CT3,CE3
propio.
RA2 Conoce e identifica el proceso edificatorio/constructivo y CG15, CES8
los componentes del mismo.
RA3 Aplica técnicas de gestidn, direccién, planificacién y CG7, CG15, CT1, CT3, CE3, CES,
organizacion. CEN

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos Planificacion temporal




INTRODUCCION A LA DIRECCION Y EJECUCION DE OBRAS

U1 LOE (Ley de Ordenacién de la Edificaciéon). EL MARCO

NORMATIVO

U2 EL PROYECTO:

- Concepto y Tipologias de proyecto
- Fases del proyecto - Ejecucion

- Documentacidn que integra el proyecto

- Fases de una obra

- Gestion de riesgos

- Matriz de responsabilidades

- Planificacion

- Certificaciones. Seguridad y Salud.

Febrero(lsemana)

Febrero-Mayo
(10 semanas aprox)

Febrero (2 semanas aprox)

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Clases Explicaciones del profesor, que podrian ir RAI, RA2, RA3 15
tedricas acompafadas de material visual,
participativas destinadas a proporcionar conocimiento de
conceptos, procedimientos y resolucién de
dudas o problemas
AF2 Practicas de Practicas autoconcluyentes para poner en RAI, RA2, RA3 5
aula practica herramientas basicas vistas en las
clases tedricas. Individuales o en grupo.
AF3 Ejercicios Ejercicios de desarrollo individual basados RA2, RA3 30
practicos en el método APB (Aprendizaje Basado en
individuales Proyectos)
AF4 Visitas fuera Visitas a obras / montajes / espacios de RA2 5
de aula interés para complementar el aprendizaje
en el aula.
AF5 Presentaciones/ | Presentaciones orales (pueden ser RA1, RA2, RA3 10




Debates individuales o en grupo) del trabajo
realizado con debate grupal.

AF6 Tutorias de Seguimiento personalizado de las etapas, RA1, RA2, RA3 5
seguimiento contenidos y objetivos de todas las
actividades.

SUBTOTAL | 70

5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF7 Actividad de Tiempo dedicado a completar de forma RAI, RA2, RA3 80
trabajo auténomo autdénoma, fuera del aula, las tareas
correspondientes a las actividades AF3 y
AF6.

SUBTOTAL | 80

TOTAL | 150
6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION
6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Ejercicios y practicas de aula RAI, RA2, RA3 10%
Actitud - Evaluacién continua RAl, RA2, RA3 90%

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asignatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacién. Los retrasosy las
ausencias parciales (salir antes de tiempo) serdn penalizadas; concretamente cada tres retrasos
constituirdn una falta injustificada.

La entrega de todas y cada una de las practicas y trabajos solicitados es condiciéon

indispensable para optar a evaluacion. Las entregas de todas estas actividades evaluables se
realizaran a través de la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor
en el momento de enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las
entregas se realizaran en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma, excepto
aquellas cuya entrega sea solicitada por el profesor en formato fisico. Problemas técnicos o
desconexiones de Ultima hora no serdn considerados atenuantes, en tanto que las fechas de
entrega y los medios técnicos para ella seran puestos a disposicidon del alumnado con antelacidn
suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificardan en base 10 con hasta un decimales.
La calificacion final del curso solo contard con un decimal. En caso de duda, el redondeo se
realizara hacia arriba o hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamientoy la




actitud en clase del alumno.

6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacioén de la asignatura se realizara durante la Ultima semana del mes de junio, tal y
como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a
recuperacion deberd hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera entregar todas las practicas
suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por
Direccion Académica.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo

del 80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificaciéon final y ademas
debera presentar un trabajo tedrico cuyo tema sera propuesto por el profesor a cada alumno que
solicite evaluacién extraordinaria.

7 BIBLIOGRAFIA

Ley 38/1999, de 5 de noviembre, de Ordenacion de la Edificacion.

Fundamentos para la direccién de proyectos (Guia del PMBOK), PMI 2013 5 edicion.

A pie de obra. Manual técnico para sobrevivir a una reforma (Fernandez-Cuartero Paramio, A.y
Torre Calvo J.F. de |la 2016) Garcia Maroto Editores.

CTE (Codigo Técnico de la Edificacion)

Método ELO de gestién de obras.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefo 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Gestion del Disefio de Interiores.

Créditos ECTS 6 Curso 3° Semestre 2°
Tipo de formacién OE Idioma Castellano
Materia Gestion del disefio de Interiores.

Titulo Superior Estudios Superiores de Ensefianzas Artisticas
Especialidad Disefo de Interiores

Departamento Interiorismo

Profesorado Sigfrido Serra Tamarit

e-mail serra.s@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacién

La asignatura Gestion del Disefio de Interiores es una asignatura obligatoria e importante, aqui
se analiza el papel del disefio en el mundo corporativo y su importancia a la hora de crear un
valor adicional para la empresa.

Las empresas son cada vez mas conscientes del valor del disefio como medio para alcanzar sus
objetivos estratégicos y corporativos. En el campo de la gestidn del disefio existen multiples
perspectivas, desde la visidon de organizar procesos para el desarrollo de nuevos servicios y obras,
a la de dar respuesta de las necesidades de las empresas y facilitar el empleo efectivo del disefio.

En este sentidoy a lo largo de las unidades didacticas que constituyen el temario de la materia,
se pone de manifiesto la relevancia de la gestién del diseflo como actividad decisiva en el
planteamiento estratégico del disefio de interiores, tanto para la propia empresa de disefio de
interiores como para la entidad publica o privada que demandara sus servicios de disefo.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Al tratarse de una asignatura de 3° se recomienda que el alumno tenga conocimeintos bascios
sobre algunas asignaturas tratadas en 1° y 2°, concretamente; Fundamentos Histéricos del Disefio
e Historia y Cultura del Disefio.



mailto:serra.s@barreira.edu.es

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG8 Plantear estrategias de investigaciéon e innovacion para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales

CG9 Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad

CG22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los criterios de
innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional

CT15 Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE12 Conocer el contexto econédmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla la
actividad profesional de interiorismo

CE13 Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial
del interiorismo

CE14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y la salud laboral y la propiedad intelectual e industrial




3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje

Competencias
relacionadas

RA1 Analizar el hecho del interiorismo, en cuanto el contexto en
el que se enmarca la profesién, para poder desenvolverse
correctamente.

RA2 Analizar el marco econdmico y organizativo en cuanto al
mundo empresarial, para poder tomar decisiones profesionales
fundamentadas.

RA3 Analizar el marco legal, en cuanto a la regulacion de la
actividad profesional, para poder desenvolverse correctamente.

CG8, CGY, CG22, CT13, CE12,
CEl4.

CG8, CGY, CG22, CT13, CT15,
CE13, CEl14.

CG8, CGY, CG22, CT13, CT15,
CEl4.




4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA

y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificaciéon temporal

UD.1 Gestion del diseio.

1.1. Introduccién a la gestion del disefio
1.2. Termino disefo.

1.3. Alcance del disefio.

1.4. Areas de aplicacion del disefio

1.5. Importancia de la gestion del disefio
1.6. Etapas en la gestion del disefio:
Gestidn de las estrategias de disefo.
Gestion del proceso de disefio.

Gestion de la implementacion del disefio

UD.2 Reflexion.

2.1. Eleccién de la empresa
2.2. Definicion empresa
2.3. Sistema empresarial.
2.4. Roles de la empresa
2.5. Imagen de la empresa
2.6. Organigramas.

2.7. Brieding del cliente.
2.8. Planificacion.

UD.3 Fases de accioén.
3.1. Recursos humanos.
3.2. Matrices de trabajo.
3.3. Protocolo de trabajo
3.4. Gestion del tiempo.
3.5. Fichas de encargo
3.6. Contratos de trabajo.
3.7. Brifind del cliente.
3.8. Plantillas.
3.9.Cestidon de emails.
3.10. Colaboradores.

3.11. Proveedores

3.12. Constructores.

3.13. Tarifas.

3.14. Presupuestos.

3.15. Albaran.

3.16. Certificaciones.
3.17. Informes.

3.18. Facturas.

3.19. Post-venta.

3.20. Prevencion de riesgos laborales.
3.21. Gestion de calidad.

Febrero (aprox. 4 semanas)

Marzo, Abril y Mayo (apox. 9
semanas)

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia

Relaciéon Horas de
con los RA trabajo




AF1 Clases Explicaciones del profesor acompafadas de RAI, RA2, RA3 15
tedricas material visual destinadas a proporcionar
criterios y conceptos.
AF2 Actividad de | Sesiones de debate y analisis compartidos, RAT, RA2, RA3 28
aula clases practicas.
AF3 Actividad Desarrollo complejo de cada proyecto RAT, RA2, RA3 35
proyectual personal.
SUBTOTAL | 68
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién Horas de
con los RA trabajo
AF6 Trabajo Tiempo dedicado a trabajar fuera del aula las | RAl, RA2, RA3 47
proyectual tareas correspondientes a la actividad
proyectual, realizar la memoria de las
practicas
AF7 Tiempo de Busqueda autdnoma de referentes y RAT, RA2, RA3 35
practicas motivacidn, preparacioén de las
profesionales presentaciones.
SUBTOTAL | 82
TOTAL | 150




6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Practicas De Aula RAI, RA2, RA3 30%
Proyecto personal; presentacion completa de | RAl, RA2, RA3 60%
un proyecto
RA1, RA2, RA3
Exposiciénes orales 10%

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Para poder ser evaluado en esta convocatoria debera entregar la totalidad de los trabajos
planteados en el curso como requisito imprescindible

La asignatura es de caracter presencial, asi que la asistencia a clase es obligatoria. EIl maximo de
faltas a clase permitido es del 20%, siendo el maximo permitido para conservar el derecho a
evaluacion de la asignatura.

Los retrasos y las ausencias parciales (salir antes de tiempo) seran penalizadas, concretamente
cada dos retrasos constituirdn una falta injustificada.

La entrega de los proyectos solicitados es condiciéon indispensable y se realizara a través de la
plataforma digital Google Classroom, en las fechas fijadas por el profesor. Problemas técnicos o
desconexiones de ultima hora no seran considerados atenuantes, puesto que los medios
técnicos serdn puestos a disposicion del alumno con suficiente antelacion.

Todas las actividades evaluarles se calificardn en base 10 con hasta dos decimales. La calificacion
final del curso solo contard con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizara hacia arriba
o hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del
alumno.

6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION




La recuperacion de la asignatura se realizard dentro del periodo establecido por el calendario
académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a recuperacién debera hacerlo
explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera entregar todas las practicas
suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por
Direccién Académica.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacion final y ademas
debera presentar un trabajo tedrico.

La valoracion del trabajo tedrico y de la entrega de todas las practicas sera de un 80%% por la
entrega de los proyectos y un 20% por su presentacion oral.

7 BIBLIOGRAFIA

Kathryn Best.,,Management del Disefo. Ed. Parraman. 2007.

Michael Fleishman., Tu carrera como freelance. Ed. DivineEgg. 2004.

M. del Mar Fuentes-Eulogio Corddn., Fundamentos de direcciéon y administracion de empresas.
Ed Piramide.

2011.

Ivafiez.J.M. La Gestidn del disefio en la empresa. Mc Graw Hill. 2000.

Martinez, I.J. La comunicacién en el punto de venta: estrategias de comunicacién en el comercio
real y on-line. Madrid. Ed. ESIC. 2006.

Fundacién COTEC, Disefio e innovacioén. La gestidn del disefio en la empresa. 2008.

Pedro Nueno. Disefio y estrategia empresarial.

Manuales de Gestién y Estrategia de las Pymes. Estrategias de éxito para las pymes. (Expansion).
J. Villafafie. La Gestion Profesional de la Imagen Corporativa. Ed Pirdmide, Madrid. 1999.

Jordi Montana e Isa Moll. El disefio en la empresa: casos de éxito. Ed. ADCV.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefo 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Patologias de la edificacion

Créditos ECTS 4 Curso 3 Semestre 2
Tipo de formacioén Basica Idioma Castellano
Materia Materiales y Tecnologia Aplicada al Disefio de Interiores
Titulo Superior Titulo Superior de las Enseflanzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefio de Interiores

Departamento Interiores

Profesorado Marta Ferraz Auset

e-mail ferrazm@barreira.edu.es

11 OBIJIETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

En la asighatura de Patologias de la edificacién se inicia al alumno al conocimientoy la
introduccién de las patologias mas comunes y frecuentes que aparecen en las edificaciones. Se
prepara al alumno para identificar, analizar, estudiar, diagnosticar y dar solucidn a los dafos o
patologias posibles que en un futuro profesional va encontrar. Para ello se aborda la asignatura
con casos reales y se estimula al alumno para que sea capaz de desarrollar al maximo su
capacidad técnica y creativa. Se utilizan mapas y fichas de lesiones personalizadas en las que el
alumno ha de apoyarse a la hora de enfrentarse a una patologia. Y se usa una metodologia
basada en las fases de observacién, toma de datos e inspecciones técnicas para poder dar una
solucién adecuada. También se tratan temas relacionados con la teoria de la rehabilitacion de
edificios histéricos, realizando un estudio critico aplicado a casos de estudio concretos.

Patologias de la edificacion. Andlisis, diagndstico y tratamientos especificos. Herramientas de
valoracioén y proyectacion de los aspectos técnicos del disefio. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.

Al acabar la asignatura el alumno sera capaz de enfrentarse a una patologia de edificaciény
proponer una posible solucién légica. Sera capaz de averiguar el origen de la patologia, hacer un
seguimiento de su evolucidn e indicar la reparacién de la unidad constructiva dafiada para
devolverle su funcidén constructivo-arquitectdnica inicial. A su vez, el alumno serd capaz de
analizar y valorar los criterios de intervencion en un edificio histdrico, desde el nivel patrimonial al




doméstico.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

El contenido y los planteamientos criticos a tratar en esta asignatura requieren ciertos
conocimientos previos, ya que se van a tratar lesiones en edificios existentes y criterios de
rehabilitaciéon de los mismos. Asi, el alumno debe ser capaz de identificar el lenguaje de
representacién de un edificio a través de planos u otros sistemas, asi como los principales
elementos, estructurales o no, que lo conforman.

También se requiere cierto conocimiento previo en cuanto al uso de materiales en edificacién e
interiorismo. Ademas, el alumno deberd aportar cierta capacidad de analisis y de posicionamiento
critico, sabiéndose enfrentar a textos y ejemplos de rehabilitacién que tendrd que comparar y
criticar.

Por dltimo, el alumno debe aportar cierta experiencia en el desarrollo de un proyecto de
interiorismo, sus fases, mecanismos y sistemas de representacion; ya que en esta asignatura se
enfrentara a un proyecto de rehabilitacidn, con los planteamientos afladidos que ello conlleva.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio

CG 6 Promover el conocimiento de los aspectos histdricos, éticos, sociales y culturales del Disefio

CG 8 Plantear estrategias de investigacion e innovacidén para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales

CG12 Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del Disefio

CG 19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza

CT 16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

CT 17 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacidn social de la importancia del
patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de generar valores
significativos

23 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el




aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores

CE 5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen

durante el desarrollo y ejecucion del proyecto

CE 6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje

Competencias relacionadas

RA 1 Identificar los diferentes tipos de lesiones patolégicas que

un edificio puede ofrecer a través de la observacidn directa y el

uso de herramientas de reconocimiento, para conocer el grado

de influencia que pueden ejercer en el proyecto de interiorismo
gue se vaya a desarrollar en un espacio determinado.

RA 2 Evaluar esas lesiones en cuanto al grado de complejidad y
gravedad, a través de la observacion evolutiva y andalisis global
de un edificio, para conocer su afectabiliad y poder colaborar
con diferentes profesionales, de manera conjunta al proyecto de
interiorismo.

RA 3 Proponer una posible solucién a una lesién en un
determinado proceso patoldgico, a través de la colaboraciéon con
distintos profesionales, para una vez aplicada poder actuar en el
espacio determinado de un edificio con un proyecto de
interiorismo acorde a estas circunstancias.

RA 4 Comprender las distintas formas de enfrentarse a la
intervencidén de un edificio histérico, a diferentes escalas, a
través del andlisis de las corrientes de pensamiento que a lo
largo de la historia han definido la teoria de la rehabilitacion;
para poder asi aplicarlas de manera critica al proyecto de
interiorismo en un edificio existente.

CG5,CT3, CE6

CG5, CG8, CG19, CT3, CES

CG5, CG8, CE1, CE5S

CGe, CG12, CGI9, CT1e, CT17,
CE®6

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacién temporal

UD 1 Teoria de la Rehabilitacién

- EViollet-Le-Duc
- J. Ruskin

- C. Boito y la Carta de Atenas

6 sesiones (febrero)




- G. Giovanonniy la Carta de Venecia
- Actualidad

- Casos de estudio - analisis

UD 2 Proyecto de Rehabilitacion

UD 3 Patologias

3.1 Lesiones fisicas

- Humedades

- Erosion

- Suciedad

3.2 Lesiones mecanicas
- Deformaciones

- Fisuras

- Grietas

- Desprendimientos
3.3 Lesiones quimicas
- Eflorescencias

- Oxidacién y Corrosion
- Erosién quimica

- Aluminosis

3.4 Lesiones bidticas

13 sesiones (marzo - mayo)

8 sesiones (marzo - mayo)

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Explicaciones del profesor acompafiadas de | RAI, RA2, RA3 20
magistrales material visual destinadas a proporcionar
conocimiento de conceptos y terminologia.
AF2 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RAl, RA2, RA3, |12

conceptos aprendidos de acuerdo con los




practicos supuestos que el alumnado pueda RA4
encontrar en su actividad profesional.
Proyecto de
rehabilitacion
AF3 Exposiciones Participacién de los alumnos en RA3, RA4 14
orales de trabajos y presentaciones de trabajos o en debates
debates en el aula sobre los temas a tratar en el aula
AF4 Tutorias Tratamiento personalizado de dudas, 12
aclaraciones o consultas.

AF5 Pruebas Examenes tedricos puntuables 2
presenciales de
conocimiento

SUBTOTAL | 60

5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo

AF6 Actividad Dedicacion auténoma fuera del aula a los 15
proyectual y trabajo supuestos practicos planteados (AF2).
auténomo
AF7 Elaboraciéon de Preparacion de materiales para la AF3 10
informes y escritos.
AF8 Estudio e Destinado a las pruebas de conocimiento, 15
investigacion pero también a las exposiciones orales.
personal

SUBTOTAL | 40

TOTAL | 100

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION




7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Trabajo teoria de la rehabilitacion RA% 15%
Proyecto de rehabilitacion RA4 50%
Prueba escrita - patologias RA1, RA2, RA3 35%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asignatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacion. Los retrasos y las
ausencias parciales (salir antes de tiempo) seran penalizadas; concretamente cada dos retrasos
constituirdn una falta injustificada.

La entrega de todas y cada una de las practicas y proyectos solicitados es condicion indispensable
para optar a evaluacion. Las entregas de todas estas actividades evaluables se realizaran a través
de la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor en el momento de
enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las entregas se
realizaran en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Problemas técnicos o
desconexiones de Ultima hora no serdn considerados atenuantes, en tanto que las fechas de
entrega y los medios técnicos para ella seran puestos a disposicidon del alumnado con antelacidn
suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificaran en base 10 con hasta dos decimales. La calificacion
final del curso solo contard con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizard hacia arriba
0 hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del
alumno.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacion de la asignatura se realizara durante la Ultima semana del mes de junio, tal y
como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a
recuperacién debera hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera entregar todas las practicas
suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por
Direccion Académica.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podrd aspirar a mas de un 6 en la calificacién final y ademas debera
presentar un trabajo tedrico cuyo tema sera propuesto por el profesor a cada alumno que solicite
evaluacién extraordinaria.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Proyecto de Disefio de Interiores Il
Créditos ECTS 14 Curso 3° Semestre Anual
Tipo de formacién OE Idioma Castellano/Valenciano
Materia Proyecto de Disefio de Interiores
Titulo Superior Titulo Superior de las Enseflianzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefio de Interiores
Departamento Interiores
Profesorado Ovidi Benet, Carmen Nadal
e-mail

benet.o@barreira.edu.es; nadal.c@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

Dentro del disefio de interiores, a lo largo de esta asignatura nos centraremos en 2 tipologias de
proyecto distintas: uno de arquitectura efimera y uno de interiorismo comercial. En ambos casos,
el cliente deja de considerarse un ente individual y pasa a ser parte de una marca que el proyecto
debe transmitir, con programas especificos con una funcién y una duracién temporal
determinadas.

En esta asignatura el alumnado aprendera los fundamentos y conocimientos necesarios para el
anélisis de referentes, de necesidades y de cliente / marca, la ideacion y transmisién de soluciones
creativas acordes al cliente / marca analizado, con sus respectivas herramientas de comunicacion
y representacion, asi como el desarrollo y la comunicaciéon de la documentacién técnica y
constructiva necesaria para la ejecucion tanto de un proyecto de caracter efimero como de un
proyecto de caracter comercial (con sus respectivas cualidades y especificaciones).

Ademas, esta asignatura deberda integrarse de forma transversal e interdisciplinar con los
conocimientos y requerimientos propios de la titulacién, complementdndose con otras
asignaturas que brinden las herramientas y conocimientos necesarios dentro del perfil del
diseflador de interiores.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS



mailto:benet.o@barreira.edu.es
mailto:nadal.c@barreira.edu.es

Como asignatura de 2° curso, el alumno debe ser capaz de:

- Analizar referentes, proyectos de interiorismo relacionados, cliente objetivo /marca y asi poder
obtener conclusiones para:

- Desarrollar a nivel de Proyecto Basico y técnico un proyecto de interiorismo desde el punto de
vista tanto creativo como formal y funcional y poder representarlo tanto planimétrica como
visualmente (bocetos, infografias 3D) para transmitirlo a un cliente, en base a las conclusiones
extraidas en la primera fase.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG8 Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas centradas en
funciones, necesidades y materiales

CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CG21 Dominar la metodologia de la investigacion

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente

CT14 Dominar la metodologia de investigacidn en la generacidon de proyectos, ideas y soluciones
viables

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamientoy la utilizacion idénea de espacios interiores

CE2 Concebiry desarrollar proyectos de disefo de interiores con criterios que comporten mejora
en la calidad, uso y consumo de las producciones

CE3 Dirigir y certificar la realizacién de proyectos de interiores

CE4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de los
proyectos.

CE5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen
durante el desarrollo y ejecucién del proyecto

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas




RA1 Comprende e interpreta un briefing de trabajo y recopila la
informacién necesaria para resolver un proyecto de caracter
efimero / comercial.

RA2 Analizay aplica diferentes referencias culturales,
arquitectdnicas y constructivas para el desarrollo del proyecto,
utilizando criterios medioambientales, culturales y/o sociales
como valor anadido.

RA3 Aplica soluciones proyectuales de pequefia / mediana
escala, atendiendo a los detalles y singularidades de un espacio
de acuerdo a su funcion especifica.

RA4 |dentifica e interpreta normativas u ordenanzas que
afecten al objeto del encargo.

RA5 Elabora la documentacidén grafica necesaria para definir el
proyecto, incluyendo planimetria (de proyecto béasicoy de
proyecto de ejecucion a nivel medio), una memoria que
comunique el concepto, los referentes utilizados y la propuesta
desarrollada y una memoria constructiva y de calidades que
defina los materiales y revestimientos utilizados, el mobiliario /
equipamiento prescritos y la iluminacién planteada.

CG8, CT2, CT14, CE2, CE4, CES

CG8, CG19, CT2, CT14, CET, CE2,
CE4, CES5

CT14, CE1, CE3, CE4, CES

CG21,CT2, CE4

CT2, CT14, CE1, CE3, CE4, CE5S

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacién temporal

- PRIMER SEMESTRE
Desarrollo Proyectual: Capsulas 1 / Il

- Cultura retail, analisis referentes e identidad de proyecto.
- Dossier y moodboard.

- Metodologia de disefio Pop Up
-Concepto y experiencia
-Referentes
-Boceto
-Moodboard.

Septiembre - Octubre
(3 semanas aprox)




Desarrollo Proyectual: Flagship retail

-Introduccién del proyecto.
-Concepto y experiencia
-Referentes

-Bocetos

-Planimetria.

-Ubicacién y emplazamiento

-Estado actual y Mediciones.

-Planimetria

-Planta de distribucion.

-Planta distribucién acotado

-Planta distribucién acotado

-Plano de secciones

-Plano de secciones acotados

-Mobiliario exento y detalle constructivo
-Mobiliario perimetro y detalle constructivo

-Funcionalidad y estudio de recorridos
-Memoria descriptiva

-Memoria comunicacion visual

-Memoria de materiales y constructiva
-Proyecto de iluminacién

-Piezas disefadas especialmente para el espacio
-Representacion grafica del disefio

-Fichas técnicas

Desarrollo Proyectual: Pasarela Barreira 23/24

-Introduccién del proyecto.
-Concepto y experiencia
-Referentes

-Bocetos

-Planimetria.

-Ubicacién y emplazamiento.
-Estado actual y Mediciones.
-Planta de distribucion.

-Plano distribucién acotado.
-Plano de alzados.

-Plano de alzados acotados.
-Mobiliario y detalle constructivo.

-Memoria descriptiva

-Memoria comunicacién visual

-Memoria de materiales y constructiva
-Presupuesto

-Piezas disefadas especialmente para el espacio
-Representacion grafica del disefo

Octubre - Noviembre
(6 semanas aprox)

Diciembre - Enero
(5 semanas aprox)




- SEGUNDO SEMESTRE-
04 Introduccion a Proyecto de Interiorismo “Habitat”

> Fase Anteproyecto: briefing, analisis del cliente y su programa
de necesidades, estudio y andlisis de referentes, declaracién de
intenciones, bocetos y punto de partida del concepto.

05 Desarrollo Proyectual Basico

> Fase Proyecto Basico (nivel medio-alto): Consolidacion
anteproyecto, nuevos referentes, normativa aplicable, concepto,
diagramas de burbujas (zonificaciéon y circulacion), plantas de
distribucién, secciones generales, materialidad, equipamiento,
iluminaciéon y desarrollo de bocetos, perspectivas o infografias
3d.

06 Desarrollo Proyectual para Ejecucion

> Fase Proyecto de Ejecuciéon (medio-alto): Memoria justificativa
y descriptiva, memoria constructiva y de calidades, mediciones y
presupuestos y planimetria de ejecucidn, resolucién y
representacion de detalles constructivos y justificaciéon de
normativa.

Febrero
(3 semanas aprox)

Febrero - Abril
(5 semanas aprox)

Abril - Mayo
(6 semanas aprox)

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1PID Desarrollo de proyecto de interiorismo RAl, RA2, RA3, |63

completo para cliente real.

RA4, RAS

AF2 Clases tedricas Explicaciones del profesor, que podrian ir

participativas acompafadas de material visual, destinadas |RA4, RAS
a proporcionar conocimiento de conceptos,

procedimientos y resoluciéon de dudas o
problemas

RAI, RA2, RA3, |TI

AF3Visitas/Charlas Visitas a ferias, fabricas y/o tiendas

informacién y herramientas para el
desarrollo de su proyecto

destinadas a proporcionar al alumno mas

RAI 12

AF4 Actividad Desarrollo complejo de proyectos para

Proyectual poner en practica las multiples herramientas, | RA4, RAS
recursos y lenguajes aprendidos. Puede ser

individual o en grupo.

RAL, RA2, RAZ, (60

AF5 Tutorias de Seguimiento personalizado de las etapas,
seguimiento contenidos y objetivos de la actividad
proyectual.

RA2, RA3, RA4, |14
RAS

AF6 Presentaciones / | Presentaciones orales (pueden ser

Debates individuales o en grupo) del trabajo realizado | RA4, RAS

con debate grupal.

RAI, RA2, RA3, (17

SUBTOTAL | 177




5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF7Actividad Tiempo dedicado a completar de forma RAl, RA2, RA3, |173
proyectual y trabajo auténoma, fuera del aula, las tareas RA4, RAS
auténomo correspondientes a la actividad proyectual
(AF4 / AFG)

SUBTOTAL | 173

TOTAL | 350
6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA
-Realizacién de un proyecto con un cliente real y un espacio real.
-Visitas a proveedores y showroom.
-Masterclass con profesionales en activo.
7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION
7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Ejercicios Capsula | RAI, RA2, RA3, RA4, RAS 5%
Ejercicio Capsula ll RA1, RA2, RA3, RA4, RAS 5%
Proyecto disefio Flagship retail RA1, RA2, RA3, RA4, RAS 25%
Proyecto Individual Pasarela Bareiira RAI, RA2, RA3, RA4, RAS 10%
Proyecto individual Proyecto Oficines RAL RA2, RA3, RA%4, RAS
o . RAI, RA2, RA3, RA%, RAS 15%
Proyecto individual Proyecto Restauracion
25%
Presentaciones, entregas por fases y debates
Proyecto Restauracion 5%
Asistencia y Actitud RAT
10%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asignatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacién. Los retrasos y las
ausencias parciales injustificadas seran penalizadas: cada tres retrasos / salidas antes de tiempo
constituirdn una falta injustificada.

La entrega de todas y cada uno de los gjercicios y proyectos solicitados es condicion
indispensable para optar a evaluacion. Las entregas de todas estas actividades evaluables se
realizaran a través de la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor
en el momento de enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las
entregas se realizaran en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma, excepto la
entrega final de cada proyecto individual o cualquier actividad especificamente material que se
indique de antemano. Problemas técnicos o desconexiones de ultima hora no seran considerados




atenuantes, en tanto que las fechas de entrega y los medios técnicos para ella seran puestos a
disposicion del alumnado con antelacién suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificardn en base 10 con hasta dos decimales. La
calificacion final del curso solo contara con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizara
hacia arriba o hacia abajo en funcidén de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en
clase del alumno.

Al tratarse de evaluacion continua el alumno deberd aprobar tanto el proyecto de primer
semestre como el del segundo semestre para poderle realizar la nota media de ambos proyectos.
Se entendera por aprobado con una nota minima de un 5.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacion de la asignatura del primer semestre se realizardn en las fechas asignadas por
Barreira. La recuperaciéon del segundo semestre se realizardn en las fechas asignadas por Barreira,
tal y como establece el calendario académico. Al tratarse de evaluacion continua el alumno
debera aprobar tanto la recuperacion del proyecto de primer semestre y la recuperacién del
segundo semestre para poderle realizar la nota media de ambos proyectos. Se entendera por
aprobado con una nota minima de un 5. El alumnado suspendido que desee presentarse a
recuperacién debera hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera realizar un trabajo de recuperaciéon del
mismo formato que el realizado durante el curso.

La distribucién en los pesos de la calificacién sera de un 95% para el trabajoy un 5% para la
asistencia y actitud valorada en clase.

El alumnado que se presente a recuperacidn sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacion final.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Proyectos de iluminacion

Créditos ECTS 6 Curso 4° Semestre 1°
Tipo de formacién OPT Idioma Castellano
Materia Optativas

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefanzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefio de interiores

Departamento Interiores

Profesorado Mateo Climent Gil

e-mail climentm@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

_La asignatura tiene como objetivo dar a conocer los criterios para establecer cudl es el tipo de
luminaria mas adecuado para la iluminacién de un determinado espacio. Atendiendo al tipo de
local y sus necesidades ya que estos seran decisivos para su elecciéon

_ Crear una cultura sobre la iluminacion, potenciar los proyectos realizados a través de conocer
distintas firmas, disefios de luminarias y proyectos especificos.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Dominio basico de programas de disefio, modelado y renderizacién y tratamiento de imagen.
Técnicas de representacidn y dibujo.
Autocad, photoshop, 3Dstudio max o programas similares.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES




CG 10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial

CG 11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo

CG 15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros profesionales,
segun las secuencias y grados de compatibilidad

CG 22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los criterios de
innovacion formal, gestién empresarial y demandas de mercado

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 14 Dominar la metodologia de investigacién en la generacidn de proyectos, ideas y soluciones
viables

CT 15 Trabajar de forma autdénoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional

CT 16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la materializacién de los
proyectos

CE 6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica

CE 11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
interiorismo

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RAI_ El alumno serd capaz de articular un proyecto a través de la | CE4, CG11, CG22, CT14, CT15
iluminacién y organizar de forma programatica los espacios
apoyados en la iluminacién, asi como disponer e integrar los
productos de iluminacién en proyecto.

CEMN, CG10, CG15, CG22, CT14
RA2_ Dispondra de una base en el conocimiento del mercado de
productos de iluminacidon y cdmo integrarlos en proyecto. CE4, CEG, CET1

RA3_ Dispondra de capacidad para expresar ideas y materializar
proyectos dominando diferentes formas de representacion tanto
técnica como artAistica.

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacion temporal del aprendizaje

Contenidos Planificaciéon temporal




UD. 01 NATURALEZA DE LA LUZ
Historia de la luz
Luz natural vs luz artificial
Marcas comerciales. Disefiadores

UD. 02 ASPECTOS TECNICOS DE LA LUZ
Criterios de eleccién de luminarias
Caracteristicas de las luminarias y su clasificacion
Esquema para la eleccién de luminarias
Lectura ficha técnica

UD. 03 PROYECTO LAMPARA DISENO PROPIO
Concepto de la luz / referentes
Cémo disefar tu propia ldmpara

UD. 04 PROYECTO ILUMINACION AMBITO RESIDENCIAL
lluminacién técnica
[luminacién decorativa
I[luminacién integrada
Proyecto

UD. 05 PROYECTO DE ILUMINACION DE RESTAURACION
Restaurantes
Hoteles
Proyecto

UD. 06 ILUMINACION COMERCIAL
Locales comerciales
Escaparates
Stands de feria y arquitectura efimera

Septiembre

Octubre

Octubre-Noviembre

Noviembre

Diciembre

Diciembre / Enero

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién Horas de
con los RA trabajo
AF1 Explicaciones del profesor acompafnadas de RA2 15
Clases material visual destinadas a proporcionar
tedricas/tutoriales | conocimiento de conceptos.
AF2 Clases practicas sencillas para poner en RAT, RA3 5
Practicas de aula | practica conocimientos vistos en las clases
tutoriales.
AF3 Desarrollo de proyectos relacionados con los RAI, RA3 30
Actividad blogues tematicos de la asignatura.
proyectual
AF4 Seguimiento personalizado de las etapas, RAT, RA3 15
Tutoriasy contenidos y objetivos de la actividad
correcciones proyectual.
AF5 Presentaciones orales de trabajos. RA3 5
Presentaciones
orales




SUBTOTAL | 70

5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO

Actividad Metodologia Relacion Horas de
con los RA trabajo
AF6 Tiempo dedicado a completar de forma RAI, RA3 55
Actividad auténoma, fuera del aula, las tareas
proyectual y correspondientes a la actividad proyectual

trabajo auténomo | (AF2, AF3)

AF5 Busqueda auténoma de referentes y fuentes RA2 25
Investigacion de inspiracién y motivacién. Preparacién de las
presentaciones.

SUBTOTAL | 80

TOTAL | 150
6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION
6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes

- Practicas de aula / actitud RAT, RA3 10%
- Recopilacién info base de datos iluminaciéon RAI 15%
- Proyectos iluminacion RA1, RA3 45%
- Proyecto disefio luminaria RA1, RA3 20%
- Presentaciones en el aula RA1, RA3 10%

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asignatura tiene caracter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que
supere un 20% de faltas no justificadas podra perder el derecho a evaluacién. Los retrasos y las
ausencias parciales (salir antes de tiempo) seran penalizadas; concretamente cada dos retrasos
constituiran una falta injustificada.

La entrega de todas y cada una de las practicas y proyectos solicitados es condicion
indispensable para optar a evaluacién. Las entregas de todas estas actividades evaluables se
realizardn a través de la plataforma digital en las fechas fijadas por el profesor en el momento de
enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Todas las entregas se realizaran
en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Posteriormente se realizara una
puesta en comun exponiendo en clase el trabajo realizado.

Problemas técnicos o desconexiones de Ultima hora no serdn considerados atenuantes, en
tanto que las fechas de entrega y los medios técnicos para ella seran puestos a disposicién del
alumnado con antelacion suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificardn en base 10 con hasta dos decimales. La
calificacion final del curso solo contard con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizara
hacia arriba o hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en
clase del alumno.




6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacion de la asignatura se realizara durante la Ultima semana del mes de junio, tal y
como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a
recuperacién debera hacerlo explicito y pedir orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera entregar todas las practicas
suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por
Direccién Académica.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo
del 80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacion final y ademas
debera presentar un trabajo practico cuyo tema sera propuesto por el profesor a cada alumno que
solicite evaluacion extraordinaria.

7 BIBLIOGRAFIA

-Cémo disefar una ldmpara by design museum. GG
-Lighting by Design, by Derek Phillips

-Lighting Modern Building by Derek Phillips

-The lit enviornment by Derek Phillpis

-El libro blanco de la iluminacién by Hervé Descottes
-Architectural Lighting: Designing with light and space
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Representacion del Disefio con Tecnologia Digital Avanzada
Créditos ECTS 6 Curso 4° Semestre 1

Tipo de formacion OE Idioma Castellano

Materia Lenguajes y Técnicas de Representacidon y Comunicacion
Titulo Superior Titulo Superior de Enseflanzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefio de Interiores

Departamento Interiorismo

Profesorado Ricardo Cano, Alan Alvarez

e-mail cano.r@barreira.edu.es; alvarez.a@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

Representacion del Diseno con Tecnologia Digital Avanzada es una asignatura de caracter
eminentemente practico, cuya finalidad es establecer unas bases metodoldgicas para abordar la
expresion grafica digital del proyecto de disefio de interiores.

Durante el desarrollo del temario propuesto se utilizardn los programas informaticos de uso mas
frecuente, junto con otros menos conocidos, bajo la premisa de explorar las distintas opciones
gue ofrece la tecnologia disponible.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Si bien no se exige un nivel determinado de conocimientos, es de suponer que, dada la ubicaciéon
de la asignatura en el Ultimo curso de la titulacién, los alumnos posean un cierto dominio de las
tecnologias digitales aplicadas a la representacidn de proyectos de interiorismo.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES



mailto:alvarez.a@barreira.edu.es

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evoluciéon tecnoldgica industrial.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT3 Solucionar problemasy tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE7 Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de
los materiales utilizados en el disefio de interiores.

CE10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicaciéon y sus aplicaciones al disefio
de interiores.

CETl Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de
proyectos de interiorismo.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RAI Identificar las diferencias entre los tipos de imagen digitaly | G20, CETl
las utiliza convenientemente segun su destino final donde vaya
a ser utilizada.

RA2 Dibujar planos para representar plantas alzados y secciones | CT4, CG2, CE2
de espacios u objetos sobre los que se actuaran, correctamente
acotados, preparandolos para su impresion a escala, utilizando
las herramientas mas adecuadas de manera eficiente.

RA3 Crear un modelo 3D a partir de planos 2D con el fin de
obtener escenas infograficas. CT4, CGI0, CE2

RA4 Maquetar diferentes tipos de publicaciones interactivas
haciendo un uso y edicién de las imagenes utilizando el CG2,CG20, CEN
software mas adecuado en cada situacion, intercambiando
ficheros de manera correcta.




4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizaciéon temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacion temporal

Practica 1. Representacion 2D. Plantas, secciones y esquemas.
Perspectivas y vistas.

Practica 2: Postproduccién 2D. Tratamiento de trazados.
Texturas y capas.

Practica 3: Representacion 3D. Modelado basico. La escena. El
punto de vista.

Practica 4: Fotorrealismo. Texturas e iluminacion.
Postproduccion 3D.

Practica 5: Composicion de paneles. Narrativa visual. Trabajo con
bloques de texto.
Practica 6: Modelado 3D rapido. Obtencién de modelos. Gestidon

de vistas.

Practica 7: Fotorrealismo rapido. Renderizado en tiempo real.

Practica 8: Modelado avanzado. Superficies complejas.

4h

4h

4h

4h

4h

4h

4h

4h

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacion con Horas de
los RA trabajo

AF1 Lecciones Explicaciones del profesor acompafiadas RAT, RA2, RA3, | 8
magistrales de material visual destinadas a RA%

proporcionar conocimiento de conceptosy

terminologia.
AF2 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RAl, RA2, RA3, | 24
practicos RA4

conceptos aprendidos de acuerdo con los




supuestos que el alumnado pueda
encontrar en su actividad profesional.

AF3 Tutorias

Tratamiento personalizado de dudas, RAT RA2, RA3, | 16
aclaraciones o consultas. RA4
SUBTOTAL | 48
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF4 Actividad Tiempo dedicado a completar de forma RA2, RA3, RA4 |10
Proyectual/trabajo auténoma, fuera del aula, las tareas
auténomo correspondientes a la actividad proyectual
(AF3)
AF5 Estudio Busqueda auténoma de referentes y RA2, RA3, RA4 |7
personal e fuentes de inspiracidon y motivacion. (AF5)
investigacion
SUBTOTAL | 17
TOTAL | 75

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

Asignatura basada en proyectos mediante la transversalidad con otras asignaturas, para romper
barreras de las asignaturas y aportar herramientas a los proyectos centrales de la titulacion.

Se pretende colaborar con diferentes asignaturas de la titulacién para apoyarlas con las
herramientas graficas aprendidas en la misma segun las necesidades de los proyectos que los
alumnos desarrollen a lo largo del curso escolar.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluaciéon RA evaluados Porcentajes
Practicas de Aula RA1, RA2, RA3, RA4 60%
Trabajo de Curso RA3, RA4 40%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Evaluacién de los supuestos practicos:

Cada practica se desarrollara durante dos semanas (dos clases de dos horas cada una), y se
entregard mediante el classroom, conformando un dossier de la asignatura. Se debera entregar al




finalizar el curso un dossier con las practicas realizadas, que supondra el 60% de la calificacion
final.

Evaluacion continua:

Se realizara un trabajo personal de curso, consistente en la presentacion de la informacién grafica
de uno o varios proyectos, propios o ajenos, con un peso del 40% de la calificacion final, con el
objeto de valorar el aprovechamiento del curso por parte del alumnado.

Asistencia obligatoria:

La asistencia a clase es obligatoria. En el caso de tener un 20% de horas de ausencia sin justificar,
se perdera el derecho a la evaluacion continua y el alumno no podra obtener notas parciales,
teniendo que realizar directamente el examen de convocatoria extraordinaria.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

Evaluacién de la prueba extraordinaria:

La prueba extraordinaria consistira en una sesion practica acerca del contenido de la asignatura.

8 BIBLIOGRAFIA

e Mediaactive(2014) El gran libro de AUTOCAD 2015. Barcelona: MARCOMBO, S.A.

e Brightman, Michael (2013). The Sketchup Workflow for Architecture: Modeling Buildings,
Visualizing Design, and Creating Construction Documents with Sketchup Pro and Layout.
Editorial: Wiley (EEUU)

e Adobe Photoshop. Ayuda y tutoriales. Extraido el 12 de Septiembre de 2019, de
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e Adobe Indesign. Ayuda y tutoriales. Extraido el 12 de Septiembre de 2019, de
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefo 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura |Iniciacién a la actividad profesional

Créditos ECTS 6 Curso 4° Semestre 1°
Tipo de formacién OE Idioma Castellano
Materia Gestion disefio de interiores

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefianzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefo de Interiores

Departamento Interiores

Profesorado Mateo Climent Gil

e-mail climent.m@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacion

Los objetivos generales se basan en iniciar la primera toma de contacto en la actividad del disefio
de interiores y todas sus disciplinas. De tal forma que puedan estar preparados tanto para trabajar
por cuenta ajena o de forma auténoma una vez finalizados sus estudios. Fomentando todo lo
aprendido durante los distintos cursos y poniendo en valor aspectos como la creatividad,
profesionalidad y la iniciativa empresarial.

De esta forma sean capaces de aprender a desenvolverse en las distintas disciplinas del
interiorismo.

Los objetivos especificos, tratan de que adquieran mayor conocimiento de si mismo y el trabajo
gue desarrollan, para poderlo ofrecer a |la sociedad de una forma rentable y sostenible.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Al tratarse de una asignatura de Ultimo curso, se pretende que el alumno sea capaz de mostrar a
nivel grafico todo lo que ha aprendido durante sus estudios mediante un portfolio. Para poder
comenzar su andadura profesional. Ademas de hacer un andlisis de sus fortalezas y debilidades
para saber enfocarlo y sacarle el mayor provecho.



mailto:climent.m@barreira.edu.es

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 7 Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

CG 11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

CG 15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT 3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del
trabajo que se realiza.

CT 6 Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional,
la seguridad y la salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

CE 13 Conocer el marco econédmico y organizativo en el que se desarrolla la actividad
empresarial del interiorismo

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RAI Crear un portafolio, a partir de proyectos propios, con el CE13, CT1,CT3,CTo6, CG 11
objeto de poder mostrar nuestra calidad como profesional del
interiorismo en el contexto de la empresa o en el de una
actividad profesional emprendedora.

RA2 Crear un plan de empresa, considerando la orientaciéon CE14, CE13, CT1, CT3, CG1Y,
profesional que nos proponemos, como base para comenzar CG15
una actividad profesional emprendedora.

RA3 Analizar el contexto de las empresas, relacionadas con el CE13, CT3, CTe, CG11, CG7
interiorismo, desarrollando las armas para poder elegir y aplicar a
la que nos propongamos como meta

RA4 Evaluar el entorno normativo, en cuanto a seguridad, salud CE14, CT1,CT3, CG15
laboral y propiedad intelectual ,con el objetivo de cumplir las
requisitos establecidos y defender nuestros intereses.

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje




Contenidos

Planificaciéon temporal

UD. 01 PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

-Autoconocimiento, reflexién sobre mi perfil profesional.

-Balance y posicionamiento
-Proyecto ocupacional
-Anadlisis sector del interiorismo

UD. 02 CVY PORTFOLIO
-Estructura del CV
-Datos del CV
-Elaboracién del portfolio
-Selecciéon de proyectos
-Imagen personal
-Entrevistas

UD. 03. BUSQUEDA DE EMPLEO
-Dénde buscar trabajo
-Medios digitales de busqueda de empleo

UD. 04 PATENTES Y MARCAS
-Definicion

-Precio

-Registro

UD. 04 PROFESIONALES DEL INTERIORISMO
-Disciplinas de la profesion

-Salidas profesionales

-Competencias profesionales

-CDICV

UD. 05. EMPRENDIMIENTO
-Plan de negocio

-ldea de negocio
-Funciones basicas

-Casos de éxito

-Valor afadido

Septiembre

Septiembre

Octubre

Noviembre

Noviembre Diciembre

Diciembre - Enero

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Clases Explicaciones del profesor RAl RA2, RA3, |10
tedricas acompafadas de material visual RA4,
/tutoriales destinadas a proporcionar
conocimiento de conceptos y
herramientas.
AF2 Practicas Sencillas practicas autoconcluyentes RAl1, RA2, RA3, |25
de aula para poner en practica los conceptos RA4, RAS




aprendidos

AF3 Actividad Desarrollo complejo de cada RAT, RA2, RA3 |30
proyecta proyecto personal, poniendo en

practica las conclusiones derivadas

de las practicas de aula.
AF4 Tutorias Monitorizacién y seguimiento de las RAT, RA2, RA3 |5
personalizadas actividades proyectuales en todas

sus etapas y contenidos.
AF5 Analisis y debate de casos de éxito, RA2, RA3 5
Presentacione proyectos personales, referentes en
s expositivas el sector, dudas.
en clase,
debates

SUBTOTAL |75
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacion con Horas de
los RA trabajo

AF6 Presentaciones/ | Tiempo dedicado a completar de forma RA1, RA2, RA3 50
Debates auténoma, fuera del aula, las tareas

correspondientes a la actividad
AF7 Estudio e proyectual, de caracter auténomo.
investigacion
personal BuUsqueda auténoma de referentes y

motivacion, preparacion de las RAI, RA2, RA3 25

presentaciones.

SUBTOTAL |75
TOTAL | 150

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

-Conocer de forma personal a distintos profesionales del sector y que puedan contar su

experiencia personal. Y las dificultades que hayan podido tener para emprender y que de forma
han llegado al éxito profesional.
-Masterclass por parte de un profesional de la comunicacién que les pueda asesorar en la imagen
gue proyectan al mundo.
-Primera toma de contacto con su colegio oficial, el CDICV. Pudiendo colegiarse y comenzar a

formar parte del sector.

-Hacer ejercicios en los cuales se entrevisten con distintos profesionales con el fin de mejorar su

expresion oral.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION




7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Portfolio, Instagram, Linkediny CV RAI, RA2, RA3 40%
Proyecto personal RAl RA2, RA3, RA4 40%

Actitud, entrevistas en clase y actividades RA1, RA2, RA3, RA4 20%

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Para poder ser evaluado en esta convocatoria debera entregar la totalidad de los
trabajos planteados en el curso como requisito imprescindible. Los proyectos
deberan guardar una coherencia ante la realidad del proceso, habiendo sido
Unicamente realizados por el alumno.

La asignatura es de caracter presencial, asi que la asistencia a clase es
obligatoria. El maximo de faltas a clase permitido es del 20%, siendo el maximo
permitido para conservar el derecho a evaluacién de la asignatura.

Los retrasos y las ausencias parciales (salir antes de tiempo) seran penalizadas,
concretamente cada dos retrasos constituirdan una falta injustificada.

La entrega de todas las practicas y proyectos solicitados es condicién
indispensable y se realizard a través del formato convenido,

en las fechas fijadas por el profesor. Problemas técnicos o desconexiones de
ultima hora no seran considerados atenuantes, puesto que los medios técnicos
serdn puestos a disposicion del alumno con suficiente antelacion.

Todas las actividades evaluarles se calificaran en base 10 con hasta dos
decimales. La calificacién final del curso solo contard con un decimal. En caso de
duda, el redondeo se realizarad hacia arriba o hacia abajo en funcién de un
criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del alumno.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

El alumno suspendido que desee presentarse a recuperacion debera hacerlo explicito y pedir

orientaciones concretas al profesor.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado debera realizar de nuevo aquellas entregas
que tenga suspendidas en el mismo formato que el realizado durante el curso. La recuperacioén se
realizara en las fechas asignadas por Barreira, tal y como establece el calendario académica.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura

Normativa de locales y edificios

Créditos ECTS 6 Curso 4° Semestre 1°
Tipo de formacién OE Idioma Castellano
Valenciano

Materia

Gestion del Diseno de Interiores

Titulo Superior

Estudios Superiores de Ensefanzas Artisticas

Especialidad Dlseio de Interiores
Departamento Interiorismo
Profesorado Lorenzo Garcia Serra
e-mail garcia.l@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulaciéon

1.  Reconocer las diferentes normativas necesarias para el desarrollo y propuestas de ideas
creativas para la elaboracién de proyectos de Arquitectura de Interior, de formmay manera

que el alumno conozca de los recursos legales y normativos

propuesta.

qgue hagan viable su

2. Tener capacidad de proyectar teniendo conciencia de la normativa de aplicacion ,
conceptualmente, al mismo tiempo.
3. Reconocer las limitaciones normativas y legales de propuestas conceptuales dentro de
los proyectos de Arquitectura de Interior.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es conveniente tener conocimientos de construccidn, instalaciones y mediciones . Asignaturas

cursadas en 2°y 3°

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES




CG 5 Actuar de mediadores entre la tecnologia las ideas y los fines, la cultura y el

comercio

CG 8 Plantear estrategias de investigacidn e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 14 Dominar la tecnologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 13 Conocer el marco econdmico y organizativo en el que se desarrolla la actividad
empresarial del interiorismo

CE 14 comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional , la
seguridad y la salud laboral y la propiedad intelectual e industrial

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
RA-1 El conocimiento adecuado sobre el manejo fluido de la | CE13, CEl4
normativa aplicable.
RA-2 Saber analizar y valorar la justificacion de la diferente CG8LTI4
normativa de apllcacién ' CG8,CT14
RA-3 Reconocer las diferentes normativas y su rango segun la
administracion que la regula, CG5, CG8
RA-4 Reconocer y comprender los principios normativos y su
implicacion en el disefio CG5, CG8, CT14, CE15, CE14
4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje
Contenidos Planificacion temporal

UD1 ; Listado de normativa y tipos ( estatal, autondmica, | 1semana
municipal)
UD2 : Normativa estatal Cédigo técnico de la edificacion ; DB S| | 2 S€émanas

2 semanas




UD3 : Normativa estatal Cddigo técnico de la edificacion DB

SUA

UD4 : Normativa autondmica de accesibilidad
UDS5 : Normativa autondmica de viviendas Dc-09

ubD6
concurrencia

:Normativa

autonodmica de actividad de publica

UD7 : Normativa autonémica de actividad hotelera

ubD8

Normativa Local Tramitacion administrativa de una

licencia de obras ( Ayuntamiento Valencia)

1semana
1semana
1semana

1semana

1semana

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Explicaciones del docente acompanadas de RAT,RA3, RA4 10
magistrales material visual destinadas a proporcionar
conocimiento de conceptos y terminologia.
AF2 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RA3,RA4.RA2 42
practicos conceptos aprendidos de acuerdo con los
supuestos que el alumnado pueda encontrar
en su actividad profesional.
AF3 Exposiciones | Participacion de los alumnos en RA3 12
orales de trabajos | presentaciones de trabajos o en debates
y debates en el sobre los temas a tratar en el aula
aula
AF4 Tutorias Tratamiento personalizado de dudas, 16
aclaraciones o consultas.
SUBTOTAL | 80
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF6 Actividad Dedicacion auténoma fuera del aula a los RAT,RA2,RA3R 40
proyectual y supuestos practicos planteados . A4
trabajo
auténomo
AF7 Elaboracién Preparacién de materiales para la redaccién RA2,RA4 20
de informesy de la memoria normativa
escritos.
AF8 Estudio e Destinado a la investigacion sobre la RAT,RA2,RA3 10
investigacion aplicacion de la normativa redacciéon pero
personal también a las exposiciones orales.
SUBTOTAL | 70
TOTAL | 150




6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

Esta asignatura utiliza una metodologia de aprendizaje basado en proyectos en la totalidad de su
programa de contenidos. Las explicaciones tedricas irdan exclusivamente dirigidas a adquirir
competencias que los alumnos pongan en practica de manera proyectual . Para ello los alumnos
trabajan sobre el estudio normativo de su proyecto del curso anterior ( proyectos 2) . En el
segundo supuesto practico los alumnos trabajaran sobre un proyecto real ( construido) de un
edificio terciario proporcionado por el docente . Asimismo durante las semanas 6y7 se realizara
una practica sobre el disefio de una vivienda accesible

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

7.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Supuesto practico 1(proyecto alumno) RA1,RA3,RA4 30%
supuesto practico 2 vivienda accesible RA1,RA3,RA4 20%
Supuesto practico final ( proyecto propuesto RA1,RA3,RA4 35%
docente)

RA2 15 %
Presentacion oral / practica final

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

La asignatura se basa originalmente en un importante contenido tedrico, no obstante se le
otorgara un enfoque innovador en el que, ademas de los conocimientos técnicos, se contempla el
aprendizaje basado en proyectos y la aplicacion practica de los contenidos cientifico-técnicos.

Los supuestos practicos tienen como objetivo realizar una aplicacién de los conocimientos a

proyectos reales que se desarrollard de forma transversal/interdisciplinar junto a la asignatura de
proyectos 2 cursada por los alumnos el curso anterior. Asimismo se realizard un supuesto practico
final sobre un proyecto real propuesto por el docente y otro supuesto practico de disefio de una
vivienda accesible .

Se realizaran los trabajos de busqueda e investigaciéon cuyos resultados se presentaran oralmente
ante la clase, valorandose no sélo los resultados de ese trabajo sino la capacidad y habilidad
comunicativa.

La asignatura tiene un caracter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas
sin justificar excedan el 20% del total podra perder el derecho a evaluacion.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La recuperacién de la asignatura se realizard durante la primera semana del mes de julio, tal y
como establece el calendario académico.

En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberd de entregar los supuestos practicos
realizados durante el curso .

Ademads debera presentarse a una prueba tedrico practica cuyo tema sera propuesto por el
profesor a cada alumno que solicite evaluacién extraordinaria.




La distribucién en los pesos de la calificaciéon sera de un 70% para las pruebas practicas realizadas
durante el curso y un 30% para la prueba tedrico practica.

El alumnado que se presente a recuperacion sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de las clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacion final.
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Arte +Diseno Superiores
GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefio 2022-2023
1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Proyectos de mobiliario

Créditos ECTS 6 Curso 4° Semestre 1°

Tipo de formacioén Idioma Castellano

Materia Disefio de Mobiliario

Titulo Superior Titulo Superior de las Enseflanzas Artisticas Superiores

Especialidad Disefio de Interiores

Departamento INTERIORISMO

Profesorado Sigfrido Serra Tamarit

e-mail serra.s@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacién

La asignatura tiene como objetivo dar a conocer los productos de mobiliario existentes en el
mercado y cdmo integrarlos en proyecto, asi como capacitar al alumno a articular proyectos a
través del mobiliario y desarrollar un proyecto basico de una pieza de mobiliario.

Proporcionar al alumno: una formacién practica en el desarrollo de una pieza de mobiliario bajo
brief. Metodologia proyectual.

Crear una base de cultura del disefio que facilite al alumno la resolucién y materializacion de
proyectos de iluminacién integrales.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Dominio basico de programas de disefio, modelado y renderizacidén y tratamiento de imagen.
Técnicas de representacion y dibujo.
Autocad, photoshop o programas similares.




2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefo de acuerdo a los requisitos y
condicionamiento técnico, funcional, estético y comunicativo.

CG 10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evoluciéon tecnoldgica industrial.

CG 11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CG 15 Conocer procesos y materiales, y coordinar la propia intervenciéon con otros profesionales
segun las secuencias y grados de compatibilidad.

CG 22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los criterios de
innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 14 Dominar la metodologia de investigacién en la generacidén de proyectos, ideas y soluciones
viables

CT 15 Trabajar de forma autdnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el gjercicio profesional.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacién del proyecto.
CE 5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se plantean
durante el desarrollo y ejecuciéon del proyecto.

CE 6 Interrelacionar el lenguaje formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

CE 8 Conocer los procesos de fabricacién, produccidon y manufactura mas usuales de diferentes
sectores vinculados al disefio de interiores.

CE 9 Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucién tecnolégica e industrial propia del
sector.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA 1 Los titulados seran capaces de desarrollar un proyecto de CG1,CGC 1N, CGl5, CG 22, CT4,
mobiliario analizando oportunidades de mercado, visualizarlosy | CT15, CE 4, CE 5, CE6, CE8, CES.
construirlos para poder fabricarlos en series limitadas o
artesanales.

CE 8, CE9, CG15, CG 22,
RA2_ Dispondra de una base en el conocimiento del mercado de [CT 14

productos de mobiliario y cémo integrarlos en proyecto.
CE 8,CE9, CE 4, CE 5, CG15,CG
RA3_ Dispondra de capacidad para expresar ideas y materializar |22

proyectos dominando diferentes formas de representacién tanto
técnica como artistica.




4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizacién temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacién temporal

UD 0 PRESENTACION DE ASIGNATURA
- Metodologia Proyectual
UD 1 MOBILIARIO
- Elementos del interiorismo
- Historia
- Estilos mobiliario
- Piezas iconicas
- Disefladores |
UD 2 DISENO COMERCIAL
- Definiciéon del brief
- Analisis de competidores
- Busqueda de oportunidades
- Fases de andlisis (recopilacion informacioén, analisis, y
primeras ideas)
UD 3 PROYECTO ANDREU WORLD
- Presentacién
- Visita
- Trabajo Proyectual
UD 4 MOBILIARIO
- Personalizado
- Lujo
UD 5 PROYECTO OFICINA
- Presentacién
- Visita
- Trabajo Proyectual

Septiembre (aprox. 1semana)

Septiembre - Octubre
(aprox. 2 semanas)

Octubre (aprox. 3 semanas)

Noviembre
(Aprox. 3 semanas)

Noviembre-Diciembre
(aprox. 2 semanas)

Diciembre - Enero
(aprox. 4 semanas)

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relaciéon Horas de
con los RA trabajo

AF1 Clases Explicaciones del profesor acomparnadas de [ RAI RA2, RA3 10
tedricas/tutoriales material visual destinadas a proporcionar

conocimiento de conceptos y terminologla
AF2 Practicas de Ejercicios practicos desarrollados durante la | RAI, RA2 15
aula clase analizando informacién actual del

sector de mobiliario
AF3 Actividad Desarrollo de proyecto basico de una pieza [ RAl, RA3 35
proyectual de mobiliario
AF4 Tutorias de Seguimiento personalizado de las etapas, RAI, RA2 15
seguimiento contenidos y objetivos de la actividad

proyectual.




AF5 Presentaciones | Seguimiento de las fases del proyecto. RAI, RA2. RA3 10
y debate en clase Resolucién de dudas y debate el clase para
encontrar soluciones
SUBTOTAL 85
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
F6 Actividad Tiempo dedicado a completar de forma RAI, RA3 40
proyectual y trabajo |autdénoma, fuera del aula, las tareas
auténomo correspondientes a la actividad proyectual
(AF2, AF3)
AF7 Estudio e BuUsqueda auténoma de referentes y RA2 25
investigacion fuentes de inspiracién y motivacion.
personal Preparacién de las presentaciones y
debates en aula (AF5)
SUBTOTAL 65
TOTAL 150
6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION
6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Instrumento de evaluaciéon RA evaluados Porcentajes
Practicas de Aula RAI, RA2, RA3 10%
Recopilacién info base de datos mobiliario RA2 20%
Proyecto Andreu World RA1, RA3 25%
Proyecto mobiliario oficina RAl, RA2, RA3 35%
Presentacion RA1, RA3 10%

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA




Evaluacidon continua. La asignatura tiene caracter presencial y |la asistencia a clase es obligatoria.
La falta de asistencia INJUSTIFICADA de mas de un 20% implica la NO evaluacion.

Los retrasos y las ausencias parciales (salir antes de tiempo) seran penalizadas; concretamente
cada dos retrasos constituirdan una falta injustificada.

La entrega de todas y cada una de las practicas y proyectos solicitados es condicién indispensable
para optar a evaluacién. Las entregas de todas estas actividades evaluables se realizaran a través
de la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor en el momento de
enunciar la actividad y que quedaran registradas en la plataforma. Las entregas en classroom se
realizaran en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Problemas técnicos o
desconexiones de Ultima hora no serdn considerados atenuantes, en tanto que las fechas de
entrega y los medios técnicos para ella seran puestos a disposicién del alumnado con antelaciéon
suficiente.

Todas las actividades evaluables se calificaran en base 10 con hasta dos decimales. La calificaciéon
final del curso solo contard con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizard hacia arriba
0 hacia abajo en funcién de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del
alumno.

Evaluacion de los supuestos practicos:

Para la calificaciéon del trabajo se valorara:

La organizacién, jerarquizacion y claridad con la que es presentada la informacién para transmitir
de manera efectiva un concepto de disefio.

La dedicacién y esfuerzo del alumno en el desarrollo del trabajo propuesto.

La concepcidn, planificacién y correcto desarrollo de los trabajos propuestos.

La adecuacion a las pautas establecidas.

La capacidad de comunicacidn visual y grafica, asi como su adecuada organizaciény
presentacion del trabajo propuesto.

La creatividad demostrada en la resolucién de problemas.

La creatividad demostrada en la concepcidn y construcciéon de los proyectos

La asimilaciéon y puesta en practica de todos los conceptos expuestos en clase

6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

Se podra recuperar la asignatura con la entrega de un dossier final en junio tal y como establece el
calendario académico.

Dicho dossier debe recopilar toda la informacién solicitada en las distintas entregas realizadas en
la asignatura a lo largo del semestre.

El alumnado que se presente a recuperacién sin haber asistido durante el curso a un minimo del
80% de clases presenciales no podra aspirar a mas de un 5 en la calificacion final y ademas debera
presentar un trabajo tedrico cuyo tema serd propuesto por el profesor a cada alumno que solicite
evaluacion extraordinaria.
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GUIA DOCENTE Curso
Estudios Superiores de Disefo 2022-2023

1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | TRABAJO FINAL DE GRADO

Créditos ECTS 18 Curso 4° Semestre 2

Tipo de formacion TFT Idioma Castellano

Materia Trabajo de Fin de Estudios

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefanzas Artisticas Superiores

Especialidad Disefio de Interiores

Departamento Interiores

Profesorado Jesus Olavarria, Marta Ferraz, Julidn Moreno y Berta Ferrer

e-mail olavarria.j@barreira.edu.es / ferrazm@barreira.edu.es /
moreno.j@barreira.edu.es / ferrer.bo@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacién

Los objetivos generales, se enmarcan bajo la ideacidén, creacidén y ejecucidén de un proyecto en
disefo de interiores que integre las competencias adquiridas a lo largo del plan de estudios. Los
objetivos especificos tratan de establecer un trabajo personal y original, vinculado desde el
punto de vista profesional, a cualquiera de los dmbitos relacionados con la titulacion. La relevancia
del trabajo final de grado, radica en una labor de rigurosa investigacion, tedrica-reflexiva-técnica,
que proporcione resultados inéditos. Como objetivo ultimo, la asignatura, activa la autonomia del
discurso propio.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Conforme Real Decreto 633/2010 “La evaluacién y calificacion del trabajo fin de grado requerird
haber aprobado la totalidad de las asignaturas que integran el correspondiente plan de estudios.”
La condiciéon para cursar la asignatura, es presentar con anterioridad al inicio del segundo
semestre un anteproyecto que conste de los siguientes datos (titulo, introduccién, objetivos,
métodos, técnicas y fases de trabajo, referenciadas segun normas APA), y que reciba la calificacion
como apto.
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2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA

2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG 11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el dialogo
CG 21 Dominar la metodologia de la investigacion

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT 15 Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional

CT 16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y
medioambiental

23 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE 1 Generary materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores.

CE 2 Concebiry desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que comporten mejora
en la calidad, uso y consumo de las producciones.

CE 4 Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la materializacién de los
proyectos.

CE 11 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos de
interiorismo.

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA1 Emplea la documentacién de forma eficaz y cientifica en la CG21, CT16, CE4, CE2
investigacion para contextualizar los condicionantes del
proyecto

RA2 Aplica metodologias proyectuales, identifica un problemay | CGT11, CT15, CE1, CE4, CE2, CE]
sefala un propdsito para conceptualizar la idea

RA3 EvalUa normativas y crea entre las diferentes propuestas la CG21, CT15, CT1e, CE4, CE2, CE1
mejor produccidn, técnica o material, para dar soluciones
originales al trabajo

RA4 Desarrolla y planifica lenguajes graficos y soportes, CGN,CG21, CT15, CEMN, CE2, CE1
vinculados a la identidad que contribuyan a la claridad y
expresividad de la idea desarrollada en el proyecto

RAS5 EvalUa y comunica el proyecto que ofrece en comparativa CG, CT15, CEN
con el sector, acorde a las necesidades, sociales, ambientales,
intelectuales e industriales.

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizaciéon temporal del aprendizaje

Contenidos Planificacién temporal
BLOQUE 1: MARCO TEORICO Primera sesién (febrero)
UD 1 Documentaciéon y analisis contexto actual Presentacién marco

tedrico
(febrero, aprox. 3




BLOQUE 2: PROPUESTA DISENO
UD 2 Estudio, analisis, estrategias, referentes y codificacion
UD 3 Narrativa, concepto, bocetado, y resultados de la investigacidon

BLOQUE 3: PROPUESTA TECNICA
UD 4 Desarrollo técnico, presupuestos, escandallos, condicionantes
disefo, normativas y fabricacion

BLOQUE 4: REPRESENTACION Y COMUNICACION

UD5 Técnicas de representacion, y estudio alternativas
grafico-plasticas

UD 6 Viabilidad y sostenibilidad

BLOQUE 5: PRESENTACION Y DEFENSA
UD 7 Estrategias de comunicacidn y presentacion

semanas)

Febrero-Marzo
(aprox. 4 semanas)
Propuesta disefio

Marzo-Abril
(aprox. 4 semanas)
Propuesta técnica

Marzo-Abril - Mayo
(aprox. 6 semanas
superpuestas)

acion

Mayo

Representacion/comunic

(aprox 1 semana)
Presentacion y defensa

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL
Actividad Metodologia Relacién con los Horas
RA de
trabajo
AF1 Lecciones Explicaciones del profesor acompafadas de RAI, RA2, RA3,
magistrales material visual destinadas a proporcionar RA4, RAS
conocimiento de conceptos y terminologia 45
AF2 Supuestos Ejercicios en los que se apliquen los RA2, RA3, RA4,
practicos conceptos aprendidos de acuerdo con los RAS
supuestos que el alumnado pueda encontrar 105
en su actividad profesional
AF3 Tutorias de Seguimiento personalizado de las etapas, RAI, RA2, RA3, 45
seguimiento contenidos y objetivos de la actividad RA4%, RAS
proyectual.
AF4 Exposiciones | Presentaciones orales de trabajos. Analisis y RAS 15
orales de trabajos | debate de referentes.
y debates en el
aula
SUBTOTAL | 210
5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO
Actividad Metodologia Relacién con los Horas
RA de




trabajo
AF5 Actividad Dedicacion auténoma fuera del aula a los RAT1, RA2, RA3 45
proyectual y supuestos practicos planteados (AF2).
trabajo
auténomo
AF6 Estudio e Busqueda autdnoma de referentes y fuentes | RAI, RA2, RA3 150
investigacion de inspiracién y motivacion. (AF2)
personal
AF7 Elaboracion Preparacion de materiales. Preparacion de RA1, RA2 45
de dossiery las presentaciones y debates en aula (AF4)
escritos.
SUBTOTAL | 240
TOTAL | 450
6 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION
6.1 INSTRUMENTOS DE EVALUACION
Instrumento de RA evaluados Porcentajes
evaluacion
Bloque 1: marco RAI 20%
tedrico
Bloque 2: Propuesta
disefio RA2 30%
Bloque 3: Propuesta
técnica RA3 20%
Bloque 4:
Representaciény
Comunicacion RA4 20%
Bloque 5:
Presentaciony
Defensa RAS 10%

6.2 CRITERIOS DE EVALUACION

Evaluacién inicial: Se evaluarj la viabilidad proyectual, a través del anteproyecto

Evaluacién formativa: La evaluacion consistird en el seguimiento del proyecto, y se cumpliran las
entregas parciales a lo largo del semestre, para llevar una correcta evaluacién continua.
Evaluacién final: Entrega memoria final al equipo de tutoria docente para su calificacion como
APTO / NO APTO y posterior defensa ante el tribunal.

Durante el semestre se realizardn entregas parciales en fechas indicadas al inicio de curso. Un
ejercicio no entregado en la fecha y forma indicada sera calificado como no presentado y por lo
tanto computard como O: el alumno podra entregarlo en la convocatoria extraordinaria.

Las faltas de asistencia sin justificar en las presentaciones de los trabajos, computara como
0: el alumno/a podra entregarlo en la convocatoria extraordinaria Si la falta es justificada, se podra
establecer otra fecha de entrega.

6.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La no entrega de un trabajo o actividad, en la fecha estipulada supondrd la no superacién de la
asignatura al no poder hacer media. La nota final sera el resultado de la media siempre que todos




los apartados estén superados con una nota de 5 o superior. La asignatura tiene un caracter
presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas sin justificar excedan el 20% del
total podra perder el derecho a evaluacién continua.

Convocatoria ordinaria (Pérdida de evaluacién continua)

Presentacion y defensa ante tribunal. Si su calificacion resulta APTA. Depdsito TFT convocatoria
ordinaria.

Convocatoria extraordinaria (Sistema de evaluacion continua)

Presentacion y defensa ante tribunal. Si su calificaciéon resulta APTA. Depdsito TFT convocatoria
extraordinaria.

Convocatoria extraordinaria (Pérdida de evaluacién continua)

Presentacion y defensa ante tribunal. Si su calificacion resulta APTA. Depdsito TFT convocatoria
extraordinaria.

7. BIBLIOGRAFIA
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1 DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura | Practicas externas

Créditos ECTS 12 Curso 4° Semestre Anual
Tipo de formacién OE Idioma Castellano

Materia Practicas externas

Titulo Superior Titulo Superior de las Ensefianzas Artisticas Superiores
Especialidad Disefio de Interiores

Departamento Interiores

Profesorado Carmen Nadal Esteve

e-mail nadal.c@barreira.edu.es

11 OBIJETIVOS GENERALES
y contribucién de la asignatura al perfil profesional de la titulacién

Los objetivos generales de la asignatura permiten fijar, y completar los conocimientos adquiridos
en la formacién académica, mediante la practica en el entorno laboral. Lo que fomenta la
adquisicion de competencias, que capaciten al alumnado, para el ejercicio de actividades
profesionales, favoreciendo su empleabilidad, y promoviendo su capacidad de emprendimiento. Y
los siguientes objetivos especificos; como el de comprender la formacién practica para completar
su aprendizaje. Familiarizarse con las diferentes metodologias, procesos, y técnicas de trabajo,
adecuadas a la realidad profesional actual del sector del interiorismo, administrando los
conocimientos adquiridos. Y promover el desarrollo de competencias personales, colaborativas y
participativas. Todos ellos determinan una experiencia practica, que facilita la insercién al
mercado de trabajo y mejora su empleabilidad futura, destacando los valores de impulsos de
mejora en innovacidn, creatividad, sostenibilidad, responsabilidad y emprendimiento.

1.2 CONOCIMIENTOS PREVIOS

Para realizar las practicas curriculares, es requisito imprescindible haber superado el 50% de los
créditos necesarios en la obtenciéon del Titulo Superior en Disefio de Interiores. Se aconseja al
alumnado haber pasado por todas las asignaturas en materia de proyectos en disefo de
interiorismo de la especialidad.

2 COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA
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2.1 COMPETENCIAS GENERALES

CG7- Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

CGT1- Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CG17- Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personales y profesionales.

2.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT6- Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.
CT9- Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales diversos.

CTM- Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciaciény
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

CT15- Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

2.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS

3 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas

RA 1 Adquiere un compromiso importante con la asignatura
(busca empresas de su interés, se informa de plazosy los
cumple, asiste a reuniones informativas, lee la documentaciéon
existente al respecto tanto en la web de la escuela como en la
plataforma virtual Classroom, entrega la documentacion a
tiempo), hace de intermediario entre empresa y escuela... en
definitiva, toma las riendas de la asignatura y muestra un
espiritu emprendedor en su desempefio académico y
profesional.

RA 2 Se integra en el equipo de forma activa y participativa.
R.2.1 Muestra un alto grado de aprendizaje.

R.2.2. Cumple con las tareas que le son asignadas.

R.2.3. Muestra una buena actitud ante la empresa: adaptacion,
creatividad e iniciativa, motivacién, comunicaciéon oral,
puntualidad...

R.2.4. Trabaja en equipo de forma eficiente y sabe administrarse
los trabajos.

R.2.5. Adquiere capacidad técnica en la resolucién de los
trabajos.

RA3 Realiza una memoria completa de sus practicas segun las
pautas indicadas en la presente guia, cuidando la maquetaciéon
de la misma (formato, margenes, tipografia, etc.), mostrando
investigacion y autocritica con el propio desempenfo profesional




e interpersonal, y sacando valoraciones y conclusiones valiosas
con respecto a su estancia en practicas.

4 CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA
y organizaciéon temporal del aprendizaje

Contenidos

Planificacién temporal

BLOQUE 1. ORIENTACION PRACTICAS
UD1 Sondeos y analisis del sector empresarial

BLOQUE 2. SEGUIMIENTO PRACTICAS *
UD 2 Control de tareas en el aula

BLOQUE 3. MEMORIA PRACTICAS *
UD?3 Identificacién y valoraciéon. Descriptores de las tareas

*La entidad colaboradora, concretard el proyecto formativo y
definira el plan de trabajo. Tanto la entidad colaboradora como
el centro Barreira A+D especificaran las actividades a desarrollar
segun el acuerdo de cooperacidén educativa suscrito. Las tareas
a desarrollar se estableceran considerando las competencias y
resultados de aprendizaje anteriormente definidos, asi como los
conocimientos previos del estudiante.

Primera sesién

Seguimiento presencial
semanal

Abril - Mayo
(aprox. 8 semanas)
Memoria digital

5 ACTIVIDADES FORMATIVAS

5.1 ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL

Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF1 Lecciones Explicaciones del profesor acompanadas de | RAI 5

magistrales

material visual destinadas a proporcionar
conocimiento de conceptos y terminologia

AF2 Supuestos
practicos

Ejercicios en los que se apliquen los

supuestos que el alumnado pueda
encontrar en su actividad profesional

conceptos aprendidos de acuerdo con los

RAI, RA2, RA3 30

AF3 Tutorias de Seguimiento personalizado de las etapas, RAI, RA2 20
seguimiento contenidos y objetivos de la actividad

proyectual.
AF4 Exposiciones Presentaciones orales de trabajos. Analisisy | RA3, RA4 5

orales de trabajos y
debates en el aula

debate de referentes.

SUBTOTAL | 60

5.2 ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTONOMO




Actividad Metodologia Relacién con Horas de
los RA trabajo
AF5 Actividad Dedicacién autéonoma fuera del aula a los RA2, RA3, RA4 | 240
proyectual y trabajo | supuestos practicos planteados.
auténomo
AF6 Estudio e Busqueda auténoma de referentes y
- L . . RA2,RA3
investigacion fuentes de inspiracion y motivacion
personal
AF7 Elaboracidn de Preparacion de materiales. Preparacion de
dossier y escritos. las presentaciones y debates en aula (AF2,
AF4) RA2,RA3
SUBTOTAL | 240
TOTAL | 240

6 ESTRATEGIAS DE INNOVACION EDUCATIVA

- Realizar una nota de prensa, que cuente los avances de los alumnos y los trabajos que
hayan llevado a cabo durante sus practicas poniendo en valor tanto el alumno como la
empresa.

7 SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION

71  INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Instrumento de evaluacién RA evaluados Porcentajes
Bloque 1: RAI 5%
Orientacion sector

RA2, RA3 15%
Bloque 2: Seguimiento
RA3, RA4 80%

Bloque 3: Memoria

7.2 CRITERIOS DE EVALUACION Y FECHAS DE ENTREGA

Evaluacién inicial: Se realizard antes de empezar el proceso de practicas mediante la presentaciéon
del portfolio, con el propdsito de verificar conocimientos previos.

Evaluacién formativa: La evaluacién consistird en el seguimiento de continuado, mediante el
control de las tareas, realizados fuera del aula, en relacidn al proyecto formativo y descriptores
que se trabajen en la entidad colaboradora.

Evaluacién final: Realizaciéon y presentaciéon de una memoria de practicas que agrupara todos los
contenidos* desarrollados a lo largo del periodo de practicas externas.

Durante el semestre se realizardn entregas parciales en fechas indicadas. Un ejercicio no
entregado en la fecha y forma indicada sera calificado como no presentado y por lo tanto
computara como O: el alumno podra entregarlo en la convocatoria extraordinaria.
o Las faltas de asistencia sin justificar en las presentaciones de los trabajos, computara
como 0: el alumno/a podré entregarlo en la convocatoria extraordinaria Si la falta es
justificada, se podra establecer otra fecha de entrega

Contenidos®* MEMORIA FINAL PRACTICAS CURRICULARES ESTUDIOS SUPERIORES




1. Datos del alumno/a: Nombre y apellidos: DNI: Titulacién: Curso: E-mail: Tutor
académico/Nombre y apellidos: Departamento: Email: Practica curricular: N° ECTS : N° Horas:
Fecha inicio: Fecha Fin:

2. Datos de la practica: Razdn Social Entidad Colaboradora. CIF: Direccidon: Departamento/area/
seccién: Tutor de la entidad/Nombre y apellidos: Cargo: Departamento: Email:
Departamento/area/seccion asignada al alumno:

3. Plan formativo: Detalle de las tareas desempenadas, departamentos entidad asignado.

4. Valoracion. Valoracion de las tareas desempefiadas.

5. Conocimientos y competencias: Conocimientos y competencias adquiridos en relacién con los
estudios del titulo de Ensefianza Superior.

6. Problemas y procedimientos: Relacion de los problemas planteados en el desarrollo de las
practicas y su procedimiento de resolucién llevado a cabo.

7. Conclusion. Identificacion de las aportaciones en cuanto a aprendizaje han supuesto, las
practicas.

7.3 SISTEMAS DE RECUPERACION

La no entrega de un trabajo o actividad, en la fecha estipulada supondrd la no superacién de la
asignatura al no poderse hacer media. La nota final serd el resultado de la media siempre que
todos los apartados estén superados con una nota de 5 o superior. La asignatura tiene un caracter
presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas sin justificar excedan el 20% del
total podra perder el derecho a evaluacién continua.

Convocatoria ordinaria (Pérdida de evaluacién continua)

Examen, prueba oral presentacion memoria final 10% Entrega dossier practicas: 90%

Convocatoria extraordinaria (Sistema de evaluacién continua)

No se contemplan alumnos en esta casuistica, por la tipologia de la asignatura. El cumplimiento
de las 240h de practicas es obligatorio.

Convocatoria extraordinaria (Pérdida de evaluacién continua)

Examen, prueba oral presentacion memoria final 10% Entrega dossier practicas: 90%
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