
 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Dibujo y técnicas gráficas 

 Créditos ECTS  6  Curso  1º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  Presencial  Idioma  Castellano 

 Materia  Lenguaje y Técnicas de Representación y Comunicación 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores de Diseño 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  diseño de Interiores 

 Profesorado  Beatriz Sáez, Carmen Nadal 

 e-mail  saez.b@barreira.edu.es  /  nadal.c@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 La asignatura Dibujo y Técnicas Gráficas aporta a los diseñadores los conocimientos necesarios 
 para su correcta comunicación y expresión proyectual mediante el dibujo. 
 El dibujo es el medio a partir del cual se expresa, representa y comunica todo proyecto y de ahí la 
 importancia de la asignatura en el conjunto del plan de estudios de Diseño en cualquiera de sus 
 especialidades. 

 En el desarrollo de la asignatura se parte de los conceptos básicos de encaje, proporción, y 
 perspectiva, conocimientos que permitirán al diseñador la representación intuitiva de manera 
 fluida en cualquier fase del proyecto. 
 A partir de esta representación y mediante la utilización de las distintas técnicas de 
 representación se podrán incidir finalmente en la expresividad y comunicación del proyecto. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Es recomendable tener conocimientos de dibujo artístico aunque no es imprescindible para 
 cursar la asignatura. 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG2-Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representación y la comunicación 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT1 .- Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. 
 CT13.- Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional. 
 CT14.-Dominar la metodología de investigación en la generación de proyectos, ideas y soluciones 
 viables 
 CT15.-Trabajar de forma autónoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espíritu 
 emprendedor en el ejercicio profesional. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE6.- Interrelacionar los lenguajes formal y simbólico con la funcionalidad específica. 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1 Comunicar ideas a partir del dibujo 

 RA2 Representar los espacios definidos en un plano desde 
 distintos puntos de vista mediante la correcta aplicación de la 
 perspectiva. 

 RA3 Aplicar el color en los objetos y espacios definidos en un 
 dibujo. 

 RA4 Utilizar distintas técnicas de representación gráfico 
 plásticas 

 RA5 Presentar, comunicar y justificar el proyecto de Diseño de 
 Interiores 

 CG1, CG3, CT1, 

 CG2,CG3,CG4, CT1 

 CG2, CG4, CT1 

 CG2, CG3, CE2, CE3,CT1, 

 CG1, CG3, CE3 
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 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 1.- El dibujo como medio comunicación proyectual de 
 información, ideación y comunicación proyectual. 
 -Materiales del dibujo: aplicación y recursos gráficos. 

 2.-Dibujo para el análisis, la expresión y la representación 
 aplicadas a la especialidad. 
 -Fundamentos de la perspectiva. 

 3.- Color, percepción y composición aplicados al diseño. 

 4.- Técnicas gráficas para el análisis y la representación de los 
 materiales y texturas.. 

 5.- La ambientación en el dibujo de interiorismo. Técnicas gráficas 
 de representación de la naturaleza y la figura humana. 

 Septiembre/Octubre 

 Octubre/Noviembre 

 Noviembre 

 Diciembre 

 Enero 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del profesor acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y terminología. 

 RA 1, RA 2, RA 
 3, RA 4, RA 5 
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 AF2  Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 
 supuestos que el alumnado pueda encontrar 
 en su actividad profesional. 

 RA 1, RA 2, RA 
 3, RA 4, RA 5 

 56 

 AF3  Exposiciones 
 orales de trabajos 
 y debates en el 
 aula 

 Participación de los alumnos en 
 presentaciones de trabajos o en debates 
 sobre los temas a tratar en el aula 

 RA 5  6 

 AF4  Tutorías  Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas 

 RA 1, RA 2, RA 3 
 RA 4, RA 5 

 10 

 AF5  Pruebas 
 presenciales de 
 conocimiento 

 Entrega de prácticas puntuables  RA 1, RA 2, RA 3 
 RA 4, RA 5 

 4 

 SUBTOTAL  90 
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 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6  Actividad 
 proyectual y 
 trabajo 
 autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados (AF2). 

 RA 1, RA 2, RA 
 3, RA 4, RA 5 

 56 

 AF5  Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Destinado a las pruebas de conocimiento, 
 pero también a las exposiciones orales. 

 RA 1, RA 2, RA 
 3, RA 4, RA 5 

 24 

 SUBTOTAL  80 

 TOTAL  150 

 6  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 P1 Prácticas UD1 
 P2 Prácticas UD2 
 P3 Prácticas UD3 
 P4 Prácticas UD4 
 P5 Prácticas UD5 

 RA1, RA2 
 RA1, RA2 
 RA1, RA2, RA3 
 RA1, RA2, RA3, RA4 
 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 20% 
 20% 
 15% 
 30% 
 15% 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Evaluación continua: 

 El aprendizaje será evaluado de forma continua siendo necesaria la asistencia al menos al 80% de 
 las clases y actividades previstas en la programación docente de la asignatura. 

 El incumplimiento de este requisito podrá suponer la pérdida del derecho a evaluación en la 
 convocatoria ordinaria. 

 Las ausencias, justificadas por el tutor del grupo, computarán como asistencia. No obstante, y 
 dado el carácter práctico de la asignatura, el docente puede NO ADMITIR a evaluación el trabajo 
 de un alumno con más de un 20% de ausencias aún estando justificadas. 

 Evaluación actitudinal: 

 Estará implícita en la valoración general de la asignatura dado que se entiende integrado en la 
 conceptualización, asimilación y aplicación de los supuestos prácticos planteados a lo largo del 
 curso. 

 Evaluación de la prueba ordinaria 
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 La prueba ordinaria será en forma de entrega del conjunto de trabajos realizados durante el curso 
 y tendrá lugar en la semana marcada en el calendario escolar como convocatoria ordinaria (día y 
 hora a determinar). 

 Se valorarán: 

 1- Asistencia y actitud proactiva en las clases presenciales 
 2- Comprensión y grado de destreza en el uso y aplicación de conceptos explicados. 
 3- Grado de aportación personal y de investigación desarrollado en el trabajo propuesto. 
 4- Sensibilidad artística, capacidad creativa, imaginación y originalidad. 
 5- Correcta presentación y comunicación del trabajo. 
 6- Presentación de los trabajos en el plazo estipulado. 

 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La evaluación extraordinaria consta de la entrega de un trabajo en el que se evalúan los conceptos 
 y objetivos de la asignatura. 

 Para acceder a dicha convocatoria extraordinaria será condición necesaria entregar todos los 
 ejercicios prácticos especificados en el temario de la asignatura el día de realización de la prueba y 
 antes del inicio de la misma. 

 La calificación de dicha prueba estará formada por: 

 40% ejercicios prácticos del curso. 
 60% trabajo anteriormente citado 

 7  BIBLIOGRAFÍA 

 Porter, T., Goodman, S., Manual de diseño para arquitectos, diseñadores gráficos y artistas. Gustavo 
 Gili, 1990. 
 Albers. La interacción del color. Joseph Albers. Alianza Editorial. 2003 
 Heller,Eva, Psicología del color. GG. 2004.No-Logo. Naomi Klein. 2002 
 Jimenez, J, Dibujo a mano alzada para diseñadores de interiores, E. Parramón, 2014 
 VVAA, Dibujo a mano alzada arquitectos, E. Parramón, 2015 
 Drew Plunkett, Diseño de interiores. Técnicas de ilustración, E. Parramón, 2009 
 Francis K. D. Ching-CorKy Binggely, Gustavo Gili, 2012 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura 
 Diseño básico 

 Créditos ECTS  4  Curso  1º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  Básica  Idioma  Castellano 

 Materia 
 Fundamentos del diseño 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores de diseño 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Diseño de Interiores 

 Profesorado  Carmen Nadal Esteve 

 e-mail  nadal.c@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Los objetivos principales de la asignatura de diseño básico son: 

 Despertar en los alumnos el interés por la investigación en el campo del diseño de interiores así 
 como en diferentes ámbitos relacionados con el diseño y la arquitectura aplicables a la 
 especialidad. 

 Desarrollar la capacidad de análisis y síntesis mediante el estudio de diferentes viviendas icónicas 
 aprendiendo con ello la aplicación de los diferentes principios básicos de forma, composición, 
 función, color, espacio y volúmen. Realizar creaciones artísticas en base a estos conceptos. 

 Adquirir una metodología proyectual clara que le permita abordar cualquier tipo de proyecto 
 partiendo de la experimentación formal, del análisis del briefing, de los condicionantes del 
 emplazamiento, orientación, normativos, económicos; pasando por la investigación para alcanzar 
 las mejores soluciones a los problemas planteados. 

 Adquirir los conocimientos necesarios relativos a la documentación que integran un proyecto 
 completo para una comunicación óptima, así como los formatos adecuados de presentación. 

 Adquirir capacidades para la realización de trabajo colaborativo mediante ejercicios relativos a la 
 investigación, desarrollo de proyecto y planificación. 
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 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Al tratarse  de una asignatura de primer curso no se requieren conocimientos muy amplios, pero, 
 dado que se realiza prueba de acceso, se espera que los alumnos tengan conocimientos básicos 
 de dibujo técnico y artístico, y una buena expresión oral y escrita. 
 Además, se recomienda una predisposición e interés por documentarse en horario no lectivo 
 mediante la bibliografía recomendada para ir adquiriendo una amplia cultura del diseño y facilitar 
 así el desarrollo del resto de la carrera. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CCi 4  Tener una visión científica sobre la percepción  y el comportamiento de la forma,  de 
 la materia, del espacio, del movimiento y del color 

 CCi 8  Plantear estrategias de investigación e innovación  para resolver expectativas 
 centradas  en funciones, necesidades y materiales. 

 CCi 20  Comprender el comportamiento de los elementos  que intervienen en el proceso 
 comunicativo, dominar los recursos tecnológicos de la comunicación y valorar su influencia 
 en  los procesos y productos del Diseño. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 1  Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente  y motivadora. 

 CT 7  Utilizar las habilidades comunicativas y la crítica  constructiva en el trabajo en equipo. 

 CT 14  Dominar la metodología de investigación en la  generación de proyectos, ideas y soluciones 
 viables. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 1  Generar y materializar soluciones funcionales,  formales y técnicas que permitan el 
 aprovechamiento y la utilización idónea de espacios interiores. 

 CE 6  Interrelacionar los lenguajes formal y simbólico  con la funcionalidad específica. 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA 1  Desarrollar una metodología de investigación 
 RA 2  estructurar el pensamiento mediante una capacidad  de 
 análisis y de síntesis. 

 CT1, CT13, CT14, CG8, CG21 

 CT2, CT8, CT13, CG4, CG19, CE6 

 RA 3  Usar procedimientos creativos basados en los  principios 
 básicos de forma, función, estructura, composición, color, 
 aplicándolos en la búsqueda de soluciones formales de un 
 proyecto 

 CT13, CG3, CG4, CE1, CE6 
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 RA 4  Emplear los conocimientos sobre medición y 
 representación gráfica así como sobre metodología proyectual 
 al abordar un proyecto. 

 CT1, CT13, CT14, CG1, CG11, CE1 

 RA 5  Elaborar una comunicación óptima que englobe  todos los 
 documentos que requiere cada tipología de proyecto. 

 CT1, CT13, CG2, CG11 

 RA 6  Desempeñar trabajos colaborativos utilizando  las 
 habilidades comunicativas y la crítica constructiva. 

 CT7, CT9, CT10, CG7 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UDl Introducción básica: Análisis de las obras artísticas 

 según la forma, el color, el volúmen, el espacio o la 

 composición. 

 RETRATO DE UN AULA y PROYECTACIÓN A PARTIR DE 

 FORMAS SIMPLES. 

 ●  Nomenclatura básica de arquitectura 

 ●  Representación básica de elementos arquitectónicos 

 ●  Principios de organización espacial 

 UD2 EL ESPACIO IDEAL: Aproximación a un primer proyecto 

 de interiorismo. 

 ●  Antropometría de la vivienda 

 ●  Concepto - Moodboards 

 ●  Escala 

 ●  Fichas de mobiliario 

 ●  Asoleamiento 

 UD3 LA CASA CUBO: Taller para un artista. 

 ●  Briefing. cliente, entorno 

 ●  Organización y documentos de un proyecto 

 ●  Memorias 

 ●  Planimetrías 

 ●  Moodboards 

 ●  Conexiones verticales 

 UD4 LECTURA RECOMENDADA: CASA COLLAGE:  un ensayo 

 sobre la arquitectura de la casa  , Xavier Monteys Roig,  Pere 

 Fuertes 

 Septiembre 

 Octubre - Noviembre 

 Diciembre - Enero 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1 Clases 
 presenciales 

 Exposición de contenidos por parte del 
 profesor con clases teóricas 

 RA1, RA3, RA4, 
 RA5 

 10 

 AF2 Clases 
 prácticas 

 Aplicación de la teoría en ejercicios 
 prácticos relacionados con las unidades 
 didácticas 

 RA2, RA3, RA4, 
 RA5 

 30 

 AF3 Trabajo 
 colaborativo 

 Sesiones de trabajo grupal supervisadas por 
 el profesor para el análisis de proyectos e 
 investigación 

 RA2, RA6  20 

 AF4 Tutoría  Atención personalizada y en pequeño 
 grupo para la supervisión del trabajo 
 realizado por el alumno. 

 RA5, RA6  8 

 SUBTOTAL  68 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 Trabajo autónomo  Preparación y práctica individual de 
 lecturas, análisis de imágenes y proyectos 
 para exponer o entregar durante las clases o 
 tutorías. 

 RA2  24 

 Actividades 
 complementarias 

 Preparación y asistencia a ferias, 
 conferencias, visitas de espacios/proyectos 

 RA2  8 

 SUBTOTAL  32 

 TOTAL 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 En la asignatura se partirá de metodologías innovadoras transversales y acciones divulgativas. 

 Como metodologías innovadoras transversales de forma sistemática se utilizará la clase-aula 
 invertida. Partiendo de materiales aportados por el propio profesor y de los conseguidos por los 
 propios alumnos, se desarrollarán parte importante de los contenidos y análisis de los temas 
 propuestos. 

 Se realizará un proyecto con un cliente real y un espacio real. 

 Se organizarán masterclass con profesionales en activo. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 
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 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Registros actitudinales: asistencia a clase, 
 actitud y grado de implicación del alumno en 
 la asignatura, de su participación en clase y de 
 sus  reflexiones sobre la materia y sobre su 
 propio aprendizaje. 

 RA6  10% 

 Trabajos teórico-prácticos relacionados con las 
 unidades didácticas 

 RA3, RA4, RA5  30% 

 Trabajo UD3 donde se engloban todos los 
 conocimientos adquiridos durante la 
 asignatura. 

 RA3, RA4, RA5  60% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura tiene  carácter presencial y la asistencia  a clase es obligatoria  . El alumnado  que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos  y las 
 ausencias parciales (salir antes de tiempo de clase) serán penalizadas;  cada dos retrasos 
 constituirán una falta no justificada  . 

 La entrega de las prácticas propuestas en la ud 2 y el proyecto de la unidad 3 es condición 
 indispensable para optar a evaluación. Todas las  actividades evaluables se calificarán en base a 10. 

 El 10% restante de la calificación final de la asignatura provendrá de la actitud del alumno en 
 cuanto a asistencia regular y actitud propositiva en el trabajo en clase, individual y por equipos. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará tal y como establece el calendario académico.  El 
 alumnado que desee presentarse a recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones 
 concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá entregar todas las prácticas 
 suspendidas o no presentadas, en formato digital según corresponda en la fecha y hora marcada 
 por la Dirección Académica.  El alumnado que se presente a recuperación deberá realizar un 
 trabajo de recuperación del mismo formato que el realizado durante el curso. 
 La distribución en los pesos de la calificación será de un 95% para el trabajo y un 5% para la 
 asistencia y actitud valorada en clase. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un  mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 6 en la calificación final y  además 
 deberá presentar un trabajo teórico cuyo tema será propuesto por el profesor a cada  alumno que 
 solicite evaluación extraordinaria. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 -‘Casa Collage: un ensayo sobre la arquitectura de la casa’, de Xavier Monteys Roig, Pere Fuertes. 
 Ed. Gustavo Gili 

 -’Habitar’, de Juhani Pallasma 

 - “El elogio de la sombra” de Junichirō Tanizaki Ed. Siruela 

 -‘Pensar la Arquitectura’, de Peter Zumthor. Ed. Gustavo Gili 

 -‘Arte de proyectar la arquitectura’, de Ernst Neufert Ed. Gustavo Gili 
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 -‘Atmósferas’, de Peter Zumthor. Ed. Gustavo Gili 

 -“Bauhaus, 100 años de la Bauhaus”, Ed. Taschen. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1     DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la 
 asignatura 

 Diseño y empresa 

 Créditos ECTS  4  Curso  1  Semestre  PRIMERO 

 Tipo de formación  FB  Idioma  CASTELLANO 

 Materia  Gestión del diseño 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de interiores 

 Departamento  Diseño de interiores 

 Profesorado  Lucas Zaragosí 

 e-mail  zaragosi.l@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Diseño y Empresa es una aproximación a la economía y a la empresa. Un estudio del mundo del 
 diseño actual y sus principales referentes. Una aproximación a las distintas empresas del mundo 
 del diseño. A su historia, estructura y funcionamiento. Una vía de investigación e inspiración para 
 aplicar a los proyectos propios posteriormente. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Al tratarse de una asignatura de primer curso no son necesarios conocimientos previos aunque se 
 recomienda tener cierta formación, inquietud e interés en el ámbito cultural, empresarial y en el 
 sector del diseño. 

 2     COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG13-Conocer el contexto económico, social y cultural en que tienen lugar el diseño. 

 CG22-Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios de 
 innovación formal, gestión empresarial y demandas del mercado. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 
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 CT1-Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. 

 CT3-Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se 
 realiza. 

 CT10-Liderar y gestionar grupos de trabajo. 

 CT15-Trabajar de forma autónoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espíritu emprendedor 
 en el ejercicio profesional. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE13-Conocer el marco económico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial 
 del interiorismo 

 CE14- Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la seguridad 
 y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial. 

 3     RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 El alumno: 

 R1.-Analiza de una manera básica las principales 
 áreas de la empresa de interiorismo. 

 R2.-Investiga los aspectos más relevantes del 
 entorno del diseño de interiores. 

 R3.-Identifica los aspectos más relevantes de la 
 propiedad intelectual del diseño de interiores. 

 CT1-CT3-CT10-CT15 CG22 
 CE14 

 CT1-CT3-CT10-CT15 CG13 

 CT15 CE14 

 4     CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 
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 1.  Introducción a la asignatura. Explicación 
 de la guía docente, proyectos y 
 metodología de evaluación 

 1.  Una introducción al mundo del diseño y 
 del sector del interiorismo. Empresas y 
 referentes. Análisis y casos prácticos. 

 1.  Economía. Conceptos básicos. La 
 economía actual y su influencia en el 
 sector. Microeconomía y 
 Macroeconomía. 

 1.  La empresa. Conceptos básicos. 
 Estructura y funcionamiento. Normas 
 fiscales. 

 1.  Análisis de mercado. Investigación. 

 1.  Propiedad intelectual e industrial. 

 1.  Las tendencias sociales y su influencia 
 en el sector del interiorismo. 
 Microtendencias y macrotendencias. 
 Análisis y casos prácticos. 

 1.  Plan de negocio. Concepto y práctica. 

 ----- 
 Septiembre 

 Octubre / noviembre 

 Octubre 

 Noviembre 

 Diciembre 

 Enero 

 Diciembre / enero 

 ----- 

 Enero 

 5     ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación 
 con los RA 

 Horas de trabajo 

 Clase 
 presencial 

 Exposición de contenidos por 
 parte del profesor o en seminarios, 
 análisis de competencias, 
 explicación y demostración de 

 R1 R2 R3  16 
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 capacidades, habilidades y 
 conocimientos en el aula. 

 Actividades 
 individuales y 
 grupales en 
 clase 

 Sesiones de trabajo individual y/o 
 grupal supervisadas por el 
 profesor. Charlas, visitas, 
 exposiciones, investigación y 
 análisis. 

 R1 R2 R3  10 

 Exposiciones 
 en clase 

 Exposición grupal y/o individual de 
 los trabajos realizados. 

 R1 R2  8 

 Tutorías  16 

 SUBTOTAL  50 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación 
 con los RA 

 Horas de trabajo 

 Trabajo 
 autónomo 

 Estudio, búsqueda y análisis de 
 información complementaria. 

 R1 R2  20 

 Actividades 
 individuales y 
 grupales 

 Sesiones de trabajo individual y/o 
 grupal. Charlas, visitas, 
 exposiciones,  investigación y 
 análisis. 

 R1 R3  20 

 Otras 
 actividades 

 Actividades programadas en 
 función de la agenda de la ciudad. 

 R2 R3  10 

 SUBTOTAL  50 

 TOTAL  100 

 6     SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Prácticas en clase 

 Proyectos en grupo 

 Proyectos individuales 

 Presentaciones y debates en el 
 aula 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3 

 30% 

 20% 

 40% 

 10% 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 
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 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. Se valorará la 
 participación activa. El alumnado que supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el 
 derecho a evaluación.. 

 La entrega de todas y cada una de las prácticas y proyectos solicitados es condición indispensable 
 para optar a evaluación. Las entregas de todas estas actividades evaluables se realizarán a través 
 de  la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor en el momento de 
 enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Todas las entregas se realizarán 
 en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. 

 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la última semana del mes de junio, tal y 
 como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a 
 recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá entregar todas las prácticas 
 suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por 
 Dirección Académica. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 6 en la calificación final y además deberá 
 presentar un trabajo teórico cuyo tema será propuesto por el profesor a cada alumno que solicite 
 evaluación extraordinaria junto con todas las prácticas realizadas durante el curso. 

 7     BIBLIOGRAFÍA 

 1.  Bassat, Luis. El libro rojo de la publicidad. DEBOLSILLO. 
 2.  Stoklossa Uwe. Instrucciones sobre seducción visual. Editorial GG. 
 3.  Martin Raymon. The Trend Forecaster's Handbook. Laurence King Publishing. 
 4.  Diseño e innovación. La gestión del diseño en la empresa. COTEC. 
 5.  Thiel, Peter. De cero a uno, cómo inventar el futuro. Gestión 2000. 
 6.  Diana Renner. Not knowing. Editorial Lid. 
 7.  Norman Donald. El diseño emocional. Paidos transiciones. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Fotografía y Medios Audiovisuales 

 Créditos ECTS  6  Curso  1º  Semestre  2º 

 Tipo de formación  Básica  Idioma  Castellano 

 Materia  Lenguajes y Técnicas de Representación y Comunicación 

 Título superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Gráfico 

 Profesorado  Juan Ignacio Catalán Benavente 

 e-mail  catalan.j@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 La imagen digital, en su forma estática (fotografía) o en movimiento (vídeo), se constituye 
 como un recurso fundamental en el desarrollo formativo de los diseñadores gráficos y un 
 elemento indispensable para sus capacidades expresivas en el ámbito profesional. 

 El alumnado aprenderá en esta asignatura los fundamentos básicos para expresarse mediante 
 el uso de herramientas digitales de captación de imágenes, como son las cámaras DSLR, 
 descubriendo sus posibilidades, integrándolas en la práctica profesional del diseño gráfico y 
 sabiendo aportar soluciones creativas y personales que trasciendan los meros conocimientos 
 técnicos, así como el manejo de los paquetes de software necesarios de edición de fotografía y 
 vídeo. También aprenderá todos aquellos fundamentos relacionados con el conocimiento y 
 manejo de la luz en los escenarios creativos y profesionales en los que desarrollará su trabajo. 
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 Además esta asignatura deberá integrarse de forma transversal e interdisciplinar con los 
 conocimientos y requerimientos propios de la titulación, complementándose con otras 
 asignaturas y proyectos y adaptando sus supuestos prácticos a los del perfil profesional de un 
 diseñador gráfico (P. ej.: cartelería, banners, motion graphics, imagen publicitaria, etc.) 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Al tratarse de una asignatura de primer curso no se requieren conocimientos previos, aunque 
 se recomienda interés por el mundo de la imagen y se valorará la experiencia previa en la 
 captación y edición de fotografías y vídeos. Para realizar las prácticas será necesario disponer 
 de una cámara réflex digital capaz de tomar fotografías y vídeo, aunque será suficiente con un 
 modelo de gama media-baja. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 2  Dominar los lenguajes y los recursos expresivos  de la representación y la comunicación 

 CG 3  Establecer relaciones entre el lenguaje formal,  el lenguaje simbólico y la funcionalidad 
 específica 

 CG 10  Ser capaces de adaptarse a los cambios y a  la evolución tecnológica industrialr 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 2  Recoger información significativa, analizarla,  sintetizarla y gestionarla adecuadamente 

 CT 4  Utilizar eficientemente las tecnologías de  la información y la comunicación 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 10  Conocer los recursos tecnológicos de la comunicación  y sus aplicaciones al diseño de 
 interiores 

 CE 11  Dominar la tecnología digital específica vinculada  al desarrollo y ejecución de proyectos 
 de interiorismo 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 
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 RA 1  Reconocer los fundamentos de la imagen digital  para 
 aplicarlos en el contexto profesional del diseño gráfico 

 RA 2  Producir imágenes fotográficas dominando lenguajes  y 
 recursos variados para aplicarlas con eficiencia comunicativa 

 RA 3  Dominar con solvencia herramientas digitales  y recursos 
 tecnológicos y ponerlos en práctica de forma creativa para 
 adaptarse a las necesidades de un producto, cliente u objetivo 
 personal 

 RA 4  Aplicar una metodología proyectual óptima, 
 estructurando y organizando tiempos y métodos propios, para 
 enfrentarse a supuestos profesionales propios de cualquier 
 trabajo de comunicación creativa 

 RA 5  Construir un criterio profesional sólido para  comunicarse 
 con solvencia en entornos multidisciplinares transmitiendo de 
 forma eficaz necesidades y propuesta 

 CT4, CG2, CG3, CE10, CE11 

 CT4, CG2, CG3, CE 10, CE11 

 CT2, CT4, CG10, CE10, CE11 

 CT2, CT4, CE10, CE11 

 CG2, CG3, CE10, CE11 
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 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación 
 temporal 

 UD 0 Presentación de la asignatura 
 ➔ Presentación y contextualización de la asignatura 
 ➔ La fotografía como herramienta multidisciplinar 
 ➔ La imagen digital como elemento fundamental del diseño de moda 

 UD1 Fundamentos, procesos y técnicas fotográficas 
 ➔ La cámara fotográfica: estructura y funcionamiento. El proceso fotográfico 
 digital 
 ➔ Ópticas fotográficas: tipos y usos. Distancia focal y ángulo de cobertura 
 ➔ El diafragma. Profundidad de campo 
 ➔ El obturador. Registro del movimiento. Fotografía en acción 
 ➔ Sensibilidad ISO. Ruido digital 
 ➔ El exposímetro y la medición de la luz (I). Reciprocidad y exposiciones 
 equivalentes. 
 ➔ Parámetros fotográficos. Modos de disparo. Formato de archivo. Balance 
 de blancos. 
 ➔ La toma fotográfica: aplicaciones técnicas y creativas en la captura 

 UD2 Luz e iluminación 
 ➔ Aproximación a la luz y la iluminación en al ámbito fotográfico. 
 Fundamentos 
 ➔ Calidad de la luz: Dirección, dureza y temperatura de color. Estudio de las 
 sombras 
 ➔ Medición de la luz (II): El fotómetro de mano 
 ➔ Ambientación lumínica de espacios y volúmenes. Estudio de las sombras 
 ➔ Lenguaje y discurso lumínico. Criterio profesional 
 ➔ Crear con la luz. Aplicaciones lumínicas 

 UD3 El proyecto fotográfico en el diseño de moda 
 ➔ Tipologías de proyecto. Estudio de referentes 
 ➔ Estructura y metodología proyectual 
 ➔ Estrategias creativas para la producción fotográfica 
 ➔ Autoaprendizaje y trabajo autónomo. El proyecto personal. Expresión libre 
 ➔ Autoevaluación de resultados 
 ➔ Edición y postproducción básica para fotografía (Photoshop) 

 UD4 La imagen en movimiento en la era digital 
 ➔ Introducción al lenguaje audiovisual 
 ➔ El vídeo en el diseño contemporáneo 
 ➔ Software para la edición básica de vídeo 

 Septiembre 
 (1 sesión) 

 Septiembre-Oct 
 ubre (aprox. 5 
 semanas) 

 Octubre-Noviem 
 bre (aprox. 4 
 semanas) 

 Noviembre-Ener 
 o (aprox. 5 
 semanas) 

 Diciembre-Enero 
 (aprox. 3 
 semanas) 
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 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Clases 
 teóricas/tutoriale 
 s 

 Explicaciones del profesor acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos, terminología y 
 herramientas tecnológicas 

 RA1, RA2, 
 RA3, RA4, 
 RA5 

 10 

 AF2  Prácticas de 
 aula 

 Sencillas prácticas autoconcluyentes para 
 poner en práctica herramientas básicas vistas 
 en las clases tutoriales 

 RA1, RA2, 
 RA3, RA4 

 25 

 AF3  Actividad 
 proyectual 

 Desarrollo de proyectos para poner en práctica 
 las múltiples herramientas, recursos y 
 lenguajes aprendidos. Puede ser individual o 
 en grupo 

 RA1, RA2, 
 RA3, RA4, 
 RA5 

 30 

 AF4  Tutorías de 
 seguimiento 

 Seguimiento personalizado de las etapas, 
 contenidos y objetivos de la actividad 
 proyectual 

 RA1, RA2, 
 RA3, RA4, 
 RA5 

 10 

 AF5 
 Presentaciones 
 orales y debate 
 en clase 

 Discusión y dudas sobre herramientas. 
 Presentaciones orales de trabajos. Análisis y 
 debate de referentes fotográficos 

 RA1, RA2, 
 RA3, RA4, 
 RA5 

 15 

 SUBTOTAL  90 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6  Actividad 
 proyectual y 
 trabajo 
 autónomo 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a la actividad proyectual 
 (AF2, AF3) 

 RA1, RA2, 
 RA3, RA4, 
 RA5 

 40 

 AF7  Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Búsqueda autónoma de referentes y fuentes 
 de inspiración y motivación. Preparación de las 
 presentaciones y debates en aula (AF5) 

 RA1, RA2, 
 RA3, RA4, 
 RA5 

 20 

 SUBTOTAL  60 

 TOTAL  150 
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 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 En la asignatura se pondrán en práctica las siguientes metodologías innovadoras transversales, 
 acciones divulgativas y acciones disruptivas: 

 -Realización de un proyecto de continuidad entre las asignaturas ‘Fotografía y Medios 
 Audiovisuales’ y ‘Espacio y Volumen’, ambas de 1º de Diseño de Interiores 

 -Realización de un proyecto de expresión fotográfica junto a compañeros/as de otra titulación 

 -Aquellas acciones que, por su interés para la asignatura, puedan realizarse en el transcurso 
 del semestre: sesiones fotográficas, visitas a exposiciones, encuentros con profesionales, etc. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumentos de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Prácticas de aula 

 Proyecto fotográfico personal 

 Proyecto fotográfico grupal 

 Presentaciones y debates en el aula 

 RA1, RA2, RA3, RA4 

 RA1, RA2, RA3, RA4 

 RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA5 

 35% 

 25% 

 30% 

 10% 

 7.2  PRESENCIALIDAD, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS  DE ENTREGA 

 6 



 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos y las 
 ausencias parciales (llegar tarde o salir antes de tiempo) serán penalizadas; concretamente, dos 
 retrasos constituirán una falta injustificada. Una vez iniciada la sesión, el/la alumno/a podrá 
 entrar en al aula pasados los 5 primeros minutos de clase. Entre los 5 y 10 primeros minutos se 
 deberá pedir permiso. Pasados los 10 primeros minutos no se podrá entrar en el aula. Por 
 respeto a los/as compañeros/as y al profesor, esta normativa se aplicará con carácter general y de 
 forma taxativa en todo el período lectivo. 

 La entrega de todas y cada una de las prácticas (específicas, proyecto personal y proyecto 
 grupal) es condición indispensable para optar a evaluación. Las entregas de todas estas 
 actividades evaluables se realizarán a través de la plataforma digital Google Classroom en las 
 fechas fijadas por el profesor y con los criterios de realización, entrega y valoración que se 
 comunicarán expresamente en el momento de enunciar cada actividad. Todas las entregas se 
 realizarán en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Problemas técnicos o 
 desconexiones de última hora no serán considerados atenuantes, en tanto que las fechas de 
 entrega y los medios técnicos para ella serán puestos a disposición del alumnado con antelación 
 suficiente. No entregar una práctica supone obtener un 0 en dicho ejercicio, debiendo 
 entregarlo de forma obligatoria para poder optar a evaluación en la fecha establecida para el 
 examen ordinario y optando en este caso una nota máxima de 7. La prácticas presentadas y 
 suspendidas tendrán un período de recuperación que se establecerá y comunicará al alumnado 
 una vez evaluada la práctica. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La 
 calificación final del curso solo contará con un decimal. En caso de duda, el redondeo se 
 realizará hacia arriba o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la 
 actitud en clase del/de la alumno/a. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la última semana del mes de junio, tal y 
 como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a 
 recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá entregar todas las prácticas 
 suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por 
 Dirección Académica. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo 
 del 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final y además 
 deberá presentar un trabajo teórico cuyo tema será propuesto por el profesor a cada alumno 
 que solicite evaluación extraordinaria. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura 
 Fundamentos Históricos del Diseño 

 Créditos ECTS  6  Curso  1º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  FB  Idioma  Castellano 

 Materia 
 Historia de las Artes y el Diseño 

 Título Superior  Título Superior de Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Diseño de Interiores 

 Profesorado Fausto Sánchez-Cascado Blanco

 e-mail  sanchez.f@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 La  asignatura  tiene  como  objetivo  el  estudio  general  de  la  historia  y  teoría  del  arte,  arquitectura  y 
 diseño aplicada al diseño. 

 El  reconocimiento  y  análisis  de  la  historia  del  diseño  en  sus  aspectos  de  evolución  tecnológica, 
 tipológica  y  estética.  Analizando  movimientos,  diseñadores  y  tendencias  sobre  todo 
 contemporáneas. 

 Se  busca  que  el  conocimiento  de  la  evolución  del  diseño  en  términos  amplios  ayude  a  su  mejor 
 comprensión y a la aplicación de estos conocimientos a proyectos concreto 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Los impartidos en enseñanzas anteriores sobre historia general e historia del arte. 

 1 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 3  . Establecer relaciones entre el lenguaje formal,  el lenguaje simbólico y la funcionalidad 
 específica. 

 CG 6.  Promover el conocimiento de los aspectos históricos,  éticos, sociales y culturales del diseño 

 CG 12.  Profundizar en la historia y la tradición  de las artes y del diseño 

 CG 13  . Conocer el contexto económico, social y cultural  en que tiene lugar el diseño 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 2.  Recoger información significativa, analizarla,  sintetizarla y gestionarla adecuadamente 

 CT 8.  Desarrollar razonada y críticamente ideas y  argumentos 

 CT 11.  Desarrollar en la práctica laboral una ética  profesional basada en la apreciación y 
 sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 15.  Reflexionar sobre la influencia social positiva  del diseño, valorar su incidencia en la mejora 
 de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovación y 
 calidad en la producción 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA 1.  Reconocer y analizar las características formales,  técnicas y 
 simbólicas del diseño 

 RA 2.  Relacionar el diseño de cada época estudiada  con los 
 movimientos artísticos y el contexto histórico en que se 
 desarrolla 

 RA 3.  Comparar las obras de diseño de las diferentes  épocas 
 estudiadas para marcar diferencias, influencias y fuentes de 
 inspiración 

 RA 4.  Utilizar el vocabulario específico de la disciplina  de forma 
 correcta 

 RA 5.  Realizar trabajos de investigación aplicando  la 
 metodología adecuada 

 CG3, CG6, CG12, CT2 

 CG6, CG12, CG13, CT8 

 CG6, CG12, CG13, CT2, CT8, CT11 

 CT8,  CE15. CG3, CG6, CG12, 
 CG13, CE15 
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 Contenidos  Planificación temporal 

 UD. 1  .  Diseño 
 1.1. Diseño. Comunicación. Arte 
 1.2. Fundamentos del Diseño. Historia del Diseño 
 1.3. Antecedentes del Diseño 
 1.3.1. Grecia. Roma. Japón Antiguo 
 1.3.2. Edad Media 
 1.3.3. Edad Moderna. Renacimiento. Barroco. Neoclásico 

 UD.2. Diseño del siglo XIX 
 2.1. El nacimiento del diseño. Diseño en el siglo XIX 
 2.2. La industrialización y su influencia en el diseño 
 2.3. Historicismo y eclecticismo. Movimientos de reforma 
 2.4. Art Nouveau. Modernismo 

 UD.3. Diseño 1900-1939 
 3.1. Diseño 1900-1939 
 3.2. Vanguardias artísticas y diseño 
 3.3. El Movimiento Moderno 
 3.4. Bauhaus. Vkutemas 
 3.5. Estilo Decó 
 3.6. Diseño y guerra 

 UD.4. Diseño 1945-1970 
 4.1. El diseño de la posguerra. 
 4.1.1. El estilo Internacional 
 4.1.2. Organicismo. Estilo Escandinavo 
 4.1.3. Diseño italiano. Alemania. La escuela de Ulm. Gutte Form 
 4.2. Diseño de la década de los sesenta 
 4.2.1. Diseño Pop 
 4.3. Diseño de la década de los setenta 
 4.3.2. El diseño Radical 

 UD.5. Últimas tendencias. Diseño 1980-2000 
 5.1. El diseño de los ochenta 
 5.1.1. Informática. El movimiento posmoderno 
 5.2. El diseño de los noventa 
 5.2.1. Minimalismo 
 5.3. Últimas tendencias del diseño 

 Septiembre 

 Octubre 

 Noviembre 

 Diciembre. Enero 

 Enero.  Febrero 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 En  la  asignatura  se  partirá  de  metodologías  innovadoras  transversales,  acciones  divulgativas  y 
 acciones disruptivas. 

 Como metodologías innovadoras transversales de forma sistemática se utilizará la clase-aula 
 invertida. Partiendo de materiales aportados por el propio profesor (básicamente bibliográficos) y 
 de los conseguidos por los propios alumnos, se desarrollarán parte importante de los contenidos 
 de los temas (contextos históricos, económicos, sociales…) y del análisis las prendas desarrolladas 
 en cada época, por los propios alumnos. 
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 Las  acciones  divulgativas  se  concretarán  en  la  exposición  en  las  diferentes  Redes  de  trabajos 
 prácticos-teóricos 
 Entre  las  acciones  disruptivas  se  planteará  de  forma  continua  la  relación  e  inspiración  del  diseño 

 actual con el diseño del pasado. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Examen Parcial 1 

 Examen Parcial 2 

 Trabajos prácticos 

 Presentaciones trabajos prácticos 

 RA1, RA2, RA3, R4 

 RA1, RA2, RA3, R4 

 RA4 

 RA5 

 30 % 

 30% 

 30% 

 10% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Las  pruebas  de  conocimiento  se  realizarán  a  mitad  y  al  final  de  semestre.  En  el  caso  de  la  primera 
 prueba  se  centrará  en  las  Unidades  Didácticas  2  y  3  y  la  segunda  de  las  unidades  didácticas  4,  5  y 
 6.  Las  pruebas  se  basarán  en  preguntas  de  desarrollo,  análisis  y  comparación  sobre  los  temas 
 tratados. 

 Se  realizarán  dos  trabajos  prácticos  de  investigación  sobre  los  contenidos  impartidos  en  la 
 asignatura. 

 La  asignatura  tiene  un  carácter  presencial  y  la  asistencia  es  obligatoria.  El  alumnado  cuyas  faltas 
 sin justificar excedan el 20% del total podrá perder el derecho a evaluación. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La  recuperación  de  la  asignatura  se  realizará  partiendo  de  lo  indicado  en  el  calendario  académico 
 durante la primera semana del mes de julio. 

 El  alumno  deberá  realizar  una  prueba  teórica  sobre  los  contenidos  impartidos  en  la  asignatura  y 
 un trabajo teórico de tema propuesto por el profesor 

 La distribución de la calificación será de un 60% para el examen y un 40% para el trabajo teórico. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Sistemas de Representación 

 Créditos ECTS  6 (150h)  Curso  1º  Semestre  1 

 Tipo de formación  FB  Idioma  Castellano 

 Materia  Lenguajes y Técnicas de Representación y Comunicación 

 Título Superior  Título Superior de Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Julián Moreno Cebrián 

 e-mail  moreno.j@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Sistemas  de  Representación  es  una  asignatura  básica  en  los  estudios  de  interiorismo.  Aporta  los 
 recursos  necesarios  para  comunicar  de  manera  eficiente  el  proyecto,  ya  que  introduce  el  estudio 
 del espacio y el volumen, así como el rigor formal y la comunicación visual. 

 Tanto  mediante  técnicas  tradicionales  como  digitales,  el  trazado  y  la  destreza  en  la  confección  de 
 una  perspectiva,  así  como  la  elaboración  de  planos  técnicos,  son  fundamentales  para  la  correcta 
 definición  de  un  proyecto.  El  desarrollo  de  prácticas  permite  ahondar  en  dichos  apartados  y 
 establecer las bases sobre las que se trabajará en posteriores cursos. 

 La  expresión  gráfica  es  la  herramienta  fundamental  de  la  que  dispone  el  diseñador  para  poder 
 comunicar  su  trabajo,  la  que  ha  de  permitirle  expresar  y  exponer  su  idea  sobre  un  objeto  o  una 
 obra  de  su  propia  creación.  En  el  caso  concreto  del  diseño  de  interiores,  los  sistemas  de 
 representación nos permiten visualizar un espacio y sus cualidades aunque no exista físicamente. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Al tratarse de una asignatura de primer curso, no se requieren conocimientos previos. No 
 obstante, resulta conveniente poseer cierta destreza y conocimientos relacionados con la 
 expresión gráfica. 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG1  Concebir, planificar y desarrollar proyectos  de Diseño de acuerdo con los 
 requisitos y  condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos. 

 CG2  Dominar los lenguajes y los recursos expresivos  de la representación y la 
 comunicación. 

 CG11  Comunicar ideas y proyectos a los clientes,  argumentar razonadamente, saber 
 evaluar las propuestas y canalizar el diálogo. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT2  Recoger información significativa, analizarla,  sintetizarla y gestionarla 
 adecuadamente. 

 CT4  Utilizar eficientemente las tecnologías de la  información y la comunicación. 

 CT13  Buscar la excelencia y la calidad en su actividad  profesional. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE6  Interrelacionar los lenguajes formal y simbólico  con la funcionalidad específica. 

 CE10  Conocer los recursos tecnológicos de la comunicación  y sus aplicaciones al diseño 
 de interiores. 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1  Aplicar y resolver la geometría plana en los 
 diseños que se plantean, familiarizándose con diferentes 
 operaciones gráficas y trazados. 

 RA2  Realizar correctamente una toma de datos del 
 natural aplicando procesos de análisis y síntesis y 
 afrontando de forma técnica el problema.de la 
 representación y medición. 

 RA3  Analizar, elegir y construir el sistema de 
 representación (diédrico, axonométrico y cónico) más 
 apropiado para pasar del espacio real (tridimensional) al 
 plano (bidimensional), seleccionando y dibujando las 
 vistas mínimas que definen por completo el espacio, 
 piezas o modelos. 

 CG2, CT13 

 CG2, CT2, CT13 

 CG1, CT2, CE3 

 CG1, CG2, CE6, CT4, CT13 
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 RA4  Diseñar y representar piezas, conjuntos, espacios, 
 etc. asociados al diseño de interiores, iniciándose en la 
 planimetría de los mismos, utilizando el lenguaje 
 normativo de la representación (normas UNE que afectan 
 a los dibujos técnicos), la aplicación de las proporciones, 
 simbología propia y el uso de escalas. 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 1- Introducción a los Sistemas de Representación 

 2- Sistema Diédrico 

 2.1- Concepto 
 2.2- Acotación 
 2.3- Confección de planos técnicos 

 3- Sistema Axonométrico 

 3.1- Sistema Axonométrico Oblicuo 
 3.2- Sistema Axonométrico Ortogonal 
 3.3- Representación esquemática de proyectos 

 4- Sistema Cónico 

 4.1- Perspectiva Cónica Frontal 
 4.2- Perspectiva Cónica Oblicua 
 4.3- Representación realista de proyectos 

 1 semana 

 6 semanas (aprox) 

 4 semanas (aprox) 

 4 semanas (aprox) 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del profesor acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y terminología. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 32 

 AF2  Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 
 supuestos que el alumnado pueda encontrar 
 en su actividad profesional. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 32 

 AF3  Tutorías  Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas. 

 RA4  16 
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 SUBTOTAL  80 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF4  Actividad 
 Proyectual/trabaj 
 o autónomo 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a la actividad proyectual 
 (AF3) 

 RA1, RA2, RA3  40 

 AF5  Estudio 
 personal e 
 investigación 

 Búsqueda autónoma de referentes y fuentes 
 de inspiración y motivación. (AF5) 

 RA1, RA3, RA4  30 

 SUBTOTAL  70 

 TOTAL  150 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 Esta asignatura utiliza una metodología de aprendizaje basado en proyectos en la totalidad de su 
 programa de contenidos. Las explicaciones teóricas irán exclusivamente dirigidas a adquirir 
 competencias que los alumnos pongan en práctica de manera proyectual. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Prácticas de Aula 

 Actitud y Desempeño en el aula 

 RA1, RA2, RA3, RA4  90% 

 10% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Evaluación de los supuestos prácticos. Evaluación continua: 

 Cada  semana  se  desarrollará  una  práctica,  que  se  entregará  mediante  plataforma  digital.  La 
 entrega  de  las  prácticas  es  OBLIGATORIA  para  poder  aprobar  por  curso.  Se  deberá  entregar,  al 
 finalizar  el  curso,  un  dossier  con  las  prácticas  realizadas,  que  supondrán  el  90%  de  la  calificación 
 final.  La  no  entrega  de  las  prácticas  a  lo  largo  del  curso  supondrá  una  merma  en  la  calificación 
 obtenida, y todas las prácticas tienen el mismo peso en la valoración. 
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 La actitud y el desempeño en el aula tendrán un valor del  10%  de la nota final. 

 Asistencia obligatoria: 

 La  asistencia  a  clase  es  obligatoria.  En  el  caso  de  tener  un  20%  de  horas  de  ausencia  sin  justificar, 
 se  perderá  el  derecho  a  la  evaluación  continua  y  el  alumno  no  podrá  obtener  notas  parciales, 
 teniendo  que  realizar  directamente  el  examen  de  convocatoria  extraordinaria.  La  calificación 
 máxima en dicho caso será una nota de  6  . 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 Evaluación de la prueba extraordinaria: 

 La prueba extraordinaria consistirá en una sesión práctica acerca del contenido de la asignatura. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 ●  CHING, Francis D. K.(2013) Manual de Dibujo Arquitectónico. Barcelona: Gustavo Gili 

 ●  CHING,  Francis  D.  K.;  JUROSZEK,  Steven  P.  (2013)  Dibujo  y  Proyecto.  Barcelona:  Gustavo 
 Gili 

 ●  RODRIGUEZ  DE  ABAJO,  F.J.;  ÁLVAREZ  BENGOA,  V.  (1984)  Dibujo  Técnico.  San  Sebastián: 
 Editorial Donostiarra 

 ●  LÓPEZ FERNÁNDEZ, C. (1998) Dibujo Arquitectónico: El croquis. Valencia: Autoeditado 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Espacio y Volumen 

 Créditos ECTS  6  Curso  1º  Semestre  2º 

 Tipo de formación  FB  Idioma  Castellano 

 Materia 

 Lenguajes y Técnicas de Representación y Comunicación 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Ricardo Cano Cano 

 e-mail  cano.r@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 La asignatura Espacio y Volumen, introduce al alumnado en los conceptos básicos del diseño 
 tridimensional. Sus contenidos son fundamentales para el desarrollo y la comprensión del 
 proceso creativo en sus distintas fases de materialización. La asignatura propone que el alumno 
 conozca y aprenda a utilizar conceptos, procesos y técnicas volumétricas que favorezcan la 
 creatividad y despierten su curiosidad, para permitirles proyectar formas tridimensionales en su 
 especialidad. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Al tratarse de una asignatura de primer curso se impartirán todos los conocimientos necesarios 
 desde el inicio para que los alumnos no necesiten ningún conocimiento previo. 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 2  Dominar los lenguajes y los recursos expresivos  de la representación y la Comunicación 

 CG 3  Establecer relaciones entre el lenguaje formal,  el lenguaje simbólico y la funcionalidad 
 específica 

 CG 4  Tener una visión científica sobre la percepción  y el comportamiento de la forma, de la 
 materia, del espacio, del movimiento y del color 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 1  Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente  y motivadora 

 CT 8  Desarrollar razonada y críticamente ideas y argumentos 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 10  Conocer los recursos tecnológicos de la comunicación  y sus aplicaciones al diseño de 
 interiores 

 CE 11  Dominar la tecnología digital específica vinculada  al desarrollo y ejecución de proyectos de 
 interiorismo 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA  1  Conocer  y  aplicar  el  conocimiento  y  el  dominio  de  las 
 diferentes  técnicas  y  procedimientos  para  la  obtención  de 
 diferentes espacios, vinculándolos con la actividad profesional. 

 RA 2  Identificar espacios tridimensionales y volúmenes  de uso 
 en el interiorismo a través de sus propiedades y aplicaciones. 

 RA 3  Reconocer y comprender el lenguaje tridimensional. 

 RA4  Comunicar discursos y mensajes utilizando elementos 
 tecnológicos  de creación y gestión de imagen 3d sintética. 

 RA 5  Desarrollar y distribuir diferentes espacios  y resolver 
 problemas funcionales de los mismos. 

 CG2, CG4, CT1, CE10 

 CG4, CT1, CE10 

 CG3, CT4, CE11 

 CG4, CG3, CT1, CE11 

 CG10, CT8, CE10 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD 0 Presentación de la asignatura  Primera sesión (septiembre) 

 2 



 ·         Elementos básicos del lenguaje tridimensional 
 ·         Tipologías de la forma tridimensional 
 ·         Elementos primarios, formas, organización espacial, 

 proporción y escala magnitudes y medidas útiles para 
 el diseñador 

 UD1 Sistema de configuración tridimensional 
 ·         El relieve y el volumen exento 
 ·         Adición 
 ·         Sustracción 
 ·         Construcción 3D 
 ·         Modelado 

 UD2 Principios organizadores Forma/Espacio 
 ·         Ejes, simetría, retícula 

 ·         Exploración con las formas abiertas y cerradas. 
 ·         Aspectos compositivos: proporción, equilibrio (visuales, 
 físicos, estático, dinámica), y contraste. 
 ·         Aplicación volumétrica de la repetición por modulación, 
 secuenciación o seriación. 

 UD3 El espacio y la función 
 ·         Tipologías 
 ·         Usos del espacio 

 ·         Investigación, experimentación y estudio del volumen y 
 del espacio aplicado al diseño. 

 UD4 Metodologías de creación en el espacio 
 ·         Construcción y uso de estructuras y armaduras de 

 volúmenes tridimensionales en 3D 
 ·         Documentación y planteamiento de los problemas 

 volumétricos sintéticos 
 ·         Creación de proyectos tridimensionales mediante 

 técnicas digitales en el interiorismo 

 Septiembre (aprox. 2 
 semanas) 

 Octubre (aprox. 4 semanas) 

 Noviembre (aprox. 4 
 semanas) 

 Diciembre (aprox. 3 semanas) 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Exposición de contenidos por parte del 
 profesor o en seminarios, análisis de 
 competencias, explicación y demostración 
 de capacidades, habilidades y 
 conocimientos en el aula. 

 RA1, RA2, RA3, 

 RA4 

 14 

 AF2  Clases prácticas  Problemas abiertos, actividades, problema 
 en laboratorio, salida de campo, diario del 
 estudiante, foro (diálogos), presentación 
 escrita de trabajos, trabajo en grupo, trabajo 
 en equipo, debate 

 RA1, RA2, RA3, 

 RA4 

 30 

 AF3  Supuestos  Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 

 RA1, RA3, RA5  24 
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 prácticos  supuestos que el alumnado pueda 
 encontrar en su actividad profesional. 

 AF4  Tutorías  Atención personalizada y en pequeño 
 grupo. Periodo de instrucción y/o 
 orientación realizado por un tutor/a con el 
 objetivo de revisar y discutir los materiales y 
 temas presentados en las clases, 
 seminarios, talleres, lecturas, realización de 
 trabajos, proyectos, etc. 

 RA1, RA2, RA3 
 RA4, RA5 

 16 

 AF5  Pruebas 
 presenciales de 
 conocimiento 

 Exámenes prácticos puntuables  RA1, RA4, RA5  6 

 SUBTOTAL  90 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6  Actividad 
 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados (AF3). 

 RA5, RA2, RA3  30 

 AF7  Estudio práctico  Preparación, resolución de problemas, 
 proyectos, talleres, trabajos, memoria… para 
 exponer o entregar durante las clases 
 teóricas, clases prácticas y/o tutorías de 
 pequeño grupo. 

 RA5, RA1, RA4  20 

 AF8  Actividades 
 complementaria 

 Preparación y asistencia a actividades 
 complementarias como talleres, congresos, 
 conferencias… 

 RA5  10 

 SUBTOTAL  60 

 TOTAL  150 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 Asignatura basada en proyectos mediante la transversalidad con otras asignaturas, para romper 
 las barreras de las asignaturas y aportar herramientas a los proyectos centrales de la titulación. 

 Se pretende colaborar con diferentes asignaturas de la titulación para apoyarlas con las 
 herramientas de representación 3D aprendidas en la misma, según las necesidades de los 
 proyectos que los alumnos desarrollen a lo largo del curso escolar. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 
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 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Trabajos semanales 

 Supuesto práctico / Proyecto (PID) 

 Evaluación actitudinal 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 30% 

 60% 

 10% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La evaluación atenderá a las competencias, los resultados de aprendizaje y los contenidos 
 establecidos en esta guía. Es necesario tener todos los trabajos aprobados para superar la 
 asignatura. La media de estos trabajos y/o exámenes supondrá el 90% de la nota final. El 10% 
 restante corresponderá  a la evaluación actitudinal. Será necesario alcanzar un mínimo de cinco 
 en cada uno de los ejercicios. 

 Estarán obligados a la realización de un examen práctico los alumnos que: No hayan realizado las 
 entregas de dos o más ejercicios en el plazo previsto. Dicha prueba versará sobre los contenidos 
 de la asignatura, además deberán entregar los ejercicios de todos los temas tratados a lo largo del 
 curso. La prueba tendrá un valor del 50% de la nota y los trabajos el 50%. Para la entrega de 
 trabajos suspensos, será necesaria la supervisión por parte del profesor. En el caso de ser un 
 trabajo de grupo habrá uno de tipo individual. En última instancia, el profesor valorará aspectos 
 actitudinales para determinar la pérdida de la evaluación continua. 

 Los exámenes o pruebas de conocimiento se realizarán en el ecuador y al final del curso, 
 quedando establecidas las fechas exactas durante la primera semana del curso. 

 La asignatura tiene un carácter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas 
 sin justificar excedan el 20% del total podrá perder el derecho a evaluación. 

 Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificarán en función de la siguiente 
 escala numérica de 0 a 10, con expresión de un decimal: 

 · 0-4,9: Suspenso (SS). 

 · 5,0-6,9: Aprobado (AP). 

 · 7,0-8,9: Notable (NT). 

 · 9,0-10: Sobresaliente (SB). 

 · No Presentado (NP) se aplicará a aquellos alumnos que no hayan asistido a clase nunca o que 
 habiendo asistido esporádicamente no hayan entregado ningún trabajo. Una asignatura no podrá 
 acumular más de tres no presentados. El siguiente no presentado se evaluará obligatoriamente. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 Los exámenes o pruebas de conocimiento se realizarán en el ecuador y al final del curso, 
 quedando establecidas las fechas exactas durante la primera semana del curso. El alumnado 
 suspendido que desee presentarse a recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones 
 concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá realizar un examen práctico de 
 recuperación además de entregar todos los trabajos realizados durante el curso. 
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 La distribución en los pesos de la calificación será de un 60% para el proyecto final y un 30% para 
 los trabajos semanales el 10% restante corresponderá a la evaluación actitudinal del alumno. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 ●  ARGAN, G.C., El arte moderno, Ed. AKAL, Valencia, 2004. 
 ●  ARNHEIM, R., Arte y percepción visual, Alianza Editorial, Madrid, 2005. 
 ●  CAWTHRAY, R., Diseñadores en la nebulosa. Ed. Biblioteca Nueva, Madrid. 1997-2001. 
 ●  CHING, Francis D. K., Forma, Espacio y Orden, Ed. Gustavo Gili, Barcelona, 3ª edición 2012. 
 ●  CORINNA, D., Interiores gráficos, Ed. Gustavo Gili, Barcelona. Ed. Gustavo Gili, Barcelona. 
 ●  MUNARI, B., Diseño y comunicación visual, Ed. Gustavo Gili, Barcelona. 2002. 
 ●  MUNARI, B., Cómo nacen los objetos, Ed. Gustavo Gili. 2002. 
 ●  STAFFORD, C., Diseño de escaparates y puntos de venta, Ed. Gustavo Gili, Barcelona. SIMS, 

 M., Gráfica del entorno, Ed. Gustavo Gili, México. 1991. 
 ●  WONG, W., Fundamentos del diseño bi- y tridimensional, Ed. Gustavo Gili, 7ª, Barcelona, 

 2005. 
 ●  Ching, F.D.K. y Juroszek, S. P. (2012) Dibujo y Proyecto. Barcelona. España. Ed. GG. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Fundamentos Científicos del Diseño de Interiores 

 Créditos ECTS  4  Curso  1º  Semestre  2 

 Tipo de formación  FB  Idioma  Castellano 

 Materia  Ciencia Aplicada al Diseño 

 Título Superior  Título Superior de Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Julián Moreno Cebrián 

 e-mail  moreno.j@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 La  asignatura  Fundamentos  científicos  del  Diseño  pretende  asentar  las  bases  científico-técnicas 
 necesarias  para  el  correcto  desempeño  profesional  del  diseñador  de  interiores,  así  como  para  el 
 desarrollo de los estudios de la titulación. 

 Contribuye  a  la  adquisición  de  competencias  de  carácter  técnico  al  proporcionar  conocimientos 
 científicos y tecnológicos, con una terminología y nomenclatura específicas. 

 Esta  asignatura  aborda  el  cálculo  matemático  propio  de  la  profesión  e  introduce  al  alumno  en  los 
 aspectos  científicos  de  la  creación  artística  y  del  diseño,  permitiendo  una  primera  aproximación  a 
 los  materiales  y  el  estudio  de  la  luz,  el  acondicionamiento  térmico  y  sonoro,  la  electricidad,  así 
 como al ecodiseño y la ergonomía. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Al tratarse de una asignatura de primer curso, no se requieren conocimientos previos. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 1 



 CG3  Establecer relaciones entre el lenguaje formal,  el lenguaje simbólico y la 
 funcionalidad específica. 

 CG4  Tener una visión científica sobre la percepción  y el comportamiento de la forma, 
 de la materia, del espacio, del movimiento y del color. 

 CG5  Actuar como mediadores entre la tecnología y  el arte, las ideas y los fines, la 
 cultura y el comercio. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT2  Recoger información significativa, analizarla,  sintetizarla y gestionarla 
 adecuadamente. 

 CT8  Desarrollar razonada y críticamente ideas y argumentos. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE6  Interrelacionar los lenguajes formal y simbólico  con la funcionalidad específica. 

 CE9  Adecuar la metodología y las propuestas a la  evolución tecnológica e industrial 
 propia del sector. 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA 1  Conocer y aplicar los fundamentos del método 
 científico así como unidades y medidas, vinculandolos con la 
 actividad profesional y el espíritu emprendedor. 

 RA 2  Identificar materiales de uso en interiorismo  a través de 
 sus propiedades y aplicaciones. 

 RA 3  Analizar el comportamiento estructural de una  solución 
 técnica determinada dentro del campo del interiorismo. 

 RA 4  Evaluar la incidencia que sobre el medio ambiente  tiene 
 un proyecto de diseño de interiores. 

 CG3, CG4, CG5, CE9 

 CG5, CT2, CE6 

 CG4, CT2, CT8, CE9 

 CG5, CT2, CE9 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 1- GEOMETRÍA 

 UD 1: GEOMETRÍA PLANA Y ESPACIAL 
 5 semanas (aprox) 
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 UD 2: TRIGONOMETRÍA 

 2- FÍSICA 

 UD 3: PROPIEDADES FÍSICAS 
 UD 4: PROPIEDADES ESTRUCTURALES 
 UD 5: LA LUZ 
 UD 6: EL SONIDO 
 UD 7: TÉRMICA 
 UD 8: ELECTRICIDAD 

 3- SOSTENIBILIDAD   Y ERGONOMÍA 

 UD 9: DISEÑO Y SOSTENIBILIDAD 
 UD 10: DISEÑO Y ERGONOMÍA 

 7 semanas (aprox) 

 1 semana (aprox) 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del profesor acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y terminología. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 20 

 AF2  Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 
 supuestos que el alumnado pueda encontrar 
 en su actividad profesional. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 30 

 AF3  Pruebas 
 escritas 

 Exámenes teóricos  RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 6 

 SUBTOTAL  56 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF4  Trabajo 
 autónomo 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a la actividad propuesta 
 (AF3) 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 26 

 AF5  Estudio 
 personal e 
 investigación 

 Búsqueda autónoma de referentes y fuentes 
 de inspiración y motivación. (AF5) 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 20 

 SUBTOTAL  44 
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 TOTAL  100 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 Fundamentos Científicos es una asignatura que dota al alumno de nociones básicas para el 
 futuro desempeño dentro de los estudios de interiorismo, como apoyo a las asignaturas técnicas 
 que estudiará en cursos posteriores. 

 Con el objeto de entender los estudios de interiorismo de forma unitaria, se realizará un trabajo de 
 carácter transversal, a partir de lo desarrollado en el primer trimestre en la asignatura de Sistemas 
 de Representación, cuyo objetivo es dar materialidad y estudiar la viabilidad del proyecto 
 desarrollado en el primer trimestre desde el punto de vista gráfico. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Prueba Escrita 1 

 Prueba Escrita 2 

 Prueba Escrita 3 

 Trabajo en clase 

 Actitud y Desempeño en Aula 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3, RA4 

 25% 

 25% 

 25% 

 15% 

 10% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La  calificación  de  la  asignatura  se  divide  en  tres  notas  parciales,  correspondientes  con  los  tres 
 bloques  temáticos,  con  un  peso  del  25%  cada  una.  Los  tres  bloques  se  calificarán  mediante 
 prueba  escrita.  Además  el  alumno  realizará  un  trabajo  de  clase,  de  entrega  obligatoria,  con  un 
 peso  del  15%  de  la  nota  final.  La  actitud  y  el  desempeño  en  el  aula  tendrán  un  valor  del  10%  de  la 
 nota final. 

 Evaluación mediante prueba escrita: 

 Las  pruebas  escritas  serán  de  carácter  teórico-práctico,  valoradas  de  0  a  10  .  La  presentación  a 
 dichas pruebas es obligatoria, en caso de no asistir a las mismas, la asignatura quedará suspensa. 

 Asistencia obligatoria: 

 La  asistencia  a  clase  es  obligatoria.  En  el  caso  de  tener  un  20%  de  horas  de  ausencia  sin  justificar, 
 se  perderá  el  derecho  a  la  evaluación  continua  y  el  alumno  no  podrá  obtener  notas  parciales, 
 teniendo  que  realizar  directamente  el  examen  de  convocatoria  extraordinaria  (Junio).  La 
 calificación máxima en dicho caso será una nota de  6  . 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 Evaluación de la prueba extraordinaria: 
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 La  prueba  extraordinaria  consistirá  en  una  sesión  teórico-práctica  acerca  del  contenido  de  la 
 asignatura. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 ●  SMITH,  William  F  (2014)  Fundamentos  de  la  Ciencia  e  Ingeniería  de  los  Materiales. 
 McGraw Hill 

 ●  PEÑA  ANDRÉS,  Javier  (2014)  Selección  de  Materiales  en  el  Proceso  de  Diseño.  Ediciones 
 CPG 

 ●  PROCTOR, Rebecca (2009) Diseño Ecológico: 1000 Ejemplos. Gustavo Gili 

 ●  LAFUENTE  LACASA,  Aurora  ;  GALLEGO  RODRIGUEZ,  Fernando;  SECO  FERNANDEZ, 
 Úrsula (2010) Matemáticas: Educación Secundaria para Adultos. Editorial MAD 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Inglés 1 

 Créditos ECTS  6  Curso  1º  Semestre  2º 

 Tipo de formación  FB  Idioma  Inglés/Castellano / Valenciano 

 Materia  IDIOMA 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Esteban Sifre Glushko 

 e-mail  sifre.e@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 No  cabe  duda  que  en  el  grado  de  Diseño  el  conocimiento  del  inglés  puede  suponer  una 
 herramienta  fundamental  para  la  proyección  profesional  del  futuro  graduado.  Idioma  imperante 
 en  las  tecnologías  de  la  comunicación,  en  la  mayor  parte  de  las  empresas  internacionales  y  en 
 numerosas  publicaciones  específicas  sobre  el  mundo  del  diseño.  Así  esta  asignatura 
 teórico-práctica  permitirá  principalmente  un  acercamiento  a  las  competencias  de  un  segundo 
 idioma e ir desarrollando contenidos transversales a todo el currículo de estos estudios. 

 Se  enfoca  a  la  adquisición  y  perfeccionamiento  de  las  cuatro  destrezas  que  forman  la 
 base  de  la  competencia  comunicativa:  comprensión  auditiva,  comprensión  lectora,  producción 
 oral  y  producción  de  textos  escritos.  El  carácter  transversal  de  la  presente  asignatura  trata  de 
 abarcar  la  complejidad  del  lenguaje  utilizado  en  los  diferentes  campos  del  diseño.  Otro  de  los 
 objetivos  de  la  educación  en  lengua  inglesa  es  su  enfoque  intercultural,  que  representa  un 
 impulso  al  desarrollo  favorable  de  la  personalidad  del  alumno  y  su  sentimiento  de  identidad. 
 Conocer  otras  culturas  e  intercambiar  información  e  ideas  en  otro  idioma  es  una  experiencia 
 enriquecedora para la formación global del alumno. 

 Tras  un  análisis  de  las  necesidades  previas  y  teniendo  en  cuenta  tanto  la  situación 
 académica  presente  como  la  situación  meta,  esta  materia  parte  de  los  conocimientos  previos  de 
 los  estudiantes  en  lengua  inglesa  para  abordar  los  aspectos  específicos  de  la  lengua  en  el 
 contexto profesional. 
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 La  materia  tiene  un  enfoque  comunicativo.  Se  pretende  profundizar  en  los  aspectos 
 lingüísticos  y  pragmáticos,  combinando  las  micro  destrezas  profesionales  con  la  adquisición  de 
 terminología específica de diseño. 

 Nivel  al  que  se  pretende  alcanzar,  de  carácter  oral  y  escrito,  según  (CEFR)  B2  con  especial 
 interés en reforzar las habilidades comunicativas dentro del ámbito profesional del diseño. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Nivel de conocimientos recomendado: Inglés Intermedio, correspondiente al nivel B1+ 
 (usuario independiente) del Marco Común Europeo de Referencia para las lenguas, o 
 equivalente. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 7  Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo  y saber adaptarse a equipos 
 multidisciplinares 

 CG 11  Comunicar ideas y proyectos a los clientes,  argumentar razonadamente, saber evaluar 
 las propuestas y canalizar el diálogo 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 4  Utilizar eficientemente las tecnologías de la  información y la comunicación. 

 CT 5  Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera  en el ámbito de su desarrollo 
 profesional. 

 CT 12  Adaptarse en condiciones de competitividad a  los cambios culturales, sociales y artísticos y 
 a los avances que se producen en el ámbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de 
 formación continuada. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 10  Conocer los recursos tecnológicos de la comunicación  y sus aplicaciones al diseño de 
 interiores 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1.  Expresar en inglés y utilizar la terminología  propia del 
 ámbito profesional del diseño. 

 RA2  . Exponer de forma argumentada propuestas y proyectos  a 
 los clientes, valorar alternativas y promover el intercambio 
 fluido de ideas. 

 RA3.  Reconocer y valorar la influencia del contexto  económico, 
 social y cultural en el diseño 

 RA4.  Diferenciar los aspectos que caracterizan el  entorno 
 sociocultural en el que interactúa el diseño de interiores. 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 
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 RA5.  Desarrollar la comprensión lectora y de síntesis,  aplicando 
 la gramática, vocabulario general y especifico 

 RA6.  Participar de forma activa en situaciones One  to one, 
 group conversation 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 0-  START TO KNOW EACHOTHER 

 1-  APPEARANCE AND IDENTITY 
 o  Grammar: Modal verbs- present tenses-adverbs 
 o  Vocabulary: Parts of the body-seeing verbs 
 o  Writing: Essay 
 PROJECTS: 
 ARTWORK DESCRIPTION 

 2-  TALENTS 
 o  Grammar: can/be able ability. 

 Comparative/superlative 
 o  Vocabulary: Phrasal verbs 
 o  Writing: Formal/informal 
 PROJECTS: 
 MOTIVATION 

 3-  COMPULSION 
 o  Grammar: Habits/typical behavior used to/would 
 o  Vocabulary: ADDICTIONS. Phrasal verbs give 
 o  Writing: ARTICLE-Creating interest 
 PROJECTS: 
 MY WEEK IN PICTURES 

 4-  ROLES 
 o  Grammar: FUTURE 
 o  Vocabulary: PERSONALITY-Phrasal verbs bring 
 o  Writing: Essay-Linking words 
 PROJECTS: 
 EVENT PLANNING 

 5-  TRAVEL AND CULTURE 
 o  Grammar: Past time-Narrative 
 o  Vocabulary: TRAVEL 
 o  Writing: REVIEW Evaluative adjectives 
 PROJECTS: 
 TRAVEL BLOG 

 6-  THE MIND 

 Primera sesión (Febrero) 

 Febrero (aprox. 3 semanas) 

 Marzo (aprox 2 semanas) 

 Marzo-Abril (aprox. 3 
 semanas) 

 Abril-Mayo (aprox. 3 semanas) 

 Mayo (aprox. 2 semanas) 
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 o  Grammar: gerunds and infinitives 
 o  Vocabulary: JOB-CAREER Collocations 
 o  Writing: Job offer 
 PROJECTS: 
 CAREER 

 Mayo (aprox. 2 semanas) 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1-  Clase presencial  Exposición de contenidos por parte del 
 profesor o en seminarios, análisis de 
 competencias, explicación y demostración 
 de capacidades, habilidades y 
 conocimientos en el aula. 
 El inglés será la lengua vehicular del 
 proceso de enseñanza-aprendizaje y el de 
 las tutorias de la asignatura. Learning by 
 doing será la metodología de trabajo a 
 seguir en la que la lengua pasa a 
 convertirse en una herramienta de trabajo y 
 no solamente el objeto de aprendizaje 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 
 RA7 

 20 

 AF2-  Clases prácticas  Sesiones de trabajo grupal en grupos 
 supervisadas por el profesor. Estudio de 
 casos, proyectos, talleres, problemas, 
 estudio de campo, aula de informática,, 
 visitas a exposiciones/conciertos/ 
 representaciones/audiciones…, búsqueda de 
 datos, bibliotecas, en Internet, etc. 
 Construcción significativa del conocimiento 
 a través de la interacción y actividad del 
 alumno. 
 Se harán servir todo tipo de recursos:Notas 
 de clase, apuntes del profesor, libros 
 (ejercicios, gramática, lectura), audios, 
 vídeos, presentaciones en PowerPoint, 
 páginas web, películas, impresos reales, 
 prensa, diccionarios, etc. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 35 

 AF3-  Exposición 
 trabajo en grupo 

 Aplicación de conocimientos 
 interdisciplinares con la finalidad de 
 generar una discusión o debate posterior 
 entre ponente y el resto de la audiencia. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 15 

 AF4-  Tutoría  Atención personalizada y en pequeño 
 grupo. Periodo de instrucción y/o 
 orientación realizado por un tutor/a con el 
 objetivo de revisar y discutir los materiales y 
 temas presentados en las clases, 
 seminarios, talleres, lecturas, realización de 
 trabajos, proyectos, etc. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 10 

 AF5-  Evaluación  Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) 
 empleadas en la evaluación inicial o 
 formativa del alumno. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 10 

 SUBTOTAL  90 
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 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 Trabajo autónomo  Estudio del alumno/a: preparación y 
 práctica individual de lecturas, textos, 
 interpretaciones, ensayos, resolución de 
 problemas, proyectos, seminarios, talleres, 
 trabajos, memorias,… para expone o 
 entregar durante las clases teóricas, clases 
 prácticas y/o tutorías de pequeño grupo. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 30 

 Estudio práctico  Preparación de role-plays, presentaciones 
 orales, CV y carta de presentación, portfolio 
 de trabajos, memoria de presentación de 
 trabajos, entrevista de trabajo… 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 20 

 Actividades 
 complementarias 

 Preparación y asistencia a actividades 
 complementarias como talleres, congresos, 
 conferencias,… 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 10 

 SUBTOTAL  60 

 TOTAL  150 

 6  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Check-list y rúbricas: pruebas escritas y orales 
 (presentaciónes, role-plas, debates, 
 exposiciones) 

 Defensa de trabajos proyectuales 

 Pruebas objetivas parciales y finales (ESCRITA 
 Y ORAL) 

 Trabajos escritos individuales y / o en grupo: 
 ensayos, memorias, informes ... 

 Actitud activa y proactiva. 

 RA1, RA2, RA3, RA4 

 RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA4 

 RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, 

 5% 

 10% 

 60% 

 20% 

 5% 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos y las 
 ausencias parciales (salir antes de tiempo) serán penalizadas; concretamente cada dos retrasos 
 constituirán una falta injustificada. 

 La entrega de todas y cada una de las prácticas y proyectos solicitados es condición 
 indispensable para optar a evaluación. Las entregas de todas estas actividades evaluables se 
 realizarán a través de  la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor 
 en el momento de enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Todas las 
 entregas se realizarán en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Problemas 
 técnicos o desconexiones de última hora no serán considerados atenuantes, en tanto que las 
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 fechas de entrega y los medios técnicos para ella serán puestos a disposición del alumnado con 
 antelación suficiente. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La 
 calificación final del curso solo contará con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizará 
 hacia arriba o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en 
 clase del alumno. 

 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la última semana del mes de junio, tal y 
 como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a 
 recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá entregar todas las prácticas 
 suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por 
 Dirección Académica. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo 
 del 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final y además 
 deberá presentar un trabajo teórico cuyo tema será propuesto por el profesor a cada alumno que 
 solicite evaluación extraordinaria. Además de este trabajo, se realizará una prueba oral 
 consensuada con el profesor de la asignatura. 

 7  BIBLIOGRAFÍA 

 ●  CAMBRIDGE ENGLISH FIRSTMASTERCLASS Simon Haines Barbara Stewart 

 ●  FLASH ON ENGLISH FOR CONSTRUCTION ESP series. 
 ●  TECHNICAL ENGLISH 2 Pearson Longman. 
 ●  TED 21st century (level1) National Geographic 

 ●  Corder, S. P. (1977) The Visual Element in Language Teaching. Longman. 
 ●  Ashley, A. (1992) A Handbook of Commercial Correspondence. Oxford. OUP. 

 GRAMMAR AND VOCABULARY PRACTICE 
 ●  Murphy, R. (2004) English Grammar in Use. (with answers) Cambridge. Cambridge Univ. 

 Press. 
 ●  Viney, B. & Craven, M. (2004) English Grammar in Use CD-Rom. Cambridge. CUP. 
 ●  Redman, Stuart (2011) English Vocabulary in Use: Pre-Intermediate and Intermediate. 
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 ●  Cambridge University Press. 
 ●  Prodromou, L. The Revised Burlington Pre-FCE Course. Burlington Books. 
 ●  Falvey, D.; Kent, D. & Cotton, S. (2008) Market Leader (Intermediate) Pearson Longman. 
 ●  Clare, A. & Wilson, J.J. (2007) Total English – Intermediate. Longman. 

 ●  DICTIONARIES 
 ●  Collins Diccionario Español-Inglés/Inglés-Español. 1997. Grijalbo. 
 ●  Oxford Concise Dictionary. Oxford. OUP. 
 ●  Longman Dictionary of Business English. Longman. 
 ●  Oxford Advanced Learner’s Dictionary of Current English. 2005. Oxford. OUP. 
 ●  www.wordreference.com 

 SELF-LEARNING RESOURCES 
 ●  Internet sources: www.bbclearningenglish.com www.englishclub.com www.tefl.net 
 ●  http://www.perfect-english-grammar.com 
 ●  Blogs, webs, podcasts y otros que se irán detallando por cada unidad. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Lenguajes y Técnicas Digitales 

 Créditos ECTS  6 (150h)  Curso  1º  Semestre  2º 

 Tipo de formación  FB  Idioma  Castellano 

 Materia  Lenguajes y Técnicas de Representación y Comunicación 

 Título Superior  Título Superior de Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Julián Moreno Cebrián 

 e-mail  moreno.j@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 El objetivo de la asignatura de Lenguajes y Técnicas Digitales es dar a conocer al 
 alumno la importancia de los medios informáticos en el sector del diseño, tanto en el 
 proceso de creación como en la repercusión que tendrá el proyecto una vez finalizado. 

 El alumno en esta asignatura debe adquirir los conocimientos básicos para utilizar estas 
 herramientas en su proceso de trabajo diario a la hora de dibujar y diseñar por 
 ordenador. 

 De esta forma al finalizar la asignatura el alumno podrá utilizar las nuevas tecnologías 
 como parte de su proceso creativo y productivo, además de ser una potente 
 herramienta de comunicación y gestión de sus proyectos. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Al tratarse de una asignatura de primer curso, no se requieren conocimientos previos. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 
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 CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representación y la comunicación. 

 CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolución tecnológica industrial. 

 CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso 
 comunicativo, dominar los recursos tecnológicos de la comunicación y valorar su influencia en 
 los procesos y productos del diseño. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT2 Recoger información significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente. 

 CT4 Utilizar eficientemente las tecnologías de la información y la comunicación. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE10 Conocer los recursos tecnológicos de la comunicación y sus aplicaciones al diseño 
 de interiores. 

 CE11 Dominar la tecnología digital específica vinculada al desarrollo y ejecución de 
 proyectos de interiorismo. 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1 Relacionar y describir las partes de que consta un 
 computador del mercado actual y opera con soltura con las 
 unidades y magnitudes propias de los medios informáticos. 

 RA2 Identificar las diferencias entre los tipos de imagen digital y 
 las utiliza convenientemente según su destino final donde vaya 
 a ser utilizada. 

 RA3 Distinguir las diferentes características del color en el 
 ámbito informático y utilizar software específico para su edición. 

 RA4 Dibujar planos para representar plantas, alzados y 
 secciones de espacios u objetos sobre los que se actuarán, 
 correctamente acotados, preparándolos para su impresión a 
 escala, utilizando las herramientas más adecuadas de manera 
 eficiente. 

 RA5 Crear un modelo 3D a partir de planos 2D con el fin de 
 obtener escenas infográficas básicas. 

 RA6 Maquetar diferentes tipos de publicaciones interactivas 
 haciendo un uso y edición de las imágenes utilizando el 
 software más adecuado en cada situación, intercambiando 
 ficheros de manera correcta. 

 CG10, CE12 

 CG20, CE11 

 CG20, CE11 

 CT4, CG2, CE2 

 CT4, CG10, CE2 

 CG2, CG20, CE11 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 
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 1- LA TECNOLOGÍA DIGITAL EN DISEÑO DE INTERIORES 
 ●  UD1: INFORMÁTICA; HARDWARE Y SOFTWARE 
 ●  UD2: GESTIÓN DIGITAL DEL PROYECTO 

 2- DISEÑO ASISTIDO POR ORDENADOR 
 ●  UD 3: EL ENTORNO DE TRABAJO 
 ●  UD 4: REPRESENTACIÓN EN 2D 
 ●  UD 5: COMPOSICIÓN DE PLANOS 
 ●  UD 6: MODELADO 
 ●  UD7: REPRESENTACIÓN 3D 

 3- MAQUETACIÓN 
 ●  UD8: RETOQUE Y COMPOSICIÓN 
 ●  UD9: GESTIÓN DE DOCUMENTOS GRÁFICOS 

 1 semana (aprox) 

 10 semanas (aprox) 

 2 semanas (aprox) 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1 Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del profesor acompañadas 
 de material visual destinadas a 
 proporcionar conocimiento de conceptos y 
 terminología. 

 RA1, RA2, 
 RA3, RA4, 
 RA5, RA6 

 26 

 AF2 Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con 
 los supuestos que el alumnado pueda 
 encontrar en su actividad profesional. 

 RA2, RA3, 
 RA4, RA5, 
 RA6 

 26 

 AF3 Tutorías  Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas. 

 RA1, RA2, 
 RA3, RA4 

 13 

 SUBTOTAL  65 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF4 Trabajo 
 autónomo 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a la actividad 
 propuesta (AF3) 

 RA2, RA3, 
 RA5 

 45 

 AF5 Estudio 
 personal e 
 investigación 

 Búsqueda autónoma de referentes y 
 fuentes de inspiración y motivación. 
 (AF5) 

 RA2, RA3, 
 RA4, RA6 

 40 

 SUBTOTAL  85 

 TOTAL  150 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 Al ser esta asignatura eminentemente práctica, se trabajará por reducir la carga de clases 
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 magistrales y se valorarán las actividades continuas de los alumnos que se desarrollen hasta 
 componer un producto final. 

 Se prestará especial atención a la migración de contenidos de una plataforma a otra, potenciando 
 el entorno colaborativo entre software, poniendo en práctica situaciones normales de entornos 
 profesionales. 

 Además se establece la colaboración con la asignatura de Proyectos Básicos del mismo curso, 
 segundo semestre, para digitalizar los proyectos de los alumnos con la herramienta de AutoCAD. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Prácticas Semanales 

 Actividades prácticas proyectuales 

 Actitud y Desempeño en Aula 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5, RA6  45% 

 45% 

 10% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Evaluación de los supuestos prácticos: 
 Cada práctica se desarrollará en el aula y se entregará mediante plataforma digital. La calificación 
 de dichas prácticas  supondrá el  90%  de la calificación  final. 

 La actitud y el desempeño en el aula tendrán un valor del  10%  de la nota final. 

 Asistencia obligatoria: 
 La asistencia a clase es obligatoria. En el caso de tener un  20%  de horas de ausencia sin 
 justificar, se perderá el derecho a la evaluación continua y el alumno no podrá obtener 
 notas parciales, teniendo que realizar directamente el examen de convocatoria 
 extraordinaria.  La calificación máxima en dicho caso  será una nota de  6  . 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 Evaluación de la prueba extraordinaria: 
 La prueba extraordinaria consistirá en una sesión práctica acerca del contenido de la 
 asignatura. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 ●  Mediaactive(2014) El gran libro de AUTOCAD 2015. Barcelona: MARCOMBO, S.A. 

 ●  Adobe Indesign. Ayuda y tutoriales. Extraído el 12 de Septiembre de 2019, de 
 https://helpx.adobe.com/es/pdf/indesign_reference.pdf 

 ●  López Oliver, Yolanda (2019). Revit Architecture 2019. Anaya Multimedia. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Proyectos Básicos 

 Créditos ECTS  6  Curso  1º  Semestre  2º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 

 Materia  Proyecto de Diseño de Interiores 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiores 

 Profesorado  Mateo Climent Gil 

 e-mail  climent.m@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Dentro del diseño de interiores, a lo largo de la asignatura nos centraremos en la tipología de 
 proyecto contract - oficinas. El cliente deja de considerarse un ente individual y pasa a ser parte de 
 una marca que el proyecto debe transmitir, con programas específicos con una función y una 
 duración temporal determinada. 

 En esta asignatura el alumnado aprenderá los fundamentos y conocimientos necesarios para el 
 análisis de referentes, de necesidades y de cliente / marca, la ideación y transmisión de soluciones 
 creativas acordes al cliente / marca analizado, con  sus respectivas herramientas de comunicación 
 y representación, así como el desarrollo y la comunicación de la documentación técnica y 
 constructiva necesaria para la ejecución de un proyecto de carácter contact-oficinas (con sus 
 respectivas cualidades y especificaciones). 

 Además, esta asignatura deberá integrarse de forma transversal e interdisciplinar con los 
 conocimientos y requerimientos propios de la titulación, complementándose con otras 
 asignaturas que brinden las herramientas y conocimientos necesarios dentro del perfil del 
 diseñador de interiores del primer curso de la titulación. 
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 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Como asignatura de 1º curso, el alumno debe ser capaz de: 

 - Enfrentarse y tener un criterio sobre un proyecto de interiorismo. 

 - Analizar referentes, proyectos de interiorismo relacionados, cliente objetivo /marca y así poder 
 obtener conclusiones. 

 - Desarrollar a nivel de Proyecto Básico un proyecto de interiorismo desde el punto de vista tanto 
 creativo como formal y funcional y poder representarlo tanto planimétrica como visualmente 
 (bocetos,  infografías 3D acabado maqueta) para transmitirlo a un cliente, en base a las 
 conclusiones extraídas en la primera fase. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CT1  Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente  y motivadora 

 CT2  Recoger información significativa, analizarla,  sintetizarla y gestionarla adecuadamente 

 CT14  Dominar la metodología de investigación en la  generación de proyectos, ideas y soluciones 
 viables 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT1  Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora 

 CT2  Recoger información significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente 

 CT14  Dominar la metodología de investigación en la generación de proyectos, ideas y soluciones 
 viables 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE2  Concebir y desarrollar proyectos de diseño de interiores con criterios que comporten mejora 
 en la calidad, so y consumo de las producciones 

 CE3  Dirigir y certificar la realización de proyectos de interiores 
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 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1  Comprende e interpreta un briefing de trabajo y recopila la 
 información necesaria para resolver un proyecto de carácter 
 efímero / comercial. 

 RA2  Analiza y aplica diferentes referencias culturales, 
 arquitectónicas y constructivas para el desarrollo del proyecto, 
 utilizando criterios medioambientales, culturales y/o sociales 
 como valor añadido. 

 RA3  Aplica soluciones proyectuales de pequeña / mediana 
 escala, atendiendo a los detalles y singularidades de un espacio 
 de acuerdo a su función específica. 

 RA4  Identifica e interpreta normativas u ordenanzas que afecten 
 al objeto del encargo. 

 RA5  Elabora la documentación gráfica necesaria para definir el 
 proyecto, incluyendo planimetría (de proyecto básico y de 
 proyecto de ejecución a nivel medio), una memoria que 
 comunique el concepto, los referentes utilizados y la propuesta 
 desarrollada y una memoria constructiva y de calidades que 
 defina los materiales y revestimientos utilizados, el mobiliario / 
 equipamiento prescritos y la iluminación planteada. 

 CG1, CG2, CG14, CT2 

 CG1, CG2, CT1, CT2, CE2 

 CG14, CE2 

 CG19, CT2, CE2 

 CT1, CT2, CT14, CE2, CE3 
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 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 Desarrollo Proyecto Básico: Oficinas 
 > Fase Proyecto Básico Anteproyecto: 
 -Introducción. Ubicación. 
 -Estado actual y Mediciones. 
 -Estudio superficies. Porcentual. Estado actual. 
 -Planimetría 

 -Plano de situación y emplazamiento 
 -Planta de distribución. Estado actual. 
 -Planta distribución acotado. Estado actual. 
 -Plano de asoleamiento. 

 -Documentación gráfica. 
 -Estudio del entorno (En plano). 
 -Programa de necesidades. 
 Presentación “Concurso Oficines” 

 Desarrollo Proyecto Concurso Oficines 
 -Planteamiento bases concurso 
 -Conocer Oficines 
 -Realizar una propuesta conceptual. 

 Desarrollo Proyecto para Ejecución: oficina 
 > Fase Proyecto de Ejecución: 
 -Introducción del proyecto. 
 -Referentes 
 -Concepto 
 -Bocetos 
 -Estudio superficies. Porcentual. Estado propuesta. 
 -Planimetría. 

 -Plano de distribución propuesta. 
 -Plano de distribución propuesta acotada. 
 -Plano de sección 
 -Plano de alzados 
 -Plano de pavimentos 

 -Plano de alicatados 
 -Plano de distribución mobiliario y sanitarios. 
 -Plano de mobiliario de diseño propio. 

 -Funcionalidad y estudio de recorridos 
 -Memoria descriptiva 
 -Memoria de mobiliario, iluminación y decorativo. 
 -Representación gráfica del diseño (1 Perspectiva) 
 -Anexo fichas técnicas 

 Febrero - Marzo 

 Marzo - Abril 

 Abril - Mayo 
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 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1 PID  Desarrollo de proyecto de interiorismo 
 completo para cliente real. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 9 

 AF2 Clases teóricas 
 participativas 

 Explicaciones del profesor, que podrían ir 
 acompañadas de material visual, destinadas 
 a proporcionar conocimiento de conceptos, 
 procedimientos y resolución de dudas o 
 problemas 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 7 

 AF3 Visitas/Charlas  Visitas a ferias, fábricas y/o tiendas 
 destinadas a proporcionar al alumno más 
 información y herramientas para el 
 desarrollo de su proyecto 

 RA1  5 

 AF4 Actividad 
 Proyectual 

 Desarrollo complejo de proyectos para 
 poner en práctica las múltiples 
 herramientas, recursos y lenguajes 
 aprendidos. Puede ser individual o en grupo. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 14 

 AF5 Tutorías de 
 seguimiento 

 Seguimiento personalizado de las etapas, 
 contenidos y objetivos de la actividad 
 proyectual. 

 RA2, RA3, RA4, 
 RA5 

 4 

 AF6 Presentaciones / 
 Debates 

 Presentaciones orales (pueden ser 
 individuales o en grupo) del trabajo 
 realizado con debate grupal. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 6 

 SUBTOTAL  45 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF7  Actividad 
 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a la actividad proyectual 
 (AF4 / AF6) 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 105 

 SUBTOTAL  105 

 TOTAL  150 
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 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 -Realizar el proyecto en base a un cliente real y un espacio real, con un programa de necesidades 
 concreto. 
 -Traer especialistas en la profesión que les puedan dar pautas y consejos para realizar su proyecto. 
 -Visitas a showrooms y espacios de oficina. 
 -Presentarse a un concurso para la firma  Oficines, en el cual realizarán un proyecto  en base a un 
 tema propuesto por la empresa que está enfocado al ámbito de la oficina. 
 -Transversalidad entre asignaturas. Lenguajes y técnicas de representación y comunicación 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Proyecto individual Proyecto Oficina 

 Concurso Oficines 

 Presentaciones, entregas por fases y debates 
 Proyecto Oficina 

 Asistencia y Actitud 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1 

 55% 

 25% 

 15% 

 5% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos y las 
 ausencias parciales injustificadas serán penalizadas: cada tres retrasos / salidas antes de tiempo 
 constituirán una falta injustificada. 

 La entrega de todas y cada uno de los ejercicios y proyectos solicitados es condición 
 indispensable para optar a evaluación. Las entregas de todas estas actividades evaluables se 
 realizarán a través de  la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor 
 en el momento de enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Todas las 
 entregas se realizarán en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma, excepto la 
 entrega final de cada proyecto individual o cualquier actividad específicamente material que se 
 indique de antemano. Problemas técnicos o desconexiones de última hora no serán considerados 
 atenuantes, en tanto que las fechas de entrega y los medios técnicos para ella serán puestos a 
 disposición del alumnado con antelación suficiente. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La 
 calificación final del curso solo contará con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizará 
 hacia arriba o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en 
 clase del alumno. 
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 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la última semana del mes de julio, tal y como 
 establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a 
 recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá realizar un trabajo de recuperación del 
 mismo formato que el realizado durante el curso. 

 La distribución en los pesos de la calificación será de un 80% para el trabajo y un 20% para la 
 asistencia y actitud valorada en clase. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 -‘Pensar la Arquitectura’, de Peter Zumthor. Ed. Gustavo Gili 

 -‘Arte de proyectar la arquitectura’, de Ernst Neufert Ed. Gustavo Gili 

 -‘El detalle en el diseño contemporáneo de bares y restaurantes’, de Drew Plunkeit y Olga Reid. Ed. 
 Blume 

 -‘Atmósferas’, de Peter Zumthor. Ed. Gustavo Gili 

 -“Bauhaus, 100 años de la Bauhaus”, Ed. Taschen. 

 -Revista “Architectural digest” 

 -Revista “Cereal” 

 -Revista “Kinfolk” 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura 
 Historia y Cultura del Diseño de Interiores 

 Créditos ECTS  6  Curso  2º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  FB  Idioma  Castellano 

 Materia 
 Historia de las Artes y el Diseño 

 Título Superior  Título Superior de Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Diseño de Interiores 

 Profesorado Fausto Sánchez-Cascado Blanco

 e-mail  sanchez.f@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 La  asignatura  tiene  como  objetivo  el  conocimiento,  análisis  y  significado  histórico  de  la 
 arquitectura y del diseño de interiores. 
 El reconocimiento y análisis de diseñadores, movimientos y tendencias contemporáneas. 
 El conocimiento de métodos de investigación y experimentación propios de la materia. 
 Se  busca  que  el  conocimiento  de  la  evolución  del  diseño  de  interiores  ayude  a  su  mejor 

 comprensión y a la aplicación de estos conocimientos a proyectos concretos 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Fundamentos Históricos del Diseño (EE.SS, 1º) Historia de la Arquitectura 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 
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 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 6.  Promover el conocimiento de los aspectos históricos,  éticos, sociales y culturales del diseño 

 CG 12.  Profundizar en la historia y la tradición  de las artes y del diseño 

 CG 19.  Demostrar capacidad crítica y saber plantear  estrategias de investigación 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 2.  Recoger información significativa, analizarla,  sintetizarla y gestionarla adecuadamente 

 CT 8.  Desarrollar razonada y críticamente ideas y  argumentos 

 CT 17.  Desarrollar en la práctica laboral una ética  profesional basada en la apreciación y 
 sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad 

 CT 21  . Dominar la metodología de la investigación 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CG 6.  Promover el conocimiento de los aspectos históricos,  éticos, sociales y culturales del diseño 

 CG 12.  Profundizar en la historia y la tradición  de las artes y del diseño 

 CG 19.  Demostrar capacidad crítica y saber plantear  estrategias de investigación 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 CT 2.  Recoger información significativa, analizarla,  sintetizarla y 
 gestionarla adecuadamente 

 CT 8.  Desarrollar razonada y críticamente ideas y  argumentos 

 CT 17.  Desarrollar en la práctica laboral una ética  profesional 
 basada en la apreciación y sensibilidad estética, 
 medioambiental y hacia la diversidad 

 CT 21  . Dominar la metodología de la investigación 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 U.D.1. Historia del Interiorismo 
 1.1. Interiorismo y/o Decoración 
 1.2. Historia del Interiorismo 

 U.D.2. El siglo XIX 
 2..1. Neoclásico. Imperio. El tránsito al siglo XIX 
 2.1.1. Neoclasicismo 
 2.1.2. Estilo Imperio 

 Septiembre 

 Octubre. Noviembre 
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 2.2. El estilo Biedermeier 
 2.3. Industrialización en Europa y EE.UU 
 2.3.1. Thonet. El mobiliario experimental. La Escuela de Chicago 
 2.4. Historicismo y eclecticismo 
 2.5. Arts and Crafts. Movimientos de reforma 
 2.6. El Art Nouveau. Un nuevo diseño 
 2.6.1.  Victor  Horta.  La  Escuela  de  Glasgow.  Mackintosh.  La 
 Secesión de Viena. Hoffman 
 2.6.2.  Modernismo.  Modernisme.  Gaudí.  Modernisme  en  la 
 Comunitat Valenciana 

 U.D.3. Interiorismo y mobiliario 1910-1939 
 3.1. Tendencias y estilos 1910-1939 
 3.2. Las Vanguardias artísticas y su influencia en el interiorismo 
 3.2.1. De Stil. Rietveld 
 3.2.2. Constructivismo. Vkutemas 
 3.3. El Movimiento Moderno 
 3.3.1. Protoracionalismo. Antecedentes 
 3.3.2.  Arquitectos  y  diseñadores.  Le  Corbusier.Mies.  Interiores  y 
 mobiliario 
 3.4. Bauhaus 
 3.5. Art Déco. Estilo aerodinámico 
 3.6. El movimiento orgánico. Wright.  Alvar Aalto 
 3.7. Interiorismo y mobiliario en España 1910-1939 

 U.D.4.  Interiorismo  de  la  posguerra.  El  estilo  Internacional 
 (1939-1959) 
 4.1. El estilo Utilitario. La Segunda Guerra Mundial (1939-1945) 
 4.2. Interiorismo de la posguerra (1945-1959) 
 4.3. El estilo Internacional 
 4.3.1. EE.UU Charles y Ray Eames. Saarinen y Bertoia 
 4.3.2. Europa y España 

 U.D.5. Las décadas de los sesenta y setenta 
 5.1. Interiores y mobiliario de los sesenta 
 5.1.1. El movimiento Pop 
 5.2. Interiores y mobiliarios de los años setenta 
 5.2.1. Estilo High-Tech 
 5.2.2. Antidiseño 
 5.3.  Interiorismo  y  mobiliario  en  España  décadas  de  los  sesenta  y 
 setenta 

 U.D.6. Interiorismo 1980-2000 
 6.1. Tendencias y estilos de la década de los ochenta 
 6.1.1. Posmodernismo. Menphis 
 6.2. Tendencias y estilos de la década de los noventa 
 6.2.1. Eclecticismos 
 6.2.2. Neofuncionalismos 
 6.3. Interiorismo y mobiliario en España 1980-2000 
 6.4. Últimas tendencias 

 Noviembre. Diciembre 

 Enero 

 Enero 

 Enero 

     Exámenes teóricos puntuables 
 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 3 



 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1.  Clases 
 teórico-prácticas 

 Explicación del profesor acompañadas de 
 material audiovisual sobre los contenidos 
 de la asignatura 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 26 

 AF2.  Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 30 

 AF3  Exposiciones 
 orales de trabajos y 
 debates en el aula 

 Participación de los alumnos en 
 presentaciones de trabajos o en debates 
 sobre los temas a tratar en el aula 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 30 

 AF5  Pruebas 
 presenciales de 
 conocimiento 

 Exámenes teóricos puntuables  RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 4 

 SUBTOTAL  90 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6  Actividad 
 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados (AF2) 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 20 

 AF7  Elaboración de 
 informes y escritos. 

 Preparación de materiales para la AF3  RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 20 

 AF8  Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Destinado a las pruebas de conocimiento, 
 pero también a las exposiciones orales. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA5 

 20 

 SUBTOTAL  60 

 TOTAL  150 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 En  la  asignatura  se  partirá  de  metodologías  innovadoras  transversales,  acciones  divulgativas  y 
 acciones disruptivas. 

 Como metodologías innovadoras transversales de forma sistemática se utilizará la clase-aula 
 invertida. Partiendo de materiales aportados por el propio profesor (básicamente bibliográficos) y 
 de los conseguidos por los propios alumnos, se desarrollarán parte importante de los contenidos 
 de los temas (contextos históricos, económicos, sociales…) y del análisis las prendas desarrolladas 
 en cada época, por los propios alumnos. 

 Las  acciones  divulgativas  se  concretarán  en  la  exposición  en  las  diferentes  Redes  de  trabajos 
 prácticos-teóricos 

 Entre las acciones disruptivas se planteará de forma continua la relación e inspiración del diseño 
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 actual con el diseño del pasado. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Examen Parcial 1 

 Examen Parcial 2 

 Trabajos prácticos 

 Presentaciones trabajos prácticos 

 RA1, RA2, RA3, R4 

 RA1, RA2, RA3, R4 

 RA4 

 RA5 

 30 % 

 30% 

 30% 

 10% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Las  pruebas  de  conocimiento  se  realizarán  a  la  mitad  y  al  final  de  semestre.  En  el  caso  de  la 
 primera  prueba  se  centrará  en  las  Unidades  Didácticas  2  y  3  y  la  segunda  de  las  unidades 
 didácticas  4,  5  y  6.  Las  pruebas  se  basarán  en  preguntas  de  desarrollo,  análisis  y  comparación 
 sobre los temas tratados. 

 Se  realizarán  dos  trabajos  prácticos  de  investigación  sobre  los  contenidos  impartidos  en  la 
 asignatura. 

 La  asignatura  tiene  un  carácter  presencial  y  la  asistencia  es  obligatoria.  El  alumnado  cuyas  faltas 
 sin justificar excedan el 20% del total podrá perder el derecho a evaluación. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La  recuperación  de  la  asignatura  se  realizará  partiendo  de  lo  indicado  en  el  calendario  académico 
 durante la primera semana del mes de julio. 

 El  alumno  deberá  realizar  una  prueba  teórica  sobre  los  contenidos  impartidos  en  la  asignatura  y 
 un trabajo teórico de tema propuesto por el profesor 

 La distribución de la calificación será de un 60% para el examen y un 40% para el trabajo teórico. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 _ BENNET OATES, Phillys. (1995). Historia dibujada del mueble occidental. Madrid: 
 Celeste 

 _ DAVIS, Colin (2007). Casas paradigmáticas del siglo XX: plantas, secciones y alzados. 
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 _ FIELL, Charlotte & Peter. (2000). Diseño del siglo XX.  Colonia : Taschen 
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 _ FIELL, Charlotte & Peter. (2013). Decorative Art 50s  .  Colonia : Taschen 

 _ FIELL, Charlotte & Peter. (2013). Decorative Art 60s  .  Colonia : Taschen 

 _ FIELL, Charlotte & Peter. (2013). Decorative Art 70s  .  Colonia : Taschen 
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 Destino 
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 al siglo XX. Barcelona-Madrid : Noguer 

 _ RYBCZINSKY, Witold (1997). La casa. Historia de una idea. Madrid : Nerea 
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 _ ZABALBEASCOA, Anatxu (1999). Las casas del siglo. Barcelona : Gustavo Gili 

 _ ZABALBEASCOA, Anatxu (2011). Todo sobre la casa. Barcelona : Gustavo Gili 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Instalaciones y Sistemas 

 Créditos ECTS  6  Curso  2º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 
 Valenciano 

 Materia  Materiales y Tecnología aplicada al Diseño de Interiores 

 Título Superior  Título Superior de Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Lorenzo Garcia Serra 

 e-mail  garcia.l@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Se plantea el conocimiento de las instalaciones distintos niveles: 

 -  Por  un  lado  la  aproximación  a  las  nociones  básicas  de  cada  una  de  las  instalaciones  que 
 pueden darse en cualquier local o edificio . 

 -  En segundo lugar, tener una visión global de todas ellas en conjunto 

 -  En  otro  nivel,  también  hay  que  tener  en  cuenta  no  solo  en  el  diseño  sino  también  en  la 
 ejecución de las mismas, así como el dimensionado mínimo y la normativa de aplicación. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Es imprescindible tener conocimientos de diseño asistido por ordenador ( autocad) y conveniente 
 haber realizado proyectos en la asignatura de proyectos básicos de 1º 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 7  Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo  y saber adaptarse a equipos 
 multidisciplinares 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 3  Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan  a los objetivos del trabajo que se 
 realiza 
 CT 7  Utilizar las habilidades comunicativas y la crítica  constructiva en el trabajo en equipo 
 CT 8  Desarrollar razonada y críticamente ideas y argumentos 

 CT 11  Desarrollar en la práctica laboral una ética  profesional basada en la apreciación y 
 sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad 

 CT 14  Dominar la metodología de investigación en la  generación de proyectos, ideas y soluciones 
 viables 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 1  Generar y materializar soluciones funcionales,  formales y técnicas que permitan el 
 aprovechamiento y la utilización idónea de espacios 
 interiores 

 CE 6  Interrelacionar los lenguajes formal y simbólico  con la funcionalidad específica 

 CE 9  Adecuar la metodología y las propuestas a la  evolución tecnológica e industrial propia del 
 sector 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA-1  Capacidad  de  realizar  la  elección  correcta  de  material 
 en  una  instalación  en  función  de  sus  propiedades  para  que 
 responda al uso al que se destina. 
 RA-2  Comprensión  de  los  diferentes  tipos  de  solicitación  y 
 respuesta  de  los  materiales  en  función  de  la  materia  y  de  la 
 forma. 

 CT3,CT11,CT14, CE1,CE9 

 CG7,CT8,CT11, CT14 

 CG7,CT3,CT7,CT8,CE1,CE9 
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 RA-3  Soltura  en  el  manejo  de  la  normativa  en  el  ámbito  de 
 las instalaciones 
 RA-4  Capacidad  para  resolver  el  diseño  y  la  concepción  de 
 las instalaciones en un proyecto de interiorismo 

 CG7,CT3,CT7,CT8,CT11,CT14,CE1, 
 CE9 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD0 .- Presentación 

 UD1.- Instalación de saneamiento 

 UD-2 Instalacion de Fontaneria 

 UD3.- Instalación de Electricidad e iluminación 

 UD4.- Instalación de Climatización 

 UD5.- Instalacion de Ventilacion 

 Trabajo Final 

 1 semana 
 2 semanas 

 2 semanas 
 3 semanas 

 2 semanas 

 2 semanas 
 2 semanas 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF-1 
 Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del docente  acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y terminología. 

 RA1,RA2  12 

 AF-2 
 Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 
 supuestos que el alumnado pueda encontrar 
 en su actividad profesional. 

 RA1,RA2  40 

 AF-3  Participación de los alumnos en  Ra2,RA3,RA4  12 
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 Exposiciones 
 orales de trabajos 
 y debates en el 
 aula 

 presentaciones de trabajos o en debates 
 sobre los temas a tratar en el aula 

 AF-4 
 Tutorías 

 Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas. 

 16 

 SUBTOTAL  80 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF-5 
 Actividad 
 proyectual y 
 trabajo 
 autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados . 

 RA11,RA2,RA3,R 
 A4 

 40 

 AF-6 
 Elaboración de 
 informes, 
 memorias y 
 escritos 

 Preparación de materiales para la redacción 
 de la memoria de instalaciones 

 RA2,RA3,RA4  20 

 AF-7 
 Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Destinado a la investigación sobre la 
 aplicación de la normativa redacción  pero 
 también a las exposiciones orales. 

 RA1,RA2,RA3  10 

 SUBTOTAL  70 

 TOTAL  150 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 Esta asignatura utiliza una metodología de aprendizaje basado en proyectos en la totalidad de su 
 programa de contenidos. Las explicaciones teóricas irán exclusivamente dirigidas a adquirir 
 competencias que los alumnos pongan en práctica de manera proyectual. Por ello y de manera 
 transversal se pretende que el alumno trabaje sobre sus propios proyectos. Por ello se pretende 
 trabajar sobre los proyectos realizados en proyectos básicos (1º) y proyectos 1 (2º) . 
 Aparte de esta concepción transversal se realizarán varias actividades  puntuales . 

 1.- Las instalaciones de mi casa. A medida que se vayan desarrollando las diferentes instalaciones 
 los alumnos estudiaran y documentaran las instalaciones de su vivienda descubriendo aquellos 
 elementos que están bien o mal diseñados 
 2.- Las instalaciones del bar del barrio. 
 Durante la ejecución del segundo ejercicio práctico los alumnos estudiaran y documentaran las 
 instalaciones del bar de su barrio descubriendo aquellos elementos que están bien o mal 
 diseñados 
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 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Supuesto práctico 1(proyecto alumno) 

 Supuesto práctico 2( proyecto propuesto 
 docente) 

 Presentación oral / Trabajo de Investigación 

 RA1,RA2,RA3;RA4 

 RA1,RA2,RA3,RA4 

 RA1,RA2 

 40% 

 40% 

 20% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura se basa originalmente en un importante contenido teórico, no obstante se le 
 otorgará un enfoque innovador en el que, además de los conocimientos técnicos, se contemplará 
 el aprendizaje basado en proyectos y la aplicación práctica de los contenidos científico-técnicos. 

 Los supuestos prácticos tienen como objetivo realizar una aplicación de los conocimientos a 
 proyectos reales  que se desarrollará de forma transversal/interdisciplinar junto a la asignatura de 
 proyectos básicos cursada por los alumnos el curso anterior. Asimismo se realizará un supuesto 
 práctico final sobre el proyecto realizado en el primer cuatrimestre de la asignatura de proyectos 1 
 Estos trabajos prácticos  se presentarán oralmente ante la clase, valorándose no sólo los 
 resultados de ese trabajo sino la capacidad y habilidad comunicativa. 
 La asignatura tiene un carácter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas 
 sin justificar excedan el 20% del total podrá perder el derecho a evaluación. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la primera semana del mes de julio, tal y 
 como establece el calendario académico. 
 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá de entregar los supuestos prácticos 
 realizados durante el curso . 
 Además deberá presentarse a una prueba teórico práctica cuyo tema será propuesto por el 
 profesor a cada alumno que solicite evaluación extraordinaria. 
 La distribución en los pesos de la calificación será de un 70% para las pruebas prácticas realizadas 
 durante el curso  y un 30% para la prueba teórico práctica . 
 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 -  Arizmendi  Barnes,  Luis  Jesús  (2000)  calculo  y  normativa  básica  de  las  instalaciones  en  los 
 edificios Pamplona, Eunsa 

 -  VVAA (2006) Código técnico de la edificación Madrid . Ministerio de la Vivienda. 
 -  VVAA ( 2002) Reglamento electrotécnico de baja tensión Madrid Ministerio de la vivienda 

 -  VVAA (2001) Rite más resumen normas UNE . Madrid . Ediciones Ceysa 
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 -  Ministerio de fomento (2000) N.T.E., Instalaciones. Madrid  Ministerio De Fomento, 
 -  Franco  Martín.  A.  (1998)  Manual  de  instalaciones  de  fontanería  y  saneamiento  Madrid 

 Vicente Ediciones. . 

 -  Feijó  Muñoz,  Jesús/Valladolid.  (  2000)  Instalaciones  de  climatización  en  la  arquitectura  . 
 Valladolid  Colegio Oficial De Arquitectos De Valladolid. 

 -  Feijó  Muñoz,  Jesús.  (1994)  Instalaciones  de  iluminación  en  la  arquitectura  .  Valladolid, 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 15  Conocer procesos y materiales y coordinar la  propia intervención con otros profesionales, 
 según las secuencias y grados de compatibilidad. 

 CG 16  Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente  sostenibles. 

 CG 18  Optimizar la utilización de los recursos necesarios  para alcanzar los objetivos previstos. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 2  Recoger información significativa, analizarla,  sintetizarla y gestionarla adecuadamente. 

 CT 8  Desarrollar razonada y críticamente ideas y argumentos. 

 CT 16  Usar los medios y recursos a su alcance con  responsabilidad hacia el patrimonio cultural y 
 medioambiental. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 1  Generar y materializar soluciones funcionales,  formales y técnicas que permitan el 
 aprovechamiento y la utilización idónea de espacios interiores. 

 CE 7  Conocer las características, propiedades físicas  y químicas y comportamiento de los 
 materiales utilizados en diseño de interiores. 
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 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA 1  Comprender los diferentes elementos estructurales  de 
 un edificio a través de su observación directa o su 
 representación en plano para identificarlos y tenerlos en 
 cuenta como parte de un proyecto de interiorismo, en 
 colaboración o no con otros profesionales. 

 RA 2  Reconocer las distintas familias y tipos de materiales 
 que se usan en edificación e interiorismo a través del 
 estudio de muestras, empresas de producción o 
 distribución, y ejemplos de proyectos existentes para su 
 aplicación en proyectos propios. 

 RA 3  Analizar y evaluar los distintos tipos de materiales  que 
 se pueden aplicar en interiorismo a través del 
 reconocimiento de sus propiedades intrínsecas, fichas 
 técnicas de las empresas productoras o ejemplos de 
 aplicación real, para su correcta elección y aplicación en 
 proyectos propios. 

 RA 4  Crear un sistema de elección y aplicación de 
 materiales a través de la composición adecuada de un 
 conjunto de ellos para un proyecto determinado, de 
 manera que éste contribuya a la expresión o el carácter del 
 diseño de interiores que el alumno quiera formalizar. 

 CG 15 

 CG 18 

 CT 2 

 CG 15 

 CT 2 

 CT 8 

 CG 18 

 CT 2 

 CE 7 

 CE 1 

 CT 8 

 CG 16 

 CG 18 
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 4  PROGRAMACIÓN DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal (no 
 vinculante) 

 1º Estructuras: 

 U 1 Introducción. Sistemas estructurales 

 U 2 Cimentaciones 

 U 3 Estructuras verticales 

 U 4 Estructuras horizontales 

 2º Materiales: 

 U 5 Introducción. Propiedades de los materiales 

 U 6 Pétreos 

 U 7 Cerámicos 

 U 8 Morteros y hormigón 

 U 9 Maderas 

 U 10 Metales y vidrios 

 U 11 Materiales ligeros 

 * prácticas en colaboración con la asignatura de Proyectos 

 3 sesiones 

 3 sesiones 

 3 sesiones 

 3 sesiones 

 1 sesión 

 3 sesiones 

 3 sesiones 

 2 sesiones 

 3 sesiones 

 3 sesiones 

 1 sesión 
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 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con los RA  Horas de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del profesor 
 acompañadas de material visual 
 destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y 
 terminología. 

 RA 1, RA 2, RA 3  30 

 AF2  Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con 
 los supuestos que el alumnado pueda 
 encontrar en su actividad profesional. 

 RA 4  10 

 AF3 
 Exposiciones 
 orales de 
 trabajos y 
 debates en el 
 aula 

 Participación de los alumnos en 
 presentaciones de trabajos o en 
 debates sobre los temas a tratar en el 
 aula 

 RA 1, RA 3, RA 4  20 

 AF4  Tutorías  Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas. 

 16 

 AF5  Pruebas 
 presenciales 
 de 
 conocimiento 

 Exámenes teóricos puntuables  4 

 SUBTOTAL  80 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con los RA  Horas de 
 trabajo 

 AF6  Actividad 
 Proyectual/trab 
 ajo autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a 
 los supuestos prácticos planteados 
 (AF2). 

 10 

 AF7  Elaboración 
 de informes y 
 escritos 

 Preparación de materiales para la AF3. 
 30 

 AF8  Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Destinado a las pruebas de 
 conocimiento, pero también a las 
 exposiciones orales. Búsqueda 
 autónoma de referentes y fuentes de 
 inspiración y motivación. 

 30 

 SUBTOTAL  70 

 TOTAL  150 
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 6  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Pruebas escritas 

 Prácticas individuales: fichas de materiales 

 Exposiciones orales y participación en el 
 aula 

 Prácticas colaboración con proyectos 

 RA 1, RA 2, RA 3 

 RA 1, RA 3 

 RA 3, RA 4 

 RA 1, RA 3 

 50% 

 40% 

 10% 

 no evalúa 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 El sistema de evaluación se basa en el principio de evaluación continua, con lo que un trimestre 
 suspendido podrá hacer media con los demás trimestres (siempre y cuando todos los trabajos 
 hayan sido presentados). Basándose en este mismo principio la nota final del curso se 
 establecerá de acuerdo a los siguientes porcentajes: 

 1  er  Trimestre - 40% 

 2º Trimestre – 60% 

 Además, en cada trimestre y para la nota final, la nota obtenida será la suma de la parte 
 impartida y calificada por el profesor Julián Moreno (con un valor del 50%) más la nota de la parte 
 impartida y calificada por el profesor Miguel González (con un valor del 50%). 

 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia  a clase es obligatoria. El alumnado que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos y las 
 ausencias parciales (salir antes de tiempo) serán penalizadas; concretamente cada dos retrasos 
 constituirán una falta injustificada. 

 La entrega de todas y cada una de las prácticas y proyectos solicitados es condición 
 indispensable para optar a evaluación. Las pruebas escritas de cada trimestre se realizarán el día 
 de la fecha de examen que establezca el correspondiente calendario académico de Conselleria. 
 Las prácticas individuales y el resto de actividades evaluables se entregarán a través de  la 
 plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor en el momento de 
 enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Todas las entregas se 
 realizarán en formato digital y mediante subida a dicha plataforma. Problemas técnicos o 
 desconexiones de última hora no serán considerados atenuantes, en tanto que las fechas de las 
 entregas y los medios técnicos para ella serán puestos a disposición del alumnado con antelación 
 suficiente. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La calificación 
 final de trimestre no contendrá decimales. En caso de duda, el redondeo se realizará hacia arriba 
 o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del 
 alumno. 
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 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 En el caso de que el alumnado suspenda la asignatura en su período ordinario podrá presentarse 
 a una recuperación, que tendrá que ser presencial y en la fecha establecida por el calendario 
 académico (siempre en el mes de junio). 

 Para la recuperación el alumno tendrá que repetir o mejorar aquellos ejercicios suspendidos 
 durante el curso y entregarlos presencialmente, así como hacer aquellos que no haya entregado. 

 La prueba escrita calificará el conocimiento adquirido por el alumno respecto al contenido de 
 TODA la asignatura. Por tanto, entrará todo el temario de la asignatura. 

 En el caso de que el alumno supere un 20% de faltas sin justificar y quiera presentarse a la 
 convocatoria extraordinaria deberá realizar un ejercicio extraordinario de recuperación, 
 consistente en un supuesto práctico y teórico similar a los realizados durante el curso. En este 
 caso, la máxima nota a la que podrá aspirar es de 6. 
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 7  BIBLIOGRAFÍA 
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 Barcelona: Gustavo Gili 

 ●  VV.AA. (2008) Colección  DETAIL Praxis  . Barcelona:  Gustavo Gili 

 ●  Alcalde, Francisco (2011)  Banco de detalles arquitectónicos 

 ●  VV.AA.(1988)  La construcción de la arquitectura. Técnica,  diseño y estilo  . Hermann Blume 

 9 







 puedan surgir. 

 RA4  Mejora imágenes previamente renderizadas mediante 
 software de postproducción siguiendo patrones de trabajo 
 estandarizados. 

 RA5  Comunicar y presentar adecuadamente trabajos teniendo 
 en cuenta factores estéticos. 

 CG10,  CT13, CT13, CE10 

 CG20, CT13, CT4, CE11 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD 0 Presentación de la asignatura 
 ·         Elementos básicos del lenguaje tridimensional 
 ·         Tipologías de la forma tridimensional 
 ·         Elementos primarios, formas, organización espacial, 

 proporción y escala magnitudes y medidas útiles para 
 el diseñador 

 UD1 Planimetría de proyecto 
 ·         Preparación de planos 2D para su modelado 3D 
 ·         Importación de planos 2D en aplicaciones 3D 

 UD2 Representación y tratamiento digital 
 ·         Introducción al modo de trabajo e interfaz de programa 3D 
 ·         Creación de objetos 3D 
 ·         Objetos 3D como extensión de formas 2D 
 ·         Creación y edición de materiales: básicos, compuestos, 
 mapas y mapeados. 
 ·         Iluminación natural e iluminación artificial 
 ·         Creación, edición y ajustes de cámara, planos de recorte. 
 ·         Tipos de render, atmosferas y entorno, efectos, 
 desenfoque, profundidad de campo. Salidas de archivo. 
 ·         Creación de animaciones básicas de la escena, jerarquías y 
 vinculaciones. 

 UD3 Uso avanzado del 3D 
 ·         Interior/ Exterior. Importación de planos. 
 ·         Dar tridimensionalidad a un plano. 
 ·         Modelado avanzado. 
 ·         Trabajo con objetos de composición. 
 ·         Importación de elementos. 
 ·         Introducción a un motor de render. 

 UD4  Aplicación a un proyecto real 
 ·         Aplicación de todo lo aprendido, construcción de un 
 espacio, asignación de materiales, iluminación de día y de 
 noche y configurar el motor de render para hacer un buen 
 cálculo de render. Buena presentación. 

 Semana 1-2 

 Semana 3-4 

 Semana 5-8 

 Semana 8-11 

 Semana 11-15 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 3 



 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Exposición de contenidos por parte del 
 profesor o en seminarios, análisis de 
 competencias, explicación y demostración 
 de capacidades, habilidades y 
 conocimientos en el aula. 

 RA1, RA2, RA3, 

 RA4 

 14 

 AF2  Clases prácticas  Sesiones de trabajo supervisadas por el 
 profesor. Estudio de casos, proyectos, 
 talleres, problemas, estudio de campo, aula 
 de informática, visitas a exposiciones, 
 búsqueda de bibliotecas en internet, etc. 

 RA1, RA2, RA3, 

 RA4 

 30 

 AF3  Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 
 supuestos que el alumnado pueda 
 encontrar en su actividad profesional. 

 RA1, RA3, RA5  24 

 AF4  Tutorías  Atención personalizada Periodo de 
 instrucción y/o orientación realizado por un 
 tutor/a con el objetivo de revisar y discutir 
 los materiales y temas presentados en las 
 clases, seminarios, talleres, lecturas, 
 realización de trabajos, proyectos, etc. 

 RA1, RA2, RA3 
 RA4, RA5 

 16 

 AF5  Pruebas 
 presenciales de 
 conocimiento 

 Exámenes prácticos puntuables  RA1, RA4, RA5  6 

 SUBTOTAL  90 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6  Actividad 
 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados (AF3). 

 RA5, RA2, RA3  30 

 AF7  Estudio práctico  Preparación, resolución de problemas, 
 proyectos, talleres, trabajos, memoria… para 
 exponer o entregar durante las clases 
 teóricas, clases prácticas y/o tutorías de 
 pequeño grupo. 

 RA5, RA1,RA4  20 

 AF8  Actividades 
 complementaria 

 Preparación y asistencia a actividades 
 complementarias como talleres, congresos, 
 conferencias… 

 RA5  10 

 SUBTOTAL  60 

 TOTAL  150 
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 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 Asignatura basada en proyectos mediante la transversalidad con otras asignaturas, para romper 
 las barreras de las asignaturas y aportar herramientas a los proyectos centrales de la titulación. 

 Se pretende colaborar con diferentes asignaturas de la titulación para apoyarlas con las 
 herramientas de representación 3D aprendidas en la misma, según las necesidades de los 
 proyectos que los alumnos desarrollen a lo largo del curso escolar. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Trabajos semanales 

 Supuesto práctico / Proyecto (PID) 

 Evaluación actitudinal 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 30% 

 60% 

 10% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La evaluación atenderá a las competencias, los resultados de aprendizaje y los contenidos 
 establecidos en esta guía. Es necesario tener todos los trabajos aprobados para superar la 
 asignatura. La media de estos trabajos y/o exámenes supondrá el 90% de la nota final. El 10% 
 restante corresponderá  a la evaluación actitudinal. Será necesario alcanzar un mínimo de cinco 
 en cada uno de los ejercicios. 

 Estarán obligados a la realización de un examen práctico los alumnos que: No hayan realizado las 
 entregas de dos o más ejercicios en el plazo previsto. Dicha prueba versará sobre los contenidos 
 de la asignatura, además deberán entregar los ejercicios de todos los temas tratados a lo largo del 
 curso. La prueba tendrá un valor del 50% de la nota y los trabajos el 50%. Para la entrega de 
 trabajos suspensos, será necesaria la supervisión por parte del profesor. En el caso de ser un 
 trabajo de grupo habrá uno de tipo individual. En última instancia, el profesor valorará aspectos 
 actitudinales para determinar la pérdida de la evaluación continua. 

 Los exámenes o pruebas de conocimiento se realizarán en el ecuador y al final del curso, 
 quedando establecidas las fechas exactas durante la primera semana del curso. 

 La asignatura tiene un carácter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas 
 sin justificar excedan el 20% del total podrá perder el derecho a evaluación. 

 Los resultados obtenidos por el alumno en la asignatura se calificarán en función de la siguiente 
 escala numérica de 0 a 10, con expresión de un decimal: 

 · 0-4,9: Suspenso (SS). 

 · 5,0-6,9: Aprobado (AP). 

 · 7,0-8,9: Notable (NT). 

 · 9,0-10: Sobresaliente (SB). 
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 · No Presentado (NP) se aplicará a aquellos alumnos que no hayan asistido a clase nunca o que 
 habiendo asistido esporádicamente no hayan entregado ningún trabajo. Una asignatura no podrá 
 acumular más de tres no presentados. El siguiente no presentado se evaluará obligatoriamente. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 Los exámenes o pruebas de conocimiento se realizarán en el ecuador y al final del curso, 
 quedando establecidas las fechas exactas durante la primera semana del curso. El alumnado 
 suspendido que desee presentarse a recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones 
 concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá realizar un examen práctico de 
 recuperación además de entregar todos los trabajos realizados durante el curso. 

 La distribución en los pesos de la calificación será de un 60% para el proyecto final y un 30% para 
 los trabajos semanales el 10% restante corresponderá a la evaluación actitudinal del alumno. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 ·         Bim, Jeremy (2006). Iluminación y render. Madrid: Anaya Multimedia. • 

 ·         VV.AA.(2014).SketchUp Pro. Manual Básico. Autor-Editor. 

 ·         Ratner, Peter (2005). Animación 3D. Madrid: Anaya Multimedia. 

 ·         Brightman, Michael (2013). The Sketchup Workflow for Architecture: Modeling Buildings, 
 Visualizing Design, and Creating Construction Documents with Sketchup Pro and Layout. Wiley. 

 ·         Cardoso, Jamie (2013). Crafting 3D Photorealism: Lighting Workflows in 3ds Max, vray and 
 mental ray. Perseus-Running Press 

 ·         DELGADO, José María: Photoshop CC 2018 (Manuales Imprescindibles). Anaya, 2018 

 ·  https://artlantis.com/tutorials/ 

 ·         ACES (páginas web, bases de datos, documentación hemerotecas, etc.) – 

 ·         https://www.autodesk.com/education/free-software/3ds-maxad - 

 ·         https://academy.autodesk.com/ - https://forums.autodesk.com/t5/3ds-max/ct-p/area-c1 - 

 ·         http://forums.cgsociety.org/forumdisplay.php?f=6 - https://www.vray.com/ - 

 ·         https://docs.chaosgroup.com/display/VRAYRHINO/V-Ray+for+Rhino+Help • 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura 
 Taller de maquetas 

 Créditos ECTS  4  Curso  2º  Semestre  2º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 

 Materia  Lenguajes y técnicas de maquetación 

 Título Superior  Título superior de las enseñanzas artísticas  superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Diseño de Interiores 

 Profesorado  Teresa Segrelles Llabata 

 e-mail  segrelles.t@barreira.edu.es 

 1 



 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Ser capaz de utilizar la terminología y nomenclatura específica. 

 Conocer los materiales disponibles en el mercado, características físicas, coste y 
 ámbitos de  aplicación. 

 Conocer las herramientas de manipulación disponibles en el mercado, 
 características, coste y  ámbitos de aplicación. 

 Dominar las escalas y las proporciones de un objeto o un proyecto real. 

 Relacionar los conceptos básicos anteriores con aplicaciones prácticas reales aplicadas a 
 proyectos  futuros. 

 Experimentar con diferentes materiales a través de prácticas en las que se puedan aplicar 
 criterios de prueba-error. 

 Adquirir  los  conocimientos  necesarios  para  dominar  los  diferentes  procesos  creativos, 
 desde  el  origen  de  una  idea  para  la  materialización  de  un  proyecto  así  como  su 
 transversalidad con otras  disciplinas. 

 Ser capaz de reconocer las necesidades específicas de un diseño en concreto y su 
 relación  material con el entorno y el respeto al medio ambiente. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Es conveniente que los alumnos tengan conocimientos básicos de espacio y volumen 
 que deberán  haber sido adquiridos en las asignaturas correspondientes de 1º curso. 
 Además deberán tener  conocimiento de Autocad o Illustrator 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representación y la 
 comunicación. 
 CG11 Comunicar y visualizar ideas y proyectos a los clientes. 
 CG18 Organizar la utilización de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora. 
 CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo 
 que se comunicación. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 
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 CE2 Concebir y desarrollar proyectos de diseño de interiores con criterios que comporten 
 mejora en  la calidad y consumo de las producciones. 
 CE9 Adecuar la metodología y las propuestas a la evolución tecnológica e industrial 
 propia del  sector. 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1 Reunir los conocimientos necesarios que  permitan al 
 alumno dominar los distintos  materiales y técnicas para 
 transmitir una idea  fiel al proyecto original. 

 RA2 Resolver las diferencias que puedan  existir entre el 
 trabajo realizado y su fidelidad  al proyecto real, a la hora 
 de presentarlo al  cliente, atendiendo a criterios 
 espaciales y  cromáticos, además de influencias estéticas 
 y/ o de carácter formal. 

 RA3 Estar habilitado para aplicar a su trabajo  las 
 exigencias específicas del mercado, atendiendo a la 
 calidad, empleo de materiales y  últimos procesos 
 tecnológicos, siempre desde  una perspectiva de respeto 
 hacia el medio  ambiente. 

 CG1, CG 18, CT3 

 CG2, CG11 

 CE2, CE9 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD.1.Presentación de la asignatura 
 1.1 Introducción 
 1.2 Conceptos básicos. 
 1.3 Materiales y diferentes técnicas de 
 ensamblaje. 
 1.4 Proporciones, Colores, Detalles 

 UD. 2. Conceptos Teóricos 
 2.1 Concepción y desarrollo de un modelo. 
 2.2  Aplicar  el  conocimiento  de  materiales, 
 proporciones etc. 
 2.3 Ejecución del proyecto Capsula/ Stand 1º Semestre 
 2.4 Fotografiar la maqueta. 
 2.5. Presentación digital y exposición en el aula 
 . 
 UD.3. Trabajo final taller 
 3.1 Concepción y desarrollo del modelo final. 
 3.2 Proyecto y ejecución de un prototipo.  3.3 
 Planificación y ejecución de la maqueta final. 
 3.4 Fotografiar la maqueta final 
 3.5 Presentación digital y exposición en el aula 

 Febrero/ Marzo 

 Marzo/Abril 

 Mayo/junio 
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 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1 Lecciones 
 magistrales 

 Explicación por 
 parte del docente 
 de los contenidos 
 de la asignatura 

 RA1, RA2, 
 RA3 

 10 

 AF2 Prácticas  El alumno 
 deberá 
 experimentar 
 con diferentes 
 materiales y 
 técnicas de 
 ensamblaje. 

 RA3  30 

 AF3 
 Presentaciones 
 orales 

 El alumno deberá 
 exponer sus 
 experiencias en el 
 apartado AF2 con 
 la intención de 
 transmitir al 
 docente los 
 conocimientos 
 adquiridos, así 
 como su fidelidad 
 con el proyecto 
 real al posible 
 futuro cliente 

 RA2  30 

 SUBTOTAL  70 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF4 Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Búsqueda de 
 referentes, materiales  y técnicas 
 novedosas, siempre 
 mediante el objetivo  de transmitir la 
 esencia  del  proyecto  que  se 
 representa  en  la  ejecución  de  sus 
 maquetas 

 RA3  30 

 SUBTOTAL  30 

 TOTAL  100 
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 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 Se pretende realizar colaboraciones con asignatura de Proyectos para la mejor comprensión de 
 ambas materias.Se abordarán ejercicios prácticos y teóricos. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 La asignatura será de tipo 
 evaluación contínua con 
 un trabajo práctico/teórico 
 final 

 RA1 
 RA2 
 RA3 

 30% 
 30% 
 40% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura se fundamenta en la correcta ejecución de los trabajos/ proyectos durante la 
 asignatura. 

 La asignatura tiene un carácter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas 
 faltas, sin justificar excedan el 20% del total podrá perder el derecho a evaluación. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se llevará a cabo según las fechas establecidas por el centro, 
 no pudiéndose alterar bajo ningún concepto. 
 Consistirá en un trabajo práctico-teórico de una maqueta sobre el tema que proponga el 
 alumno y/o docente. El trabajo final deberá ser presentado en público. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 Úbeda Blanco, Marta.  La maqueta como experiencia del 

 Espacio arquitectónico  . 2002. 
 Ed. Universidad de Valladolid, 

 Dunn, Nick.  Maquetas de arquitectura  . Medios, tipos  y 

 aplicación. 2010. Ed. Blume, 

 Consalez, Lorenzo y Bertazzoni, Luigi.  Maquetas. La 
 representación del espacio en el proyecto arquitectónico. 

 2014. Ed.GG, 

 Knoll, Wolfgang y Hechinger, Martin.  Maquetas de 
 arquitectura. Técnica y construcción.  2009. Ed. GG. 

 Jackson, Paul.  La magia del papel: corte y plegado  para 

 diseños Pop-Up  . 2014 Ed. Promopress,. 

 Cova Morillo-Velarde, Miguel Ángel de la.  Maquetas  de Le 
 Corbusier “Técnicas, objetos y sujetos”.  2017. Publicaciones 
 Arquitectura y Arte 

 Karssen, Arjan and Otte, Bernard.  Model Making: Conceive, 
 créate and convince.  2014. Ed. Frame Publishers,. 

 Rossana, Rubio Hernández.  Representación gráfica, 
 Maquetismo y presentación de proyectos de construcción  .  2013. Ed. 
 Fundación laboral de la construcción. 
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 Constant, Gielen Pascal, Stamps Laura,Stokvis Willemjin. 
 Constant,  New Babylon  . 2016. Ed. Hajte Cantz Verlag, 

 Papanek, Victor.  Diseñar para el mundo real: ecología 
 humana y cambio social  . 1971. Ed. H Blume.. 

 Viñolas, Joaquim  . Diseño ecológico  . 2005.Ed. Art Blume,  S.L.. 

 Moxon Siân.  Sostenibilidad en interiorismo.  2012.  Ed. Art Blume, 
 S.L. 

 Eva Pascual, Pere Pedrero, Richard Pedrero, Maquetismo Arquitectónico. Edit. Parramón. 

 José Luis Navarro Lizandra, Maquetas , modelos y moldes. Edit Universitas. Universidad Jaume I 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Construcción 

 Créditos ECTS  6  Curso  2º  Semestre  2º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano/Valenciano 

 Materia  Materiales y Tecnología aplicada al Diseño de Interiores 

 Título Superior  Estudios Superiores de Enseñanzas Artísticas 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Lorenzo Garcia Serra 

 e-mail  garcia.l@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 La  asignatura  desarrollará  los  sistemas  constructivos  en  el  proyecto  de  interiorismo.  Se 
 profundizará  en  la  importancia  del  conocimiento  constructivo  para  una  buena  materialización  del 
 propio  proyecto.  La  metodología  será  práctica,  trabajando  el  detalle  constructivo  y  teórica 
 conociendo la normativa y las características necesarias en la buena ejecución . 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Es  recomendable  tener  conocimientos  de  dibujo  asistido  por  ordenador  y  haber  cursado  la 
 asignatura  de  proyectos  de  segundo  curso  del  primer  cuatrimestre.  Asimismo  es  recomendable 
 haber cursado la asignatura de Instalaciones y Sistemas del primer cuatrimestre  . 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 
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 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG  15  Conocer  procesos  y  materiales  y  coordinar  la  propia  intervención  con  otros  profesionales, 
 según las secuencias y grados de compatibilidad 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT  3  Solucionar  problemas  y  tomar  decisiones  que  respondan  a  los  objetivos  del  trabajo  que  se 
 realiza 
 CT 6  Realizar autocrítica hacia el propio desempeño  profesional e interpersonal. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE  1  Generar  y  materializar  soluciones  funcionales,  formales  y  técnicas  que  permitan  el 
 aprovechamiento y la utilización idónea de espacios interiores 
 CE  5  Resolver  los  problemas  estéticos,  funcionales,  técnicos  y  constructivos  que  se  planteen 
 durante el desarrollo y ejecución del proyecto 
 CE 6  Interrelacionar los lenguajes formal y simbólico  con la funcionalidad específica 
 CE  8  Conocer  los  procesos  de  fabricación,  producción  y  manufacturados  más  usuales  de  los 
 diferentes sectores vinculados al diseño de interiores 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1  .-  El  reconocimiento  adecuado  sobre  el  manejo  fluido  de  un 
 vocabulario de construcción arquitectónica. 
 RA2  .-  Saber  analizar  y  valorar  la  justificación  de  las  formas  en  la 
 construcción arquitectónica, así como el empleo de los 
 materiales de construcción, 
 RA3.  -  Reconocer  las  diferentes  técnicas  constructivas  y  sus 
 limitaciones, 
 RA4  .-  Reconocer  y  comprender  los  principios  y  técnicas  que 
 intervienen en un proceso constructivo 

 CG15,CT3, CE1,CE8 

 CG15,CT3,CT6,CE1CE6,,CE5 

 CG15,CE8 

 CT6,CE8 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD0.- Presentación  1 semana 

 2 



 UD1.-  Cubiertas 
 UD2.-  Particiones y cerramientos 
 UD3.-  Escaleras 
 UD4 .- Revestimientos de paramentos verticales 
 UD5 .- Revestimientos de suelos y escaleras 
 UD6 .- Revestimientos de techos 
 UD7 .- Carpinterías exterior  y acristalamientos 
 UD8.-  Carpintería Interior 

 2 semanas 
 2 semanas 
 1 semana 
 1 semana 
 2 semanas 
 1 semana 
 1 semana 

 1 semana 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF-1 
 Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del docente  acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y terminología. 

 RA1,RA2  12 

 AF-2 
 Supuestos 
 practicos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 
 supuestos que el alumnado pueda encontrar 
 en su actividad profesional. 

 RA1,RA2  40 

 AF-3 
 Exposiciones 
 orales de trabajos 
 y debates en el 
 aula 

 Participación de los alumnos en 
 presentaciones de trabajos o en debates 
 sobre los temas a tratar en el aula 

 RA2,RA3,RA4  8 

 AF-4 
 Tutorías 

 Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas. 

 16 

 AF-5 
 Pruebas escritas 

 RA1, 
 RA2,RA3,RA4 

 4 

 SUBTOTAL  80 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF-5 
 Actividad 
 proyectual y 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados . 

 RA11,RA2,RA3,R 
 A4 

 40 
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 trabajo 
 autónomo 

 AF-6 
 Elaboración de 
 informes, 
 memorias y 
 escritos 

 Preparación de materiales para la redacción 
 de la memoria de instalaciones 

 RA2,RA3,RA4  20 

 AF-7 
 Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Destinado a la investigación sobre la materia 
 impartida  redacción  pero también a las 
 exposiciones orales. 

 RA1,RA2,RA3  10 

 SUBTOTAL  70 

 TOTAL  150 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 En  esta  asignatura  se  trabajará  por  reducir  progresivamente  la  carga  de  clases  magistrales  para 
 incorporar  en  su  lugar  pequeñas  actividades  prácticas  utilizando  una  metodología  de 
 aprendizaje  basado  en  proyectos  en  la  totalidad  de  su  programa  de  contenidos.  Las  explicaciones 
 teóricas  irán  mayoritariamente  dirigidas  a  adquirir  competencias  que  los  alumnos  pongan  en 
 práctica de manera proyectual”. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Pruebas escritas 

 Supuesto práctico 1(proyecto alumno 
 cuatrimestre 1) 

 Supuesto práctico 2( proyecto alumno 
 cuatrimestre 2 ) 

 Presentación oral  supuestos prácticos 

 RA1,RA2,RA3,RA4 

 RA2,RA3,RA4 

 RA2,RA3,RA4 

 RA1,RA2,RA3,RA4 

 40% 

 25% 

 25% 

 10% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura se basa originalmente en un importante contenido teórico, por lo que se realizarán 
 2 pruebas teórico prácticas escritas .  No obstante se le otorgará un enfoque innovador en el que, 
 además de los conocimientos técnicos, se contemplará el aprendizaje basado en proyectos y la 
 aplicación práctica de los contenidos científico-técnicos. 
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 Los supuestos prácticos tienen como objetivo realizar una aplicación de los conocimientos a 
 proyectos reales  que se desarrollará de forma transversal/interdisciplinar junto a la asignatura de 
 proyectos 1 
 Estos trabajos prácticos  se presentarán oralmente ante la clase, valorándose no sólo los 
 resultados de ese trabajo sino la capacidad y habilidad comunicativa. 
 La asignatura tiene un carácter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas 
 sin justificar excedan el 20% del total podrá perder el derecho a evaluación. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la primera semana del mes de julio, tal y 
 como establece el calendario académico. 
 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá de entregar los supuestos prácticos 
 realizados durante el curso . 
 Además deberá presentarse a una prueba teórico práctica La distribución en los pesos de la 
 calificación será de un 50% para las pruebas prácticas realizadas durante el curso  y un 50% para la 
 prueba teórico práctica . 
 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 Futugawa Y.  Eiseman P. (2000) Tadao Ando Details  GA Tokyo Japón 
 F. Alcalde (2002) Banco de detalles arquitectónicos autor-editor Sevilla 
 P. Benhouer. (2012) Atlas de detalles constructivos.Barcelona  Ed: G.G. 2.012 
 Revistas 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura 
 Cultura del diseño 

 Créditos ECTS  6  Curso  2º  Semestre  2º 

 Tipo de formación  FB  Idioma  Castellano 

 Materia 
 Cultura del diseño 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Diseño de Interiores 

 Profesorado  Mateo Climent Gil 

 e-mail  climent.m@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 CULTURA DEL DISEÑO es una asignatura específica obligatoria cuya finalidad es que el futuro 
 diseñador adquiera los conocimientos necesarios para mediar en la sociedad de manera 
 consciente. Extendiendo los conocimientos previos adquiridos sobre Fundamentos Históricos del 
 Diseño e Historia con una perspectiva relacionada la cultura y la sociedad contemporánea, desde 
 otros con otros campos de estudio, como los de la comunicación, la antropología, la sociología y 
 las industrias creativas. 
 Con la asignatura CULTURA DEL DISEÑO pretendemos conseguir que el alumno conozca y 
 aplique el significado del Diseño en la sociedad contemporánea y que de ese modo pueda 
 integrarse en el ámbito profesional participando activamente en los cambios culturales, sociales y 
 artísticos que acontecen. 
 Al superar la asignatura, el alumno reportará eficazmente su capacidad de generar mensajes y 
 comunicar contenidos de naturaleza diversa con diferentes medios y para los distintos canales de 
 comunicación, así como dominar la metodología de la investigación de la materia, que es 
 fundamental en las actividades profesionales del diseño en la actualidad, pues el diseñador es hoy 
 sujeto protagonista en el desarrollo de proyectos de diseño social, de identidad corporativa y 
 visual, y también, en el entorno académico, en la investigación, en la publicación y en la docencia, 
 por citar algunos ejemplos. 
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 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Las asignaturas de Fundamentos Históricos del Diseño e Historia y Cultura del Diseño de 
 Interiores 1 y Proyectos 1 aportan los conocimientos imprescindibles para esta asignatura. 
 También son convenientes conocimientos básicos sobre las ciencias sociales, como antropología y 
 sociología, así como de publicidad y marketing. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 6  Promover el conocimiento de los aspectos históricos,  éticos, sociales y culturales del diseño. 

 CG 14  Valorar la dimensión del diseño como factor  de igualdad y de inclusión social, y como 
 transmisor de valores culturales. 

 CG 20  Comprender el comportamiento de los elementos  que intervienen en el proceso 
 comunicativo, dominar los recursos tecnológicos de la comunicación y valorar su influencia en los 
 procesos y productos de diseño. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 2  Recoger información significativa, analizarla,  sintetizarla y gestionarla adecuadamente. 

 CT 7  Utilizar las habilidades comunicativas y el trabajo  en equipo. 

 CT 12  Adaptarse en condiciones de competitividad a  los cambios culturales, sociales y artísticos y 
 a los avances que se producen en el ámbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de 
 formación continuada. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 13  Conocer el contexto económico, social, cultural  e histórico en el que se desarrolla el diseño 
 de interiores. 

 CE 15  Reflexionar sobre la influencia social positiva  del diseño, valorar su incidencia en la mejora 
 de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad, innovación y 
 calidad en la producción. 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA 1  Identificar los movimientos culturales, económicos  y de la 
 comunicación de la sociedad del siglo 20 y 21 aplicarlos en el 
 contexto profesional del diseño de interiores.. 

 CCT 2, CE 13, CE 15 

 RA 2  Producir imágenes relacionadas con la transformación  de 
 la sociedad contemporánea. 

 CG 2, CG 14, CT 2, CE 15 

 RA 3  Dominar la búsqueda de materiales teóricos y  CT 2 
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 documentales que fundamenten sus investigaciones. 

 RA 4  Resaltar correctamente argumentos de carácter  crítico 
 sobre el diseño y la sociedad en la que desarrollarán su 
 profesión. 

 CT 2, CE 15 

 RA 5  Aplicar una metodología proyectual óptima, estructurando 
 y organizando tiempos y métodos propios de la investigación y 
 de la publicación de carácter académico. 

 CT 2 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD.0 Presentación de la asignatura 
 Introducción a la Cultura del Diseño. 

 UD.1 El significado del diseño y arte en la cultura y en la 
 sociedad contemporánea. 

 Fundamentos para la definición de Diseño. 
 Trabajo en grupo. Metodología de investigación: Análisis y 
 exposición de contenidos en torno a varios audiovisuales sobre 
 la Historia del Diseño de Interiores, el diseño y el arte. 
 El arte dentro de un proyecto de interiores. 
 Presentación del PID: Proyecto DISEÑO EN LA SOCIEDAD. 

 UD.2 El papel del diseñador en el contexto de la sociedad 
 contemporánea. Teorías entrelazadas. 

 Diseñadores icónicos. Modelos de estudio para la cultura del 
 diseño. El debate sobre Arte + Diseño. 
 Teorías confluyentes: la teoría de la información y de la 
 comunicación y la semiología; La estética: lo bello y lo feo, lo 
 objetivo y lo subjetivo; La teoría de la forma, la teoría de la 
 función y de la estructura. 
 Mesa de trabajo sobre las diversas opiniones de destacados 
 diseñadores. 
 Nuevo concepto del lujo. 

 UD.3 Métodos de investigación. 

 Búsqueda de referentes e investigación para un proyecto. 
 Mesa de trabajo sobre las diversas opiniones de destacados 
 diseñadores. 
 El diseño en los cinco continentes. 

 UD.4 Metodología de la comunicación de conocimiento 
 sobre diseño. 

 Sociología y cultura de consumo 
 El Desing Thinking. 

 febrero 

 Febrero-marzo 

 marzo 

 marzo - abril 

 Abril - mayo 
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 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1 Lecciones 
 magistrale 

 Explicaciones de la profesora acompañadas 
 de material visual destinadas a 
 proporcionar conocimiento de conceptos y 
 terminología. 

 RA1, RA2  14 

 AF2 Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios de clase en los que se apliquen 
 los conceptos aprendidos de acuerdo con la 
 metodología de investigación propia de su 
 actividad profesional. 

 RA 2, RA3, RA5  30 

 AF3 Exposiciones 
 orales de trabajos y 
 debates en el aula 

 Participación de los alumnos en 
 presentaciones de trabajos o en debates 
 sobre los temas a tratar en el aula. 

 RA3, RA 4  14 

 AF4 Tutorías  Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas. 

 RA 3, RA 5  20 

 AF5 Pruebas 
 presenciales de 
 conocimiento 

 Trabajos de clase puntuables.  RA 2, RA 5  10 

 SUBTOTAL  88 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6 Actividad 
 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados (AF2). 

 RA 5  12 

 AF7 Elaboración de 
 informes y escritos. 

 Preparación de materiales para la AF3  RA 3, RA 4  6 

 AF8 Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Destinado a las pruebas de conocimiento, 
 pero también a las exposiciones orales. 

 RA 2, RA 1  14 

 SUBTOTAL  32 

 TOTAL  120 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 En esta asignatura consideraremos la búsqueda de saber para entender la realidad, con una 
 metodología de investigación básica inspirada en la utilización de los resultados. 
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 -La innovación individual se materializará en que cada estudiante generará su propio portafolio o 
 su guía de aprendizaje, que responderá a sus propias necesidades y asuntos profesionales. 
 -La innovación emergente (bottom-up), surgirá entre esta asignatura y otras dentro del mismo 
 centro. El alumno podrá plantear su trabajo combinando los materiales teóricos con otras 
 producciones procedentes de otras materias. 
 -El proceso de innovación estratégica propuesto por el centro (top-down) tiene que ver con la 
 internacionalización, y se llevará a cabo esta asignatura, consultando, comentando y 
 comunicando alguna referencia de estudio en lengua inglesa y contactando vía internet con 
 estudiantes, u otro grupo de estudio, en otro centro de diseño. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Prueba ordinaria: Trabajo final  RA 1, RA 2, RA 5  40% 

 Evaluación continua: Trabajo de clase 
 evaluable; Asistencia y comunicación oral 

 RA 4  40% 

 Evaluación de los supuestos prácticos: 
 Proyecto PID 

 RA 2, RA 3  20% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Evaluación continua: la asignatura se centra en el dominio de las metodologías de investigación y 
 comunicación, por tanto, tras la presentación de la profesora de cada unidad, se ofrecerán 
 materiales y métodos de búsqueda de más información y se realizarán talleres de escritura, mesas 
 redondas, y ejercicios prácticos de extensión breve. Estos ejercicios serán evaluados como trabajo 
 de clase y también serán usados para realizar del trabajo final. 

 La prueba final ordinaria será a principios de junio de 2020. 

 El supuesto práctico, estará relacionado con el PDI de este curso, denominado Proyecto Materia, 
 sobre la catalogación y creación de fichas de materiales visuales. Serán evaluados los catálogos de 
 más de 10 fichas de acuerdo con los requisitos de imagen/foto, Autor; Fecha (de creación/de 
 visita), Título/nombre/etiqueta; Material/técnica; Lugar/colección. 

 Será evaluada como participación de carácter actitudinal un trabajo voluntario: la creación de 
 una ilustración original sobre un concepto filosófico o teórico referente al PID o a los contenidos 
 de la asignatura. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la primera semana del mes de julio, tal y 
 como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a 
 recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá realizar un examen de recuperación 
 con 30 preguntas. 

 Además, deberá presentar la memoria final exigida en la convocatoria ordinaria. 
 La distribución en los pesos de la calificación será de un 70% para el examen y un 30% para el 
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 trabajo teórico. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Inglés 2 

 Créditos ECTS  6  Curso  2º  Semestre  2º 

 Tipo de formación  FB  Idioma  Inglés/Castellano / Valenciano 

 Materia  IDIOMA 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Esteban Sifre Glushko 

 e-mail  sifre.e@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 No  cabe  duda  que  en  el  grado  de  Diseño  el  conocimiento  del  inglés  puede  suponer  una 
 herramienta  fundamental  para  la  proyección  profesional  del  futuro  graduado.  Idioma  imperante 
 en  las  tecnologías  de  la  comunicación,  en  la  mayor  parte  de  las  empresas  internacionales  y  en 
 numerosas  publicaciones  específicas  sobre  el  mundo  del  diseño.  Así  esta  asignatura 
 teórico-práctica  permitirá  principalmente  un  acercamiento  a  las  competencias  de  un  segundo 
 idioma e ir desarrollando contenidos transversales a todo el currículo de estos estudios. 

 Se  enfoca  a  la  adquisición  y  perfeccionamiento  de  las  cuatro  destrezas  que  forman  la 
 base  de  la  competencia  comunicativa:  comprensión  auditiva,  comprensión  lectora,  producción 
 oral  y  producción  de  textos  escritos.  El  carácter  transversal  de  la  presente  asignatura  trata  de 
 abarcar  la  complejidad  del  lenguaje  utilizado  en  los  diferentes  campos  del  diseño.  Otro  de  los 
 objetivos  de  la  educación  en  lengua  inglesa  es  su  enfoque  intercultural,  que  representa  un 
 impulso  al  desarrollo  favorable  de  la  personalidad  del  alumno  y  su  sentimiento  de  identidad. 
 Conocer  otras  culturas  e  intercambiar  información  e  ideas  en  otro  idioma  es  una  experiencia 
 enriquecedora para la formación global del alumno. 
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 Tras  un  análisis  de  las  necesidades  previas  y  teniendo  en  cuenta  tanto  la  situación 
 académica  presente  como  la  situación  meta,  esta  materia  parte  de  los  conocimientos  previos  de 
 los  estudiantes  en  lengua  inglesa  para  abordar  los  aspectos  específicos  de  la  lengua  en  el 
 contexto profesional. 

 La  materia  tiene  un  enfoque  comunicativo.  Se  pretende  profundizar  en  los  aspectos 
 lingüísticos  y  pragmáticos,  combinando  las  micro  destrezas  profesionales  con  la  adquisición  de 
 terminología específica de diseño. 

 Nivel  al  que  se  pretende  alcanzar,  de  carácter  oral  y  escrito,  según  (CEFR)  B2  con  especial 
 interés en reforzar las habilidades comunicativas dentro del ámbito profesional del diseño. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Nivel de conocimientos recomendado: Inglés Intermedio, correspondiente al nivel B1+ 
 (usuario independiente) del Marco Común Europeo de Referencia para las lenguas, o 
 equivalente. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 7  Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo  y saber adaptarse a equipos 
 multidisciplinares 

 CG 11  Comunicar ideas y proyectos a los clientes,  argumentar razonadamente, saber evaluar 
 las propuestas y canalizar el diálogo 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 4  Utilizar eficientemente las tecnologías de la  información y la comunicación. 

 CT 5  Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera  en el ámbito de su desarrollo 
 profesional. 

 CT 12  Adaptarse en condiciones de competitividad a  los cambios culturales, sociales y artísticos y 
 a los avances que se producen en el ámbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de 
 formación continuada. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 10  Conocer los recursos tecnológicos de la comunicación  y sus aplicaciones al diseño de 
 interiores 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1.  Expresar en inglés y utilizar la terminología  propia del 
 ámbito profesional del diseño. 

 RA2  . Exponer de forma argumentada propuestas y proyectos  a 
 los clientes, valorar alternativas y promover el intercambio 
 fluido de ideas. 

 RA3.  Reconocer y valorar la influencia del contexto  económico, 
 social y cultural en el diseño 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 
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 RA4.  Diferenciar los aspectos que caracterizan el entorno 
 sociocultural en el que interactúa el diseño de interiores. 

 RA5.  Desarrollar la comprensión lectora y de síntesis,  aplicando 
 la gramática, vocabulario general y especifico 

 RA6.  Participar de forma activa en situaciones One  to one, 
 group conversation 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 0-  START TO KNOW EACHOTHER 

 1-  FREE TIME 
 o  Grammar: Passive verbs. Have/get something done 
 o  Vocabulary: Sports vocabulary 
 o  Writing: Letter + formal vocabulary 
 PROJECTS: 
 MY LIFE IN PICTURES 

 2-  MEDIA 
 o  Grammar: Reporting 
 o  Vocabulary: compound nouns 
 o  Writing: essay- connecting ideas 
 PROJECTS: 
 VIDEO PRESENTATION 

 3-  AROUND US 
 o  Grammar: Relative clauses 
 o  Vocabulary: TRAVEL. Dependent prepositions 
 o  Writing: Report impersonal language 
 PROJECTS: 
 WORLD ISSUES 

 4-  INNOVATION 
 o  Grammar: Wishes and regrets 
 o  Vocabulary: INVENTIONS 
 o  Writing: REVIEW-Evaluative adjectives 
 PROJECTS: 
 DREAM HOUSE 

 5-  COMMUNICATION 
 o  Grammar: CONDITIONALS 
 o  Vocabulary: Mass Media  Money and finance; Crime 
 o  Writing: STORY 
 PROJECTS: 
 MOVIE REVIEW 

 6-  SOCIETY 
 o  Grammar: Probability and possibility 

 Primera sesión (Enero) 

 Febrero (aprox. 2 semanas) 

 Febrero (aprox 2 semanas) 

 Marzo (aprox. 3 semanas) 

 Marzo-Abril (aprox. 2 
 semanas) 

 Abril (aprox. 2 semanas) 

 Mayo (aprox.3 semanas) 
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 o  Vocabulary: SOCIAL CONNECTIONS Good/bad points 
 of cities; Planning a home renovation; 
 Designing/describing a new room 

 o  Writing: Job offer 
 PROJECTS: 
 CITY PLAN 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1-  Clase presencial  Exposición de contenidos por parte del 
 profesor o en seminarios, análisis de 
 competencias, explicación y demostración 
 de capacidades, habilidades y 
 conocimientos en el aula. 
 El inglés será la lengua vehicular del 
 proceso de enseñanza-aprendizaje y el de 
 las tutorias de la asignatura. Learning by 
 doing será la metodología de trabajo a 
 seguir en la que la lengua pasa a 
 convertirse en una herramienta de trabajo y 
 no solamente el objeto de aprendizaje 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 20 

 AF2-  Clases prácticas  Sesiones de trabajo grupal en grupos 
 supervisadas por el profesor. Estudio de 
 casos, proyectos, talleres, problemas, 
 estudio de campo, aula de informática,, 
 visitas a exposiciones/conciertos/ 
 representaciones/audiciones…, búsqueda de 
 datos, bibliotecas, en Internet, etc. 
 Construcción significativa del conocimiento 
 a través de la interacción y actividad del 
 alumno. 
 Se harán servir todo tipo de recursos:Notas 
 de clase, apuntes del profesor, libros 
 (ejercicios, gramática, lectura), audios, 
 vídeos, presentaciones en PowerPoint, 
 páginas web, películas, impresos reales, 
 prensa, diccionarios, etc. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 35 

 AF3-  Exposición 
 trabajo en grupo 

 Aplicación de conocimientos 
 interdisciplinares con la finalidad de 
 generar una discusión o debate posterior 
 entre ponente y el resto de la audiencia. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 15 

 AF4-  Tutoría  Atención personalizada y en pequeño 
 grupo. Periodo de instrucción y/o 
 orientación realizado por un tutor/a con el 
 objetivo de revisar y discutir los materiales y 
 temas presentados en las clases, 
 seminarios, talleres, lecturas, realización de 
 trabajos, proyectos, etc. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 10 

 AF5-  Evaluación  Conjunto de pruebas (orales y/o escritas) 
 empleadas en la evaluación inicial o 
 formativa del alumno. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 10 

 SUBTOTAL  90 
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 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 Trabajo autónomo  Estudio del alumno/a: preparación y 
 práctica individual de lecturas, textos, 
 interpretaciones, ensayos, resolución de 
 problemas, proyectos, seminarios, talleres, 
 trabajos, memorias,… para expone o 
 entregar durante las clases teóricas, clases 
 prácticas y/o tutorías de pequeño grupo. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 30 

 Estudio práctico  Preparación de role-plays, presentaciones 
 orales, CV y carta de presentación, portfolio 
 de trabajos, memoria de presentación de 
 trabajos, entrevista de trabajo… 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 20 

 Actividades 
 complementarias 

 Preparación y asistencia a actividades 
 complementarias como talleres, congresos, 
 conferencias,… 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5, RA6, 

 10 

 SUBTOTAL  60 

 TOTAL  150 

 6  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Check-list y rúbricas: pruebas escritas y orales 
 (presentaciónes, role-plas, debates, 
 exposiciones) 

 Defensa de trabajos proyectuales 

 Pruebas objetivas parciales y finales (ESCRITA 
 Y ORAL) 

 Trabajos escritos individuales y / o en grupo: 
 ensayos, memorias, informes ... 

 Actitud activa y proactiva. 

 RA1, RA2, RA3, RA4 

 RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA4 

 RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, 

 5% 

 10% 

 60% 

 20% 

 5% 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos y las 
 ausencias parciales (salir antes de tiempo) serán penalizadas; concretamente cada dos retrasos 
 constituirán una falta injustificada. 

 La entrega de todas y cada una de las prácticas y proyectos solicitados es condición 
 indispensable para optar a evaluación. Las entregas de todas estas actividades evaluables se 
 realizarán a través de  la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor 
 en el momento de enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Todas las 
 entregas se realizarán en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Problemas 
 técnicos o desconexiones de última hora no serán considerados atenuantes, en tanto que las 
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 fechas de entrega y los medios técnicos para ella serán puestos a disposición del alumnado con 
 antelación suficiente. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La 
 calificación final del curso solo contará con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizará 
 hacia arriba o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en 
 clase del alumno. 

 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la última semana del mes de junio, tal y 
 como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a 
 recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá entregar todas las prácticas 
 suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por 
 Dirección Académica. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo 
 del 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final y además 
 deberá presentar un trabajo teórico cuyo tema será propuesto por el profesor a cada alumno que 
 solicite evaluación extraordinaria. Además de este trabajo, se realizará una prueba oral 
 consensuada con el profesor de la asignatura. 

 7  BIBLIOGRAFÍA 

 ●  CAMBRIDGE ENGLISH FIRSTMASTERCLASS Simon Haines Barbara Stewart 

 ●  FLASH ON ENGLISH FOR CONSTRUCTION ESP series. 
 ●  TECHNICAL ENGLISH 2 Pearson Longman. 
 ●  TED 21st century (level1) National Geographic 

 ●  Corder, S. P. (1977) The Visual Element in Language Teaching. Longman. 
 ●  Ashley, A. (1992) A Handbook of Commercial Correspondence. Oxford. OUP. 

 GRAMMAR AND VOCABULARY PRACTICE 
 ●  Murphy, R. (2004) English Grammar in Use. (with answers) Cambridge. Cambridge Univ. 

 Press. 
 ●  Viney, B. & Craven, M. (2004) English Grammar in Use CD-Rom. Cambridge. CUP. 
 ●  Redman, Stuart (2011) English Vocabulary in Use: Pre-Intermediate and Intermediate. 
 ●  Cambridge University Press. 
 ●  Prodromou, L. The Revised Burlington Pre-FCE Course. Burlington Books. 
 ●  Falvey, D.; Kent, D. & Cotton, S. (2008) Market Leader (Intermediate) Pearson Longman. 
 ●  Clare, A. & Wilson, J.J. (2007) Total English – Intermediate. Longman. 
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 ●  DICTIONARIES 
 ●  Collins Diccionario Español-Inglés/Inglés-Español. 1997. Grijalbo. 
 ●  Oxford Concise Dictionary. Oxford. OUP. 
 ●  Longman Dictionary of Business English. Longman. 
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 ●  www.wordreference.com 
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 ●  Blogs, webs, podcasts y otros que se irán detallando por cada unidad. 
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 RA2  Analiza y aplica diferentes referencias culturales, 
 arquitectónicas y constructivas para el desarrollo del proyecto, 
 utilizando criterios medioambientales, culturales y/o sociales 
 como valor añadido. 
 RA3  Aplica soluciones proyectuales de pequeña / mediana 
 escala, atendiendo a los detalles y singularidades de un espacio 
 de acuerdo a su función específica. 

 RA4  Identifica e interpreta normativas u ordenanzas  que 
 afecten al objeto del encargo. 

 RA5  Elabora la documentación gráfica necesaria para  definir el 
 proyecto, incluyendo planimetría (de proyecto básico y de 
 proyecto de ejecución a nivel medio), una memoria que 
 comunique el concepto, los referentes utilizados y la propuesta 
 desarrollada y una memoria constructiva y de calidades que 
 defina los materiales y revestimientos utilizados, el mobiliario / 
 equipamiento prescritos y la iluminación planteada. 

 CG8, CG19, CT2, CT14, CE1, CE2, 
 CE4, CE5 

 CT14, CE1, CE3, CE4, CE5 

 CG21, CT2, CE4 

 CT2, CT14, CE1, CE3, CE4, CE5 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 - PRIMER SEMESTRE 

 Desarrollo Proyectual: Cápsula I / II 
 - Metodología de diseño y concepto. 

 - Dossier y moodboard. 

 - Análisis referentes, identidad de proyecto. 
 - Dossier y moodboard. 

 Desarrollo Proyectual: Efímeras 

 -Introducción del proyecto. 
 -Concepto y experiencia 
 -Referentes 
 -Bocetos 
 -Planimetría. 

 -Ubicación y emplazamiento 
 -Estado actual y Mediciones. 
 -Planimetría 
 -Planta de distribución. 
 -Planta distribución acotado. 
 -Planta de alzados 
 -Plano de alzados acotados 
 -Mobiliario y detalle constructivo 

 -Funcionalidad y estudio de recorridos 

 Septiembre - Octubre 
 (3 semanas aprox) 

 Octubre - Noviembre 
 (6 semanas aprox) 
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 -Memoria descriptiva 
 -Memoria comunicación visual 
 -Memoria de materiales y constructiva 
 -Proyecto de iluminación 
 -Piezas diseñadas especialmente para el espacio 
 -Representación gráfica del diseño 

 Desarrollo Proyectual: NUDE 23/24 

 -Introducción del proyecto. 
 -Concepto y experiencia 
 -Referentes 
 -Bocetos 
 -Planimetría. 

 -Ubicación y emplazamiento 
 -Estado actual y Mediciones. 
 -Planta de distribución. 
 -Plano distribución acotado. 
 -Plano de alzados 
 -Plano de alzados acotados 
 -Mobiliario y detalle constructivo 

 -Memoria descriptiva 
 -Memoria comunicación visual 
 -Memoria de materiales y constructiva 
 -Presupuesto 
 -Piezas diseñadas especialmente para el espacio 
 -Representación gráfica del diseño 

 - SEGUNDO SEMESTRE- 

 Desarrollo Proyectual Anteproyecto: Restauración 
 -Introducción. Ubicación. 
 -Estado actual y Mediciones. 
 -Estudio superficies. Porcentual. Estado actual. 
 -Planimetría 

 -Plano de situación y emplazamiento 
 -Planta de distribución. Estado actual. 
 -Planta distribución acotado. Estado actual. 
 -Plano distribución. Identificación instalaciones. 

 Acometida. 
 -Plano estructural. 
 -Plano de asoleamiento. 

 -Documentación gráfica. 
 -Ficha catastro. 
 -Estudio del entorno. 
 -Programa de necesidades. 

 Desarrollo Proyectual Concepto: Oficines. 
 -Planimetría 
 -Documentación gráfica. 
 -Memoria descriptiva 

 Desarrollo Proyectual para Ejecución: Restauración 
 -Introducción del proyecto. 

 Diciembre - Enero 
 (5 semanas aprox) 

 Febrero - Marzo 
 (5 semanas aprox) 

 Marzo - Abril 
 (2 semanas aprox) 

 Abril - Mayo 
 (5 semanas aprox) 
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 -Referentes 
 -Concepto 
 -Bocetos 
 -Estudio superficies. Porcentual. Estado propuesta. 
 -Planimetría. 

 -Plano de distribución propuesta. 
 -Plano de distribución propuesta acotada. 
 -Plano de sección 
 -Plano de alzados 
 -Plano de normativa 
 -Plano de pavimentos 
 -Plano de alicatados 
 -Plano de instalaciones. Saneamiento 
 -Plano de instalaciones. Fontanería 
 -Plano de instalaciones. Electricidad 
 -Plano de instalaciones. Climatización 
 -Plano de instalaciones. Gas 
 -Plano de instalaciones. Energías renovables. 
 -Plano de distribución mobiliario y sanitarios 
 -Plano de falsos techos 
 -Plano derribo 
 -Plano de acopio 
 -Plano detalles constructivos. 

 -Funcionalidad y estudio de recorridos 
 -Memoria descriptiva 
 -Estudio de ergonomía aplicado al usuario 
 -Briefing diseño gráfico y moda 
 -Memoria de materiales y constructiva 
 -Memoria de mobiliario y decorativo 
 -Proyecto de iluminación 
 -Piezas diseñadas especialmente para el espacio 
 -Representación gráfica del diseño 
 -Anexo fichas técnicas 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  PID  Desarrollo de proyecto de interiorismo 
 completo para cliente real. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 63 

 AF2  Clases teóricas 
 participativas 

 Explicaciones del profesor, que podrían ir 
 acompañadas de material visual, destinadas 
 a proporcionar conocimiento de conceptos, 
 procedimientos y resolución de dudas o 
 problemas 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 11 

 AF3  Visitas/Charlas  Visitas a ferias, fábricas y/o tiendas 
 destinadas a proporcionar al alumno más 

 RA1  12 
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 información y herramientas para el 
 desarrollo de su proyecto 

 AF4  Actividad 
 Proyectual 

 Desarrollo complejo de proyectos para 
 poner en práctica las múltiples herramientas, 
 recursos y lenguajes aprendidos. Puede ser 
 individual o en grupo. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 60 

 AF5  Tutorías de 
 seguimiento 

 Seguimiento personalizado de las etapas, 
 contenidos y objetivos de la actividad 
 proyectual. 

 RA2, RA3, RA4, 
 RA5 

 14 

 AF6 Presentaciones / 
 Debates 

 Presentaciones orales (pueden ser 
 individuales o en grupo) del trabajo realizado 
 con debate grupal. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 17 

 SUBTOTAL  177 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF7  Actividad 
 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a la actividad proyectual 
 (AF4 / AF6) 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 173 

 SUBTOTAL  173 

 TOTAL  350 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 -Realización de un proyecto con un cliente real y un espacio real. 
 -Visitas a proveedores y showroom. 
 -Masterclass con profesionales en activo. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Ejercicios Cápsula I 

 Ejercicio Cápsula II 

 Proyecto diseño efímero 

 Proyecto Individual/Stand NUDE (Hábitat) 

 Proyecto individual Proyecto Oficines 

 Proyecto individual Proyecto Restauración 

 Presentaciones, entregas por fases y debates 
 Proyecto Restauración 

 Asistencia y Actitud 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 
 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 
 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 
 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 
 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 
 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 
 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1 

 5% 

 5% 

 25% 

 10% 

 20% 

 15% 

 25% 

 5% 

 10% 
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 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos y las 
 ausencias parciales injustificadas serán penalizadas: cada tres retrasos / salidas antes de tiempo 
 constituirán una falta injustificada. 

 La entrega de todas y cada uno de los ejercicios y proyectos solicitados es condición 
 indispensable para optar a evaluación. Las entregas de todas estas actividades evaluables se 
 realizarán a través de  la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor 
 en el momento de enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Todas las 
 entregas se realizarán en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma, excepto la 
 entrega final de cada proyecto individual o cualquier actividad específicamente material que se 
 indique de antemano. Problemas técnicos o desconexiones de última hora no serán considerados 
 atenuantes, en tanto que las fechas de entrega y los medios técnicos para ella serán puestos a 
 disposición del alumnado con antelación suficiente. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La 
 calificación final del curso solo contará con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizará 
 hacia arriba o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en 
 clase del alumno. 

 Al tratarse de evaluación contínua el alumno deberá aprobar tanto el proyecto de primer 
 semestre como el del segundo semestre para poderle realizar la nota media de ambos proyectos. 
 Se entenderá por aprobado con una nota mínima de un 5. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura del primer semestre se realizarán en las fechas asignadas por 
 Barreira. La recuperación del segundo semestre  se realizarán en las fechas asignadas por Barreira, 
 tal y como establece el calendario académico. Al tratarse de evaluación contínua el alumno 
 deberá aprobar tanto la recuperación del proyecto de primer semestre y la recuperación del 
 segundo semestre para poderle realizar la nota media de ambos proyectos. Se entenderá por 
 aprobado con una nota mínima de un 5. El alumnado suspendido que desee presentarse a 
 recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá realizar un trabajo de recuperación del 
 mismo formato que el realizado durante el curso. 

 La distribución en los pesos de la calificación será de un 95% para el trabajo y un 5% para la 
 asistencia y actitud valorada en clase. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 -‘Diseño de Exposiciones’, de Pam Locker. Ed. Gustavo Gili 

 -’Manifesto de interiores’ Javier Fernández Contretas. Puente editores 
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 -’Arquitectura Efímera’, de Álex Sánchez Vidiella. Ed. Promopress 

 -‘Pensar la Arquitectura’, de Peter Zumthor. Ed. Gustavo Gili 

 -‘Arte de proyectar la arquitectura’, de Ernst Neufert Ed. Gustavo Gili 

 -‘El detalle en el diseño contemporáneo de bares y restaurantes’, de Drew Plunkeit y Olga Reid. 
 Ed. Blume 

 -“Bauhaus, 100 años de la Bauhaus”, Ed. Taschen. 

 - “El elogio de la sombra” de Jun'ichirō Tanizaki Ed. Siruela 

 -Revista “Architectural digest” 

 -Revista “Cereal” 

 -Revista “Kinfolk” 

 -Revista “Frame Magazine” 

 -Revista “Wallpaper” 

 -Revista “Pin up” 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Comunicación y marketing 

 Créditos ECTS  6  Curso  3º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 

 Materia  Gestión de diseño de Interiorismo 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores de Diseño 

 Especialidad  Diseño de interiores 

 Departamento  Diseño de interiores 

 Profesorado  Víctor Aguado Martínez 

 e-mail  aguado.v@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 La  asignatura  tratará  de  analizar  y  desarrollar  el  marketing  al  objeto  de  que  el  futuro  diseñador 
 entienda  la  filosofía  del  marketing  y  sea  capaz  de  aplicar  los  principios,  métodos,  y  técnicas  del 
 marketing,  para  poder  desarrollar  comunicaciones  efectivas  y  para  el  propio  ejercicio  de  la 
 actividad profesional. 

 El marketing se ocupa de generar un producto o servicio que satisfaga las necesidades del 
 cliente, de ofertarlo al precio que el cliente esté dispuesto a pagar, de ponerlo a disposición del 
 cliente en el lugar y el momento que este desee disponer de él y dárselo a conocer a través de 
 códigos y medios afines al cliente. Para el interiorista, es necesario identificar y entender la 
 estrategia de marketing, entorno empresarial, público objetivo, posicionamiento y marketing mix 
 de la empresa, para poder establecer una comunicación efectiva entre la organización y su 
 público objetivo. El diseñador de interiores debe de ser capaz de comunicar la oferta de valor. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Cultura general e historia del diseño 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 
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 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG20  Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso 
 comunicativo, dominar los recursos tecnológicos de la 
 comunicación y valorar su influencia en los procesos y productos del Diseño 

 CG22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los 
 criterios de innovación formal, gestión empresarial y demandas de mercado 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT4 Utilizar eficientemente las tecnologías de la información y la comunicación 

 CT7  Utilizar las habilidades comunicativas y la crítica constructiva en el trabajo en equipo 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE4 Analizar, interpretar, adaptar y producir información relativa a la materialización de 
 los proyectos 

 CE12 Conocer el contexto económico, social, cultural e histórico en el que se desarrolla la 
 actividad profesional de interiorismo 

 CE13 Conocer el marco económico y organizativo en el que se desarrolla la actividad 
 empresarial del interiorismo 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1 Conocer el mercado y las necesidades que los clientes 
 tienen con respecto a él con el objetivo de vender y 
 promocionar sus productos o servicios. 

 RA2 Desarrollar herramientas creativas y de venta para la 
 presentación efectiva de sus proyectos. 

 RA3 Aplicar los conocimientos adquiridos sobre los diferentes 
 roles del diseñador dentro del equipo para conseguir liderar 
 proyectos. 

 RA4 Demostrar el manejo de habilidades comunicativas para 
 presentar y defender sus ideas dentro de los marcos legales y 
 éticos. 

 CG22, CE13 

 CG20, CT4, CE13 

 CT7,CE12 

 CG20, CG22, CT4, CT7, CE12 
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 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD 1.- FUNDAMENTOS DE MARKETING. 
 Qué  es  el  marketing  y  para  qué  sirve  en  el  contexto  actual. 
 Conocer  el  mercado  es  el  primer  paso  para  determinar  a  quién 
 deben  dirigirse  los  esfuerzos  de  marketing  mediante  la 
 identificación de grupos objetivo. 

 1.1. Introducción al marketing. 
 1.2.  Segmentación  de  mercados  y  selección  del  público 
 objetivo para el interiorista. 

 UD  2.-  INVESTIGACIÓN  DE  MERCADOS  Y  PLANIFICACIÓN  DE 
 MARKETING 
 Una  investigación  de  mercados  te  ayuda  a  conocer  las 
 intenciones  de  compra  de  los  consumidores,  o  te  da 
 retroalimentación  acerca  del  crecimiento  del  mercado  al  que 
 perteneces.  A  través  de  una  investigación  puedes  descubrir 
 también  información  valiosa  que  te  sirva  para  estimar  los 
 precios  de  tu  producto  o  servicio  y  encontrar  un  punto  de 
 equilibrio que te beneficie a ti y a los consumidores. 

 2.1. Concepto y contenido de la investigación de mercados 
 2.2. Proceso de la investigación de mercados 
 2.3. Posicionamiento y diferenciación. 
 2.4. Las cuatro P’s del marketing. El marketing Mix. 

 UD 3.- CONSTRUCCIÓN DE MARCA 
 Construir una marca implica mucho más que un logo o una 
 frase, significa a que asociarían tu producto o servicio los 
 potenciales consumidores. 
 La construcción de una marca nueva puede llevar meses o 
 incluso años. Sin embargo, si uno apura a la agencia creativa 
 que se encarga de este tipo de temas, se puede concretar en 
 poco tiempo. Más allá del tiempo con el que uno cuente para 
 hacerlo, hay ciertos factores que todos deben tener presentes a 
 la hora de construir una marca. 

 3.1. Construcción de marca. Herramientas de Branding. 
 3.2. Atributos de marca 
 3.3. Storytelling 

 UD 4.- DECISIONES SOBRE LA COMUNICACIÓN. 
 Las estrategias de comunicación son una herramienta de 
 negocio que ayuda a la empresa a definir, elaborar y lanzar sus 
 mensajes de manera efectiva, a través de cualquier canal y hacia 
 todo tipo de destinatarios.Para que una estrategia de 
 comunicación sea efectiva, debemos ser conscientes de que la 
 comunicación, tanto interna como externa, es algo prioritario 
 para la empresa. La estrategia de comunicación debe estar 
 alineada con los objetivos y valores de la empresa, ser honesta y 
 partir de un buen conocimiento del público al que se dirige la 
 empresa. 

 4.1. Concepto y proceso de la comunicación. 
 4.2. La comunicación integrada y la comunicación 360º. 

 SEPTIEMBRE 

 OCTUBRE 

 OCTUBRE 

 NOVIEMBRE 
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 4.3.  Los  instrumentos  de  la  comunicación.  Estrategias  de 
 comunicación. 

 UD5.- MARKETING Y NUEVAS TECNOLOGÍAS 
 El inexorable e imparable avance de las nuevas tecnologías no 
 solo está cambiando el mundo, sino también los hábitos de 
 consumo. Las marcas están buscando nuevas formas de 
 posicionarse y relacionarse con sus clientes, y las nuevas 
 tecnologías han abierto posibilidades inimaginables hasta hace 
 tan solo unos años. Las técnicas básicas de marketing no han 
 desaparecido, sino que se han modificado y adaptado a las 
 nuevas tecnologías, y los hábitos de consumidor. 

 5.1. Marketing on line 
 5.2. Comercio electrónico 
 5.3. Marketing móvil 
 5.4. Nuevas tendencias del marketing 

 UD6. TÉCNICAS CREATIVAS 

 UD.7. PROYECTO MK PERSONAL/ESTUDIO 
 7.1.  Puesta  en  práctica  de  todos  los  conocimientos 

 anteriores  para  la  construcción  de  marca  personal/estudio. 
 Proyecto final. 

 NOVIEMBRE 

 DICIEMBRE 

 ENERO 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del profesor acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y terminología. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 34 

 AF2  Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 
 supuestos que el alumnado pueda 
 encontrar en su actividad profesional. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 14 

 AF3  Exposiciones 
 orales de trabajos y 
 debates en el aula 

 Participación de los alumnos en 
 presentaciones de trabajos o en debates 
 sobre los temas a tratar en el aula 

 RA2, RA4  14 

 AF4  Tutorías  Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas. 

 RA2, RA4  7 

 AF5  Pruebas 
 presenciales de 
 conocimiento 

 Exámenes teóricos puntuables  0 

 SUBTOTAL  69 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6  Actividad  Dedicación autónoma fuera del aula a los  RA1,RA2,RA3,R  12 
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 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 supuestos prácticos planteados (AF2).  A4 

 AF7  Elaboración de 
 informes y escritos. 

 Preparación de materiales para la AF3  RA1,RA2,RA4  6 

 AF8  Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Destinado a las pruebas de conocimiento, 
 pero también a las exposiciones orales. 

 RA1,RA2,RA3,R 
 A4 

 14 

 SUBTOTAL  32 

 TOTAL  100 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 Esta asignatura utiliza una metodología de aprendizaje basado en proyectos en la totalidad de su 
 programa de contenidos. Las explicaciones teóricas irán exclusivamente dirigidas a adquirir 
 competencias que los alumnos pongan en práctica de manera proyectual. 

 Tendremos salidas mensuales y clases magistrales para que el alumno conozca en contexto y los 
 C  ase Studies  del mundo del interiorismo y la comunicación. 

 Los proyectos serán de carácter individual, en los que desarrollarán su propio proyecto de 
 construcción de marca, estrategia de comunicación y políticas de marketing, así como para 
 aprender a desenvolverse en diferentes roles que pueden asumir dentro del mercado laboral. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Presentaciones escritas de los proyectos 
 Presentaciones orales de los proyectos 

 RA1,RA2,RA3,RA4 
 RA1,RA2,RA3,RA4 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Asistencia a clase 10% 
 Actitud en clase 10% 
 Presentación de trabajos en fecha 50% 
 Presentación de trabajos (explicación oral) 30% 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 Los alumnos suspendidos deberán presentar todos aquellos trabajos que tienen suspendidos o 
 que no han presentado. Si no está entregado todo el material no podrán optar a ser evaluados 
 para aprobar la asignatura 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Estética y tendencias contemporáneas del diseño de interiores. 

 Créditos ECTS  4  Curso  3º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 

 Materia  Historia del diseño de interiores 

 Título Superior  Estudios Superiores de Enseñanzas Artísticas 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Sigfrido Serra Tamarit 

 e-mail  serra.s@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 En esta asignatura conoceremos los cambios culturales, sociales y artísticos que producen las 
 diferentes tendencias del diseño de interiores, con la intención de generar en el alumno una 
 ética profesional basada en la apreciación y la sensibilidad estética hacia la diversidad y 
 sostenibilidad como valores transversales. Conoceremos el concepto de Belleza y Gusto, en el 
 diseño de interior. 

 Así mismo se promoverá el conocimiento de los aspectos históricos, filosóficos, éticos, sociales y 
 culturales del diseño y del arte que permitan al alumno dominar una metodilogía de 
 investigación y cultural desde un punto de vista holístico. Conoceremos los estilos 
 contemporáneos del diseño de interior, generando en el alumno un control de estos para 
 defender en un proyecto de interiorismo. 

 Crear debates que estimulen a los alumnos a la reflexión en torno a la influencia que pueden 
 tener el diseño y el arte en la transformación real de nuestra sociedad y cómo éstos deben 
 mantenerse en constante adaptación a los cambios que se producen. 
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 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Al tratarse de una asignatura de 3º, se recomienda que el alumno tenga conocimeintos báscios 
 sobre algunas asignaturas tratadas en 1º y 2º, concretamente; Diseño y Empresa, Marketing y 
 comunicación. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG6 Promover el conocimiento de los aspectos históricos, éticos, sociales y culturales del diseño. 

 CG12 Profundizar en la historia y la tradición de las artes y del diseño. 

 CG14 Valorar la dimensión del diseño como factor de igualdad y de inclusión social, y como 
 transmisor de valores culturales. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT11 Desarrollar en la práctica laboral una ética profesional basada en la apreciación y sensibilidad 
 estética, mediambiental y hacia la diversidad. 

 CT12 Adaptarse en condicones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artísticos y a 
 los avances que se producen en el ámbito profesional y seleccionar los cauces adecuados de 
 formación continuada. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 12 Conocer el contexto económico, social, cultural e histórico en el que se desarrolla la actividad 
 profesional del interiorismo. 
 CE15 Reflexionar sobre la influencia social positiva del diseño, valorar su incidencia en la mejora de 
 la calidad de vida y del medio ambiente, y su capacidad para generar identidad, innovación y 
 calidad en la producción. 
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 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias 
 relacionadas 

 RA-1 Reunir los conocimientos teóricos necesarios para que el 
 alumno desarrolle una análisis personal que le permitan 
 abordar un proyecto desde una perspectiva holística. 

 RA-2  Resolver situaciones en las que el  alumno se sienta 
 capacitado para afrontar su relación con el mercado laboral de 
 manera competitiva, mediante el anánlisis y empleo de una 
 visión sensible hacia los cambios que se generan en la sociedad. 

 RA-3 – Identificar, a través de la reflexión, aquellos cambios que 
 necesita la sociedad para contribuir a su desarrollo y mejorar las 
 relaciones con su entorno aportando criterios innovadores y 
 sostenibles. 

 CG6, CG12 

 CG14, CT12, CE13 

 CG14, CT11, CT12, CE15 
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 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD.1 Estética. 
 1.1. Introducción a la estética 
 1.2. ¿Que es la estética?. Concepto. Definición. Valores. 
 1.3. Historia de la estética. 
 1.4. Tipos de estética. 
 1.5. Cualidades de la estética. 
 1.6. La estética, el diseño y la función. 
 1.7. La belleza 
 1.8. Valores estéticos 
 1.9. ¿Porque es importante la estética en el diseño? 
 1.10. Lenguaje visual 
 1.11. El gusto 
 1.12. Cultura de educar la mirada. 
 Actividad Editorial Revista. 

 UD.2. Tendencias contemporáneas. 
 2.1. ¿Que es una tendencia? ¿Para que sirve? 
 2.2. Captación de tendencias 
 2.3. Duraciones de una tendencia 
 2.4. Coolhunter. 
 2.5. Tipos de tendencias. 
 2.6. Tendencias actuales Interiorismo. 
 2.7. Tendencias actuales Color. 
 Actividad Libro de tendencias. 

 UD.3. Décadas SIGLO XX del Interiorismo. 
 3.1. Décadas 
 3.2. Años 20 
 3.3. Años 30 
 3.4. Años 40 
 3.5. Años 50 
 3.6. Años 60 
 3.7. Años 70 
 3.8. Años 80 
 3.9. Años 90 
 3.10. Años 00 
 Ejercicio Analiza Decada Influencia en una estancia. 

 UD.4. Estilos. 
 4.1. Introducción estilos en el interiorismo. 
 4.2. Tipos de estilos contemporáneos de la Arquitectura y el 
 interiorismo. 
 Minimalista, Étnico, Nórdico, Clásico, Industrial, Wabi Babi, 
 Oriental, Provenzal,  Mediterráneo, 
 Rústico, Bohemio, Farmhouse Chic, Vintage, Náutico o Navy, 
 Romántico,  Kinfolk, Ecléctico, Colonial, Art 
 Deco, Retro, Shabby Chic, Boho, Mid Century, Kitsch, 

 Moderno, Contemporáneo, Hygge, Coastal Grandma, 
 Hollywood Regency. 
 Ejercicio Proyecto espacio según Estilo. 
 Examen. 

 Septiembre 

 Octubre 

 Noviembre 

 Diciembre 

 Enero 

 4 



 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación 
 con los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1 Lecciones 
 magistrales 

 Explicación por parte del docente de los 
 contenidos teóricos de la asignatura. 

 RA1,RA2, 
 RA3 

 15 

 AF2 Práticas  Ejerccios en los que se aplicarán los 
 conocimientos adquiridos en las lecciones 
 magistrales. Además del estudio y Aanálisis de 
 contenidos audioviales. 

 RA1,RA3  20 

 AF3 
 Presentaciones 
 orales 

 AF4 Tutorias de 
 seguimiento 

 Puesta en común de los ejercicos realizados 
 durante las prácticas, generando debate y 
 análisis que permitan incorporar nuevas 
 visiones al resultado. 
 Se valorarán las prácticas colaborativas. 

 Seguimiento personalizado de los diferentes 
 trabajos realizados durante el curso. 

 RA1 

 RA1, RA2, RA3 

 15 

 10 

 SUBTOTAL  60 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación 
 con los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF5 Estudio e 
 Investigación 
 personal 

 Búsqueda de referentes, fuentes de 
 inspiración y preparción de puesta en común 
 de contenidos. 

 RA1  20 

 AF6 Elaboración 
 de escritos 

 Ralización de ejercicos propuestos en el 
 apartado (AF2). 

 RA1  20 

 SUBTOTAL  40 

 TOTAL  100 
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 6  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Actividad. Proyecto Editorial Revista. 
 Actividad. Proyecto Analiza Una Decáda 
 Actividad. Proyecto Espacio Según Estilo. 
 Actividad. Proyecto Libro De Tendencias. 
 Parcial Estilos Contemporáneos. 

 RA1, RA2 
 RA1 
 RA1, RA2 Y RA3 
 RA1, RA2 Y RA3 
 RA1 

 10% 
 15% 
 20% 
 25% 
 30% 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura se fundamente a través de una carga teórica importante, atendiendo también a 
 una serie de actividades prácticos en los que se ofrecerá al alumno la posibilidad de 
 experimentar con su entorno de manera multidisciplinar a través de ejercicios colaborativos. 
 Se realizarán pruebas de conocimiento y actividades a lo largo del curso, de manera que puedan 
 poner en práctica los conocimientos adquiridos. Estas pruebas estarán compuesta por ejercicios 
 personalizados de carácter práctico y trabajos teóricos que deberán ser expuestos en el aula al 
 resto de compañeros. Además se buscará la transversalidad con otras asignaturas y empresas 
 colaborativas. 
 Las fechas de entrega estarán dentro de los periodos oficiales de exámenes propuestos por el 
 centro durante el primer semestre. 
 La asistencia a clase y los periodos de entrega de todos los trabajos requeridos durante el curso 
 son imprescindibles para evaluar la asignatura. En caso de no estar al día en las entregas, el 
 aluno deberá presentarse al exámen de recuperación en las fechas establecidas por el centro. 

 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se llevará a cabo según las fechas establecidas por el centro, no 
 pudiéndose alterar éstos bajo ningún concepto. 
 Consistirá en un trabajo teórico con presentación oral de los contenidos de la asignatura y un 
 examen. 

 7  BIBLIOGRAFÍA 

 COOLHUNTIUNG, Marta Domínguez Riese, Pad Parramón Arquitectura Y Diseño. 
 INTRODUCCIÓN A LA ESTÉTICA: HISTORIA, TEORIA, TEXTOS, Juan Plazaola, Universidad de 
 Deusto. 
 DISEÑO DEL SIGLO XX, Charlotte & Peter Fiell, Taschen. 
 EL ARTE DE MIRAR, Susana Woodford, Blume 
 LA ARQUITECTURA DE LA FELICIDAD, Alain de Botton, Lumen. 
 THE NEW HABITAT, Ape Grupo. 
 DESIGN TRENDS REPORT 22/23, Tendencias en diseño para el hábitat, Futurea. 
 Web: 
 CONCEPTO, WGSN, Trendland, Plain , The Cool Hunter , Karim Rashid, Artsy. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura 
 Inglés específico 

 Créditos ECTS  6  Curso  3º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Inglés/Castellano / Valenciano 

 Materia 
 Gestión del diseño de interiores 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores de diseño 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Diseño de Interiores 

 Profesorado  Carmen Nadal Esteve 

 e-mail  nadal.c@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 

 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 No  cabe  duda  que  en  el  grado  de  Diseño  el  conocimiento  del  inglés  puede  suponer  una 
 herramienta  fundamental  para  la  proyección  profesional  del  futuro  graduado.  Idioma  imperante 
 en  las  tecnologías  de  la  comunicación,  en  la  mayor  parte  de  las  empresas  internacionales  y  en 
 numerosas  publicaciones  específicas  sobre  el  mundo  del  diseño.  Así  esta  asignatura 
 teórico-práctica  permitirá  principalmente  un  acercamiento  a  las  competencias  de  un  segundo 
 idioma e ir desarrollando contenidos transversales a todo el currículo de estos estudios. 

 La  asignatura  tiene  como  finalidad  dotar  al  alumno  con  recursos  que  le  permitan 
 desenvolverse  en  inglés  en  un  contenido  académico  específico,  el  del  diseño,  dentro  del  ámbito 
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 empresarial  en  el  que  tendrá  que  desarrollar  su  futura  profesión.  Los  objetivos  y  contenidos 
 estarán supeditados a las demandas reales del contexto académico y empresarial. 

 Conocimientos  del  idioma,  de  carácter  oral  y  escrito,  según  (CEFR)  B2  con  especial  interés 
 en reforzar las habilidades comunicativas dentro del ámbito profesional del diseño. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Nivel de conocimientos recomendado: Inglés Intermedio, correspondiente al nivel B1+ 

 (usuario independiente) del Marco Común Europeo de Referencia para las lenguas, o 

 equivalente. 

 2     COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG  7  Organizar,  dirigir  y/o  coordinar  equipos  de  trabajo  y  saber  adaptarse  a  equipos 
 multidisciplinares 

 CG  11  Comunicar  ideas  y  proyectos  a  los  clientes,  argumentar  razonadamente,  saber  evaluar  las 
 propuestas y canalizar el diálogo 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 4  Utilizar eficientemente las tecnologías de la  información y la comunicación. 

 CT  5  Comprender  y  utilizar,  al  menos,  una  lengua  extranjera  en  el  ámbito  de  su  desarrollo 
 profesional. 

 CT  12  Adaptarse  en  condiciones  de  competitividad  a  los  cambios  culturales,  sociales  y  artísticos  y 
 a  los  avances  que  se  producen  en  el  ámbito  profesional  y  seleccionar  los  cauces  adecuados  de 
 formación continuada. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 
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 CE  10  Conocer  los  recursos  tecnológicos  de  la  comunicación  y  sus  aplicaciones  al  diseño  de 
 interiores 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1  . Conocer y utilizar el vocabulario específico  de la 
 especialidad, aplicar la gramática aprendida, ser capaz de 
 sintetizar, y ser capaz de  comunicarse 

 RA2  . Ser capaz de comunicarse e interactuar en inglés  en las 
 cuatro habilidades básicas (entender,leer,hablar y escribir) 

 RA3  . Conocer y emplear definiciones, sinónimos, antónimos, 
 significado, aplicación uso 

 RA4  . Comprender textos  y ser capaz de sintetizar,  aplicar la 
 gramática, vocabulario general y específico, desarrolla 
 habilidades comunicativas 

 RA5.  Ser capaz de hablar de todo lo anterior a través  de un 
 proyecto ya desarrollado durante el curso en otras áreas de 
 aprendizaje referido a su especialidad. Comprender el idioma 
 hablado y usar  las herramientas trabajadas para las respuestas 
 hechas por sus compañer@s y profesor-a a su exposición. 

 RA6  . Aplicar de forma práctica  lo mínimo  de la gramática 
 exigida en las guías 

 RA7.  Desenvolverse de forma satisfactoria en actividades 
 One to one, group conversation y participa de forma activa. 

 CT.5, CT.12, CG11 

 CT.5, CT12 

 CT.4, CT12 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 CT4,CT5,CT12,CG7,CG11,CE10 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 0-  START TO KNOW EACH OTHER 

 1-  SKILLS TOOLS WHAT MOTIVATES YOU? 

 DEGREES,  QUALIFICATIONS,  PROFESSIONAL  CAREERS, 
 MOTIVATION 

 PROJECTS: 

 TRY SOMETHING NEW FOR 30 DAYS 

 Primera sesión (septiembre) 

 Octubre (aprox. 6 semanas) 
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 CV/RESUME, COVER LETTER JOB SEARCH PORTFOLIO 

 REAL JOB INTERVIEW 

 2-  DESIGN PRINCIPLES VOCABULARY 

 ELEMENTS AND PRINCIPLES OF DESIGN 

 PROJECT: 

 ARTWORK ANALYSIS WRITE/READ REVIEWS 

 3-  DESIGN  PROCESS  STAKEHOLDERS  DRAWINGS  AND 
 DOCUMENTATION 

 PROCESS  OUTCOME  ROLES  &  RESPONSIBILITIES 
 TRADES 

 PROJECTS: 

 TEAMPOWER 

 DRAWING STAGES I CASE STUDY 

 4-  MATERIALS DESIGN CLUES  AND LANGUAGE 

 MATERIALS FAMILIES QUALITIES AND LANGUAGE 

 PROJECT: 

 PROJECT DESCRIPTIONS.PITCH 

 Noviembre (aprox 2 semanas) 

 Noviembre-Diciembre (aprox. 
 3 semanas) 

 Diciembre-Enero (aprox. 5 
 semanas) 

 5     ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación  con 
 los RA 

 Horas  de 
 trabajo 
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 AF1-  Clase presencial  Exposición  de  contenidos  por  parte  del 
 profesor  o  en  seminarios,  análisis  de 
 competencias,  explicación  y 
 demostración  de  capacidades, 
 habilidades y conocimientos en el aula. 

 El  inglés  será  la  lengua  vehicular  del 
 proceso  de  enseñanza-aprendizaje  y  el  de 
 las  tutorías  de  la  asignatura.  Learning  by 
 doing  será  la  metodología  de  trabajo  a 
 seguir  en  la  que  la  lengua  pasa  a 
 convertirse  en  una  herramienta  de  trabajo 
 y no solamente el objeto de aprendizaje 

 RA1,  RA2,  RA3, 
 RA4,  RA5,  RA6, 
 RA7 

 20 

 AF2-  Clases prácticas  Sesiones  de  trabajo  grupal  en  grupos 
 supervisadas  por  el  profesor.  Estudio  de 
 casos,  proyectos,  talleres,  problemas, 
 estudio  de  campo,  aula  de  informática, 
 visitas  a  exposiciones/conciertos/ 
 representaciones/audiciones…,  búsqueda 
 de datos, bibliotecas, en Internet, etc. 

 Construcción  significativa  del 
 conocimiento  a  través  de  la  interacción  y 
 actividad del alumno. 

 Se  harán  servir  todo  tipo  de  recursos: 
 Notas  de  clase,  apuntes  del  profesor, 
 libros  (ejercicios,  gramática,  lectura), 
 audios,  vídeos,  presentaciones  en 
 PowerPoint,  páginas  web,  películas, 
 impresos reales, prensa, diccionarios, etc. 

 RA1,  RA2,  RA3, 
 RA4,  RA5,  RA6, 
 RA7 

 35 

 AF3-  Exposición 
 trabajo en grupo 

 Aplicación  de  conocimientos 
 interdisciplinares  con  la  finalidad  de 
 generar  una  discusión  o  debate  posterior 
 entre ponente y el resto de la audiencia. 

 RA1,  RA2,  RA3, 
 RA4,  RA5,  RA6, 
 RA7 

 15 

 AF4-  Tutoría  Atención  personalizada  y  en  pequeño 
 grupo.  Periodo  de  instrucción  y/o 
 orientación  realizado  por  un  tutor/a  con  el 
 objetivo  de  revisar  y  discutir  los  materiales 
 y  temas  presentados  en  las  clases, 
 seminarios,  talleres,  lecturas,  realización 
 de trabajos, proyectos, etc. 

 RA1,  RA2,  RA3, 
 RA4,  RA5,  RA6, 
 RA7 

 10 

 5 



 AF5-  Evaluación  Conjunto  de  pruebas  (orales  y/o  escritas) 
 empleadas  en  la  evaluación  inicial  o 
 formativa del alumno. 

 RA1,  RA2,  RA3, 
 RA4,  RA5,  RA6, 
 RA7 

 10 

 SUBTOTAL  90 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación  con 
 los RA 

 Horas  de 
 trabajo 

 Trabajo autónomo  Estudio  del  alumno/a:  preparación  y 
 práctica  individual  de  lecturas,  textos, 
 interpretaciones,  ensayos,  resolución  de 
 problemas,  proyectos,  seminarios,  talleres, 
 trabajos,  memorias,…  para  exponer  o 
 entregar  durante  las  clases  teóricas,  clases 
 prácticas y/o tutorías de pequeño grupo. 

 RA1,  RA2,  RA3, 
 RA4,  RA5,  RA6, 
 RA7 

 30 

 Estudio práctico  Preparación  de  role-plays,  presentaciones 
 orales,  CV  y  carta  de  presentación, 
 portfolio  de  trabajos,  memoria  de 
 presentación  de  trabajos,  entrevista  de 
 trabajo… 

 RA1,  RA2,  RA3, 
 RA4,  RA5,  RA6, 
 RA7 

 20 

 Actividades 
 complementarias 

 Preparación  y  asistencia  a  actividades 
 complementarias  como  talleres, 
 congresos, conferencias,… 

 RA1,  RA2,  RA3, 
 RA4,  RA5,  RA6, 
 RA7 

 10 

 SUBTOTAL  60 

 TOTAL  150 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 
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 -  Aprendizaje basado en proyectos 
 La  metodología  de  aprendizaje  de  la  asignatura  consistirá  en  reducir  al  mínimo  posible  el 
 modelo  magistral  centrándose  en  metodología  de  aprendizaje  basado  en  proyectos.  Las 
 explicaciones  teóricas  irán  exclusivamente  dirigidas  a  adquirir  competencias  que  los 
 alumnos pongan en práctica de manera proyectual. 

 -  Transversalidad entre asignaturas 
 Se tratará, en la medida de lo posible, de crear vínculos con el resto de asignaturas del 
 semestre para poder complementar el portfolio y currículum personal en inglés, 
 favoreciendo la internacionalización de los perfiles creativos. 

 -  Acciones Disruptivas. 
 Se crearán actividades clave que rompan la monotonía y fuercen al alumno a resolver 
 situaciones en lengua extranjera. Esto hará que el alumno tenga experiencias y adquiera 
 habilidades de comunicación y socialización. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Check-list  y  rúbricas:  pruebas  escritas  y  orales 
 (presentaciones,  role-plays,  debates, 
 exposiciones) 

 Defensa de trabajos proyectuales 

 CV-Resume + Cover letter 

 Job interview 

 Ensayos 

 RA1, RA2, RA3, RA4 

 RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA4 

 RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA2, RA3, RA4, RA5 

 15% 

 30% 

 20% 

 20% 

 15% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 
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 La  asignatura  tiene  carácter  presencial  y  la  asistencia  a  clase  es  obligatoria.  El  alumnado  que 
 supere  un  20%  de  faltas  no  justificadas  podrá  perder  el  derecho  a  evaluación.  Los  retrasos  y  las 
 ausencias  parciales  (salir  antes  de  tiempo)  serán  penalizadas;  concretamente  cada  dos  retrasos 
 constituirán una falta injustificada. 

 La  entrega  de  todas  y  cada  una  de  las  prácticas  y  proyectos  solicitados  es  condición 
 indispensable  para  optar  a  evaluación.  Las  entregas  de  todas  estas  actividades  evaluables  se 
 realizarán  a  través  de  la  plataforma  digital  Google  Classroom  en  las  fechas  fijadas  por  el  profesor 
 en  el  momento  de  enunciar  la  actividad  y  que  quedarán  registradas  en  la  plataforma.  Todas  las 
 entregas  se  realizarán  en  formato  digital  y  mediante  la  subida  a  dicha  plataforma.  Problemas 
 técnicos  o  desconexiones  de  última  hora  no  serán  considerados  atenuantes,  en  tanto  que  las 
 fechas  de  entrega  y  los  medios  técnicos  para  ella  serán  puestos  a  disposición  del  alumnado  con 
 antelación suficiente. 

 Todas  las  actividades  evaluables  se  calificarán  en  base  10  con  hasta  dos  decimales.  La 
 calificación  final  del  curso  solo  contará  con  un  decimal.  En  caso  de  duda,  el  redondeo  se  realizará 
 hacia  arriba  o  hacia  abajo  en  función  de  un  criterio  basado  en  el  comportamiento  y  la  actitud  en 
 clase del alumno. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La  recuperación  de  la  asignatura  se  realizará  tal  y  como  establece  el  calendario  académico.  El 
 alumnado  suspendido  que  desee  presentarse  a  recuperación  deberá  hacerlo  explícito  y  pedir 
 orientaciones concretas al profesor. 

 En  el  caso  de  suspender  la  asignatura,  el  alumnado  deberá  entregar  todas  las  prácticas 
 suspendidas  o  no  presentadas,  de  forma  presencial  y  en  la  fecha  y  hora  de  examen  marcada  por 
 Dirección Académica. 

 El  alumnado  que  se  presente  a  recuperación  sin  haber  asistido  durante  el  curso  a  un  mínimo 
 del  80%  de  clases  presenciales  no  podrá  aspirar  a  más  de  un  5  en  la  calificación  final  y  además 
 deberá  presentar  un  trabajo  teórico  cuyo  tema  será  propuesto  por  el  profesor  a  cada  alumno  que 
 solicite  evaluación  extraordinaria.  Además  de  este  trabajo,  se  realizará  una  prueba  oral 
 consensuada con el profesor de la asignatura. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 
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 GRAMMAR AND VOCABULARY PRACTICE 
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 Press. 

 8 



 ●  Viney, B. & Craven, M. (2004) English Grammar in Use CD-Rom. Cambridge. CUP. 
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 ●  Cambridge University Press. 
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 ●  Blogs, webs, podcasts y otros que se irán detallando por cada unidad. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Mediciones y presupestos 

 Créditos ECTS  4  Curso  3  Semestre  1 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 

 Materia  Proyecto de Diseño de Interiores 

 Título Superior  Título Superior Diseño de Interiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiores 

 Profesorado  Marta Ferraz Auset 

 e-mail  ferraz.m@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 El objetivo de la asignatura es aprender a definir las mediciones y poder calcular el presupuesto 
 de una obra. Para lograrlo se ha de saber identificar los capítulos adecuados en los que se han de 
 organizar los trabajos de obra, describir con precisión las unidades que intervienen, y establecer el 
 criterio de medición adecuado en cada caso. 

 El alumno también aprenderá a conocer los distintos tipos de presupuesto y la información que 
 se ha de aportar en cada uno de los casos. 

 En las clases se enseñará a utilizar un programa informático sencillo, que ayuda a realizar las 
 mediciones y presupuestos. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Se trata de una asignatura de tercer curso, en ese momento se entiende que el alumno tiene 
 capacidad de proyectar un espacio sabiendo identificar los elementos que participan en la 
 construcción. 

 Los alumnos han de saber definir e identificar un proyecto a nivel gráfico. También es necesario 
 que tengan conocimiento sobre los materiales y oficios que participan en el proceso constructivo. 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 15 Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervención con otros profesionales, 
 según las secuencias y grados de compatibilidad. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se 
 realiza. 

 CT 13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el 
 aprovechamiento y la utilización idónea de espacios interiores. CE 5 Resolver los problemas 
 estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen durante el desarrollo y ejecución 
 del proyecto. 

 CE 8 Conocer los procesos de fabricación, producción y manufacturados más usuales de los 
 diferentes sectores vinculados al diseño de interiores. 

 CE 11 Dominar la tecnología digital específica vinculada al desarrollo y ejecución de proyectos de 
 interiorismo. 

 CE 13 Conocer el marco económico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial 
 del interiorismo. 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1 Describir unidades de obra y su inclusión en el capítulo 
 correcto. 

 RA2 Aplicar criterios de medición adecuados. 

 RA3 Manejar correctamente el programa informático 
 Arquímedes. 

 RA4 Manejar bases de datos y la formación de precios. 

 RA5 Realizar ajustes de presupuestos, y certificaciones de obra. 

 CT13, CG15, CE1, CE5 

 CG15, CE1, CT3, CT13, CE5 

 CE8, CE11, CG15, CE5, CE8, CE11 

 CT3, CG15, CE13 

 CT13, CG15, CE1, CE5 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
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 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD 0  Presentación de la asignatura 

 ●  Documentos que conforman un proyecto 

 ●  Conceptos generales 

 UD 1 La medición 

 ●  Capítulos de obra 

 ●  Unidades de obra 

 ●  Unidades de medición 

 UD 2 El presupuesto 

 ●  Tipos de presupuesto Bases de datos 
 ●  Creación de un precio Documentación a presentar 

 UD 3 Programa Arquímedes 

 ●  Filosofía del programa 
 ●  Estructura de un presupuesto Primeros pasos 
 ●  Creación de un presupuesto 
 ●  Listados y ajustes Certificaciones 

 1 semana 

 4 semanas 

 5 semanas 

 5 semanas 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Clases teóricas  Explicaciones de profesor acompañadas de 
 material visual, que faciliten la adquisición 
 de conocimientos y de herramientas de 
 trabajo. 

 RA1, RA2, RA3, 

 RA5, RA6 

 18 

 AF2  Prácticas de 
 aula 

 Sencillas prácticas que ayuden a consolidar 
 los conceptos tratados en el aula 

 RA1, RA2, RA3, 

 RA5, RA6 

 18 
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 AF3  Tutorías de 
 seguimiento 

 Seguimiento personalizado de los 
 contenidos desarrollados por cada alumno 

 RA3, RA4  18 

 AF4  Presentaciones  Exposición de trabajos realizados. Análisis y 
 debates en grupo. 

 RA1, RA2, RA5, 
 RA6 

 10 

 SUBTOTAL  64 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF5  Tutorías de 
 seguimiento 

 Seguimiento personalizado de los 
 contenidos desarrollados por cada alumno 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA5, RA6 

 28 

 AF6  Presentaciones  Exposición de trabajos realizados. Análisis y 
 debates en grupo. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA5, RA6 

 8 

 SUBTOTAL  36 

 TOTAL  100 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 En esta asignatura se trabajará por reducir progresivamente la carga de clases magistrales para 
 incorporar en su lugar pequeñas actividades de investigación y de trabajo en equipo. 
 Se trabaja con proyectos ya realizados por los alumnos, y los que se están desarrollando en 
 paralelo en la asignatura de proyectos y en concursos. 
 Se incorporan visitas exteriores, que ayuden a adquirir una visión más global de la asignatura. 
 Esta asignatura utiliza una metodología de aprendizaje basado en proyectos en la totalidad de su 
 programa de contenidos. Las explicaciones teóricas irán exclusivamente dirigidas a adquirir 
 competencias que los alumnos pongan en práctica de manera proyectual. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Prácticas en el aula 

 Práctica final 

 Participación en el aula 

 60% 

 30% 

 10% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 
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 Evaluación continua: La evaluación será continua, de forma que el alumno aprobará o suspenderá 
 la asignatura completa. 

 Evaluación de los supuestos prácticos: Los trabajos prácticos sobre los temas desarrollados 
 computarán un 60% de la nota final del semestre. 

 La valoración de la exposición pública del trabajo global, realizado durante el último mes del 
 semestre, computará un 30% de la nota. 

 Evaluación actitudinal: La asistencia es obligatoria.  La participación, asistencia y actitud en clase 
 se valorará con un 10% de la nota global. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 Se realizará una prueba extraordinaria de toda la asignatura a aquellos alumnos que no superen 
 la misma durante el curso. 

 La prueba consistirá en un presupuesto medición de un espacio arquitectónico con selección de 
 calidades y acabados. 

 Será necesario presentar, previamente a la prueba, como trabajo de clase el último presupuesto 
 desarrollado durante el curso académico. 

 Valoración; prueba (60%), trabajo (40%). 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 Valderrama, Fernando. (2010) Mediciones y presupuestos. Barcelona. Ed: Reverte 

 Catalá, J. (1999) Control de costes de la construcción. Valencia. ED: UPV. 

 Romero, Carmen y Canosa, Carlos (2010) Manual de mediciones, presupuestos y 
 valoraciones. 

 Manual Arquímedes 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Representación del Diseño de Interiores con Tecnología Digital 

 Créditos ECTS  6 (150h)  Curso  3º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 

 Materia  Proyecto de diseño de interiores 

 Título Superior  Título Superior de Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Julián Moreno Cebrián 

 e-mail  moreno.j@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Los objetivos de esta asignatura son: 
 Dotar al alumno de conocimientos y herramientas que permitan comunicar sus trabajos de forma 
 realista, innovadora y eficaz. 
 Conocer las últimas tendencias tecnológicas en el campo del modelado 3D y la metodología BIM. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Con el fin de ayudar al estudiante a conocer de antemano los conceptos y destrezas que debe 
 dominar y teniendo en cuenta que nuestra asignatura es básica, se considera recomendable 
 dominar los siguientes conceptos: 

 1.- Requisitos recomendables: Planimetría: trazado de planos y elementos o detalles constructivos 
 de forma correcta, trabajo a distintas escalas. 

 2.- Espacio y volumen: análisis y síntesis de configuraciones volumétricas y espaciales, percepción 
 y configuración espacial, destrezas y técnicas básicas. 

 3.- Lenguajes y técnicas digitales: gestión eficaz e intercambio entre distintos tipos de archivos. 

 4.- Fotografía y medios audiovisuales de diseño de interiores: Composición 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolución tecnológica industrial 

 CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso 
 comunicativo, dominar los recursos tecnológicos de la comunicación y valorar su influencia en los 
 procesos y productos del diseño 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se 
 realiza 

 CT4 Utilizar eficientemente las tecnologías de la información y la comunicación 

 CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE7 Conocer las características, propiedades físicas y químicas y comportamiento de los 
 materiales utilizados en el diseño de interiores 

 CE10 Conocer los recursos tecnológicos de la comunicación y sus aplicaciones al diseño de 
 interiores 

 CE11 Dominar la tecnología digital específica vinculada al desarrollo y ejecución de proyectos de 
 interiorismo 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1 Utilizar correctamente los equipos informáticos y gestión de 
 archivos para el uso de programas BIM. 

 RA2 Modelar geometrías tridimensionales complejas mediante 
 programas de metodología BIM y adaptar los proyectos al 
 lenguaje digital. 

 RA3 Conocer y generar proyectos reales que contengan 
 escenarios, estructuras y objetos BIM, solucionando las posibles 
 problemáticas que puedan surgir. 

 RA4 Comunicar y presentar adecuadamente trabajos teniendo 
 en cuenta factores estéticos. 

 CG10, CT4, CG10, CE11 

 CG10, CT3, CE11, CE7 

 CG10, CT3,CT4, CT13, CE11, CE7 

 CG10, CT13, CT13, CE10 
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 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD0 Presentación de la asignatura. Conceptos básicos. 
 ●  Qué es el BIM. 
 ●  Gestión de archivos 
 ●  Jerarquía de elementos. 
 ●  Interfaz y controles de vista 

 UD1 Modelado básico. 
 (Ejercicio práctico 1) 

 ●  Modelado de muros, cubiertas y suelos. 
 ●  Planos y secciones de trabajo. 
 ●  Añadir familias de componente. 

 UD2 Familias de importación. 
 (Ejercicio práctico 2) 

 ●  Carpintería 
 ●  Luminarias y pavimentos 
 ●  Mobiliario 

 UD3 Disposición y diseño. 
 (Continuación de los ejercicios prácticos 1 y 2) 

 ●  Estilos visuales 
 ●  Escalas y anotaciones 

 UD4 Vistas 3D y Renderizado. 
 (Continuación de los ejercicios prácticos 1 y 2) 

 ●  Renderizado 
 ●  Introducción a Enscape 

 Semana 1-2 

 Semana 3-5 

 Semana 6-8 

 Semana 9-11 

 Semana 12-15 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1 Lecciones 
 magistrales 

 Exposición de contenidos por parte del 
 profesor o en seminarios, análisis de 
 competencias, explicación y demostración 
 de capacidades, habilidades y 
 conocimientos en el aula. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 14 

 AF2 Clases prácticas  Sesiones de trabajo supervisadas por el 
 profesor. Estudio de casos, proyectos, 
 talleres, problemas, estudio de campo, aula 
 de informática, visitas a exposiciones, 
 búsqueda de bibliotecas en internet, etc. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 30 
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 AF3 Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 
 supuestos que el alumnado pueda 
 encontrar en su actividad profesional. 

 RA1, RA3  24 

 AF4 Tutorías  Atención personalizada Periodo de 
 instrucción y/o orientación realizado por un 
 tutor/a con el objetivo de revisar y discutir 
 los materiales y temas presentados en las 
 clases, seminarios, talleres, lecturas, 
 realización de trabajos, proyectos, etc. 

 RA1, RA2, RA3 
 RA4 

 16 

 AF5 Pruebas 
 presenciales de 
 conocimiento 

 Exámenes prácticos puntuables  RA1, RA4  6 

 SUBTOTAL  90 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6 Actividad 
 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados (AF3). 

 RA4, RA2, RA3  30 

 AF7 Estudio práctico  Preparación, resolución de problemas, 
 proyectos, talleres, trabajos, memoria… para 
 exponer o entregar durante las clases 
 teóricas, clases prácticas y/o tutorías de 
 pequeño grupo. 

 RA1,RA4  20 

 AF8 Actividades 
 complementaria 

 Preparación y asistencia a actividades 
 complementarias como talleres, congresos, 
 conferencias… 

 RA4  10 

 SUBTOTAL  60 

 TOTAL  150 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 Al ser esta asignatura eminentemente práctica, se trabajará por reducir la carga de clases 
 magistrales y se valorarán las actividades continuas de los alumnos que se desarrollen hasta 
 componer un producto final. 

 Los alumnos ocuparán el  rol  de diseñadores de interiores  e interactuarán con el profesor (ocupará 
 un  rol  ficticio del mismo gremio diferente al del  alumno), para asemejarse a su futura práctica 
 profesional, durante el abordaje de las prácticas en clase. Se pretende simular el entorno 
 profesional y fomentar la participación del estudiante. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 
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 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Ejercicios instrumentales. 

 Supuesto práctico / Proyecto (PID) 

 Evaluación actitudinal 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3, RA4, 

 RA1, RA2, RA3, RA4, 

 30% 

 60% 

 10% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Evaluación de los supuestos prácticos: 
 Cada práctica se desarrollará en el aula y se entregará mediante plataforma digital. La calificación 
 de dichas prácticas  supondrá el  90%  de la calificación  final. 
 La actitud y el desempeño en el aula tendrán un valor del  10%  de la nota final. 
 Asistencia obligatoria: 
 La asistencia a clase es obligatoria. En el caso de tener un  20%  de horas de ausencia sin 
 justificar, se perderá el derecho a la evaluación continua y el alumno no podrá obtener 
 notas parciales, teniendo que realizar directamente el examen de convocatoria 
 extraordinaria.  La calificación máxima en dicho caso  será una nota de  6  . 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 Los exámenes o pruebas de conocimiento se realizarán al final del curso, quedando establecidas 
 las fechas exactas durante la primera semana del curso. El alumnado suspendido que desee 
 presentarse a recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá realizar un examen práctico de 
 recuperación además de entregar todos los trabajos realizados durante el curso. 
 La distribución en los pesos de la calificación será de un 90% para los ejercicios prácticos, el 10% 
 restante corresponderá a la evaluación actitudinal del alumno. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 ●  López Oliver, Yolanda (2019). Revit Architecture 2019. Anaya Multimedia. 

 ●  John Stine, Daniel. R, Hansen, Aaron. (2020) Interior Design Using Autodesk Revit 
 2020. SDC Publications 

 ●  Bim, Jeremy (2006). Iluminación y render. Anaya Multimedia. 

 ●  https://enscape3d.com/community/knowledge-base/ 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Taller de Representación y Comunicación del Proyecto 

 Créditos ECTS  6  Curso  3º  Semestre  1º 

 Idioma  Castellano 

 Tipo de formación  OE 

 Materia  Proyecto de Diseño de Interiores 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiores 

 Profesorado  Miguel González Felgueras 

 e-mail  gonzalez.m@barreira.edu.es 
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 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Una parte esencial de un proyecto es su presentacióin y comunicación, sea privada, pública, 
 educativa, comercial… sin la preparación y presentación adecuada de un proyecto, una idea, da 
 igual que buena sea la idea básica, puede perder su esencia si la comunicación no es adecuada y 
 efectiva. Por ello, todo especialista en esta área debe saber presentar su proyecto de tal manera 
 que reproduzca fielmente su trabajo realizado y que sea entendible y comprensible. 

 Para ello, esta asignatura dota al alumno de las herramientas necesarias para comunicar el 
 proyecto. Ampliando el conocimiento en medios y los recursos verbales. Estimulando el desarrollo 
 de un estilo propio y conveniente de presentar y comunicar. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Se requieren ciertos conocimientos previos acerca de las herramientas informáticas de 
 maquetación, como Indesign, Photoshop o incluso Illustrator, todas esas herramientas serán de 
 ayuda. Conocimientos básicos de software de procesadores de texto. 

 Los conocimientos de esta asignatura constituirán además una base muy importante para poder 
 abordar con éxito la exposición y defensa del trabajo final. 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 11  Ser capaz de implementar y comunicar ideas creativas.  Presentar y argumentar de manera 
 convincente a través de una base sólida y conocimientos específicos. 

 CG 20  Comprender el comportamiento de los elementos  que intervienen en el proceso 
 comunicativo, dominar los recursos tecnológicos de la comunicación y valorar su influencia en los 
 procesos y productos de diseño. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 1  Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente  y motivadora. 

 CT 4  Desarrollar de forma razonada y crítica ideas  y argumentos. 

 CT 7  Utilizar las habilidades comunicativas y la crítica  constructiva en el trabajo en equipo. 
 Encontrar y desarrollar un estilo individual de presentar. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 10  Conocer los recursos tecnológicos de la comunicación  y sus aplicaciones al diseño de 
 interiores. 

 CE 11  Dominar la tecnología digital específica vinculadas  al desarrollo y ejecución de proyectos de 
 diseño interior. 

 CE 12  Conocer el contexto económico, social, cultural  e histórico en el cual se ejerce la actividad 
 profesional de interiorismo. Conocer los recursos de medios, plataformas,… para apoyar la 
 presentación. 
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 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA 1  Aplicar los fundamentos básico de la comunicación 
 gráfica, en el ámbito del ejercicio de la profesión, con el 
 objetivo de presentar adecuadamente los trabajos. 

 RA 2  Crear gráficos e ilustraciones, a partir de los 
 programas específicos, para comunicar correctamente en 
 sus presentaciones. 

 RA 3  Aplicar la técnica de comunicación oral, considerando 
 las pautas indicadas por el profesor, para expresar sus ideas 
 correctamente y poder argumentar los conceptos. 

 CG 11, CG 20, CT 1, CT 4, CT 7, CE 
 10, CE 11 

 CG 11, CG 20, CT 1, CT 4, CT 7, CE 
 10, CE 11 

 CG 11, CG 20, CT 1, CT 4, CT 7, CE 12 
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 4  PROGRAMACIÓN DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal (no 
 vinculante) 

 U 1 Comunicación gráfica: 

 U 1.1 Estilos y recursos gráficos 

 U 1.2 Tipografía 

 U 1.3 Composición 

 U 1.4 Maquetación 

 U 2 Representación del diseño de interiores: 

 U 2.1 Planos post-producción 

 U 2.2 Integración de recursos digitales y hechos a mano 

 U 2.3 Moodboard 

 U 2.4 Colores 

 U 3 Soportes de comunicación del proyecto: 

 U 3.1 Materiales 

 U 3.2 Soportes digitales 

 U 3.3 Opciones de comunicación del proyecto finalizado 

 U 3.4 Encuadernaciones 

 U 4 Presentación oral: 

 U 4.1 Recomendaciones básicas 

 U 4.2 Lenguaje verbal y no verbal 

 Aprox. 3 semanas 

 Aprox. 3 semanas 

 Aprox 4 semanas 

 Aprox. 3 semanas 
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 U 4.3 Presentación final 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con los RA  Horas de 
 trabajo 

 AF1  Clases 
 teóricas 

 Explicaciones del profesor 
 acompañadas de material visual 
 destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y 
 herramientas. 

 RA 1, RA 2, RA 3  15 

 AF2  Prácticas 
 de aula 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con 
 los supuestos que el alumnado pueda 
 encontrar en su actividad profesional. 

 RA 1, RA 2, RA 3  20 

 AF3  Actividad 
 proyecta 

 Desarrollo de cada proyecto personal, 
 poniendo en práctica las conclusiones 
 derivadas de las prácticas del aula. 

 RA 1, RA 2, RA 3  15 

 AF4  Tutorías  Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas. Monitorización 
 y seguimiento de las actividades 
 proyectuales en todas sus etapas y 
 contenidos. 

 RA 1, RA 2, RA 3  15 

 SUBTOTAL  65 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con los RA  Horas de 
 trabajo 

 AF6  Actividad 
 Proyectual/trab 
 ajo autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a 
 los supuestos prácticos planteados 
 (AF2). 

 RA 1, RA 2, RA 3  50 

 AF7  Tiempo de 
 prácticas 
 profesionales 

 Preparación de materiales y 
 presentaciones para la AF3. 

 RA 1, RA 2, RA 3  35 

 SUBTOTAL  85 

 TOTAL  150 
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 6  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Prácticas de aula 

 Representación del proyecto que están 
 trabajando en la asignatura de Proyectos 

 Exposición oral de distintas actividades 

 Participación y actitud en clase 

 RA 1, RA 2, RA 3 

 RA 1, RA 2, RA 3 

 RA 3, RA 4 

 RA 1, RA 3 

 30% 

 40% 

 20% 

 10% 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 El sistema de evaluación se basa en el principio de evaluación continua, con lo que un trimestre 
 suspendido podrá hacer media con los demás trimestres (siempre y cuando todos los trabajos 
 hayan sido presentados). Basándose en este mismo principio la nota final del curso se 
 establecerá de acuerdo a los siguientes porcentajes: 

 1  er  Trimestre - 50% 

 2º Trimestre – 50% 

 Además, en cada trimestre y para la nota final, la nota obtenida será la suma de la parte 
 impartida y calificada por el profesor Julián Moreno (con un valor del 50%) más la nota de la parte 
 impartida y calificada por el profesor Miguel González (con un valor del 50%). 

 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia  a clase es obligatoria. El alumnado que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos y las 
 ausencias parciales (salir antes de tiempo) serán penalizadas; concretamente cada dos retrasos 
 constituirán una falta injustificada. 

 La entrega de todas y cada una de las prácticas y proyectos solicitados es condición 
 indispensable para optar a evaluación. Las pruebas escritas de cada trimestre se realizarán el día 
 de la fecha de examen que establezca el correspondiente calendario académico de Conselleria. 
 Las prácticas individuales y el resto de actividades evaluables se entregarán a través de  la 
 plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor en el momento de 
 enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Todas las entregas se 
 realizarán en formato digital y mediante subida a dicha plataforma. Problemas técnicos o 
 desconexiones de última hora no serán considerados atenuantes, en tanto que las fechas de las 
 entregas y los medios técnicos para ella serán puestos a disposición del alumnado con antelación 
 suficiente. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La calificación 
 final de trimestre no contendrá decimales. En caso de duda, el redondeo se realizará hacia arriba 
 o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del 
 alumno. 

 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 En el caso de que el alumnado suspenda la asignatura en su período ordinario podrá presentarse 
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 a una recuperación, que tendrá que ser presencial y en la fecha establecida por el calendario 
 académico (siempre en el mes de junio). 

 Para la recuperación el alumno tendrá que repetir o mejorar aquellos ejercicios suspendidos 
 durante el curso y entregarlos presencialmente, así como hacer aquellos que no haya entregado. 

 La prueba escrita calificará el conocimiento adquirido por el alumno respecto al contenido de 
 TODA la asignatura. Por tanto, entrará todo el temario de la asignatura. 

 En el caso de que el alumno supere un 20% de faltas sin justificar y quiera presentarse a la 
 convocatoria extraordinaria deberá realizar un ejercicio extraordinario de recuperación, 
 consistente en un supuesto práctico y teórico similar a los realizados durante el curso. En este 
 caso, la máxima nota a la que podrá aspirar es de 6. 
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 7  BIBLIOGRAFÍA 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura 
 Dirección y ejecución de obras 

 Créditos ECTS  6  Curso  3º  Semestre  2º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 

 Materia 
 Proyecto de Diseño de Interiores 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores de diseño 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Diseño de Interiores 

 Profesorado  Carmen Nadal Esteve 

 e-mail  nadal.c@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 A la hora de acercar al alumno a la vida profesional real, se hace imprescindible otorgarle los 
 conocimientos teóricos y prácticos necesarios para planificar, dirigir y/o controlar una obra de 
 interiorismo, que es el último paso del proceso de diseño y que podríamos definir como la 
 materialización de un proyecto de Interiorismo. 

 En esta asignatura el alumno aprenderá las herramientas, los conocimientos y las técnicas 
 necesarias para ello, y obtendrá un primer acercamiento y los conocimientos básicos 
 imprescindibles sobre el complejo entorno de la gestión y ejecución de cualquier obra de 
 interiores, desde el contexto normativo hasta técnicas de gestión y planificación, que le ayudarán 
 a controlar el proceso y realizar una gestión integral de la misma. 

 Además, esta asignatura deberá integrarse de forma transversal e interdisciplinar con los 
 conocimientos y requerimientos propios de la titulación, complementándose con otras 
 asignaturas que brinden las herramientas y conocimientos necesarios dentro del perfil del 
 diseñador de interiores. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 
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 Como asignatura de 3er curso, el alumno debería ser capaz de: 
 - Desarrollar a nivel de Proyecto Básico y de Proyecto de Ejecución (nivel básico) un proyecto de 
 interiorismo, que incluya memoria descriptiva, planimetría, infografías y memorias técnicas 
 básicas (al menos memoria de calidades). 
 - Reconocer y aplicar normativas específicas a un proyecto de interiorismo determinado con 
 ayuda del docente. 
 - Identificar, buscar y aplicar soluciones y técnicas en los campos de la construcción, los 
 materiales, las instalaciones y los sistemas aprendidos durante 2º. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG7  Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo  y saber adaptarse a equipos 
 multidisciplinares 
 CG15  Conocer procesos y materiales y coordinar la  propia intervención con otros profesionales, 
 según las secuencias y grados de compatibilidad 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT1  Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente  y motivadora 
 CT3  Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan  a los objetivos del trabajo que se 
 realiza 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE3  Dirigir y certificar la realización de proyectos  de interiores 
 CE8  Conocer los procesos de fabricación, producción  y manufacturados más usuales de los 
 diferentes sectores vinculados al diseño de interiores 
 CE11  Dominar la tecnología digital específica vinculada  al desarrollo y ejecución de proyectos de 
 interiorismo 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1  Conoce normativa legal aplicable al entorno de  actuación 
 propio. 
 RA2  Conoce e identifica el proceso edificatorio/constructivo  y 
 los componentes del mismo. 
 RA3  Aplica técnicas de gestión, dirección, planificación  y 
 organización. 

 CT3, CE3 

 CG15, CE8 

 CG7, CG15, CT1, CT3, CE3, CE8, 
 CE11 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 
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 INTRODUCCIÓN A LA DIRECCIÓN Y EJECUCIÓN DE OBRAS 

 U1 LOE (Ley de Ordenación de la Edificación). EL MARCO 

 NORMATIVO 

 U2 EL PROYECTO: 

 - Concepto y Tipologías de proyecto 

 - Fases del proyecto - Ejecución 

 - Documentación que integra el proyecto 

 - Fases de una obra 

 - Gestión de riesgos 

 - Matriz de responsabilidades 

 - Planificación 

 - Certificaciones. Seguridad y Salud. 

 Febrero(1semana) 

 Febrero (2 semanas aprox) 

 Febrero-Mayo 
 (10 semanas aprox) 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Clases 
 teóricas 
 participativas 

 Explicaciones del profesor, que podrían ir 
 acompañadas de material visual, 
 destinadas a proporcionar conocimiento de 
 conceptos, procedimientos y resolución de 
 dudas o problemas 

 RA1, RA2, RA3  15 

 AF2  Prácticas de 
 aula 

 Prácticas autoconcluyentes para poner en 
 práctica herramientas básicas vistas en las 
 clases teóricas. Individuales o en grupo. 

 RA1, RA2, RA3  5 

 AF3  Ejercicios 
 prácticos 
 individuales 

 Ejercicios de desarrollo individual basados 
 en el método APB (Aprendizaje Basado en 
 Proyectos) 

 RA2, RA3  30 

 AF4  Visitas fuera 
 de aula 

 Visitas a obras / montajes / espacios de 
 interés para complementar el aprendizaje 
 en el aula. 

 RA2  5 

 AF5  Presentaciones /  Presentaciones orales (pueden ser  RA1, RA2, RA3  10 
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 Debates  individuales o en grupo) del trabajo 
 realizado con debate grupal. 

 AF6  Tutorías de 
 seguimiento 

 Seguimiento personalizado de las etapas, 
 contenidos y objetivos de todas las 
 actividades. 

 RA1, RA2, RA3  5 

 SUBTOTAL  70 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF7  Actividad de 
 trabajo autónomo 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a las actividades AF3 y 
 AF6. 

 RA1, RA2, RA3  80 

 SUBTOTAL  80 

 TOTAL  150 

 6  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Ejercicios y prácticas de aula 
 Actitud - Evaluación continua 

 RA1, RA2, RA3 
 RA1, RA2, RA3 

 10% 
 90% 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos y las 
 ausencias parciales (salir antes de tiempo) serán penalizadas; concretamente cada tres retrasos 
 constituirán una falta injustificada. 

 La entrega de todas y cada una de las prácticas y trabajos solicitados es condición 
 indispensable para optar a evaluación. Las entregas de todas estas actividades evaluables se 
 realizarán a través de la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor 
 en el momento de enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Todas las 
 entregas se realizarán en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma, excepto 
 aquellas cuya entrega sea solicitada por el profesor en formato físico. Problemas técnicos o 
 desconexiones de última hora no serán considerados atenuantes, en tanto que las fechas de 
 entrega y los medios técnicos para ella serán puestos a disposición del alumnado con antelación 
 suficiente. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta un decimales. 
 La calificación final del curso solo contará con un decimal. En caso de duda, el redondeo se 
 realizará hacia arriba o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la 

 4 



 actitud en clase del alumno. 

 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la última semana del mes de junio, tal y 
 como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a 
 recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 
 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá entregar todas las prácticas 
 suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por 
 Dirección Académica. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo 
 del 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final y además 
 deberá presentar un trabajo teórico cuyo tema será propuesto por el profesor a cada alumno que 
 solicite evaluación extraordinaria. 

 7  BIBLIOGRAFÍA 

 Ley 38/1999, de 5 de noviembre, de Ordenación de la Edificación. 
 Fundamentos para la dirección de proyectos (Guía del PMBOK), PMI 2013 5 edición. 
 A pie de obra. Manual técnico para sobrevivir a una reforma (Fernández-Cuartero Paramio, A. y 
 Torre Calvo J.F. de la 2016) García Maroto Editores. 
 CTE (Código Técnico de la Edificación) 
 Método ELO de gestión de obras. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Gestión del Diseño de Interiores. 

 Créditos ECTS  6  Curso  3º  Semestre  2º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 

 Materia  Gestión del diseño de Interiores. 

 Título Superior  Estudios Superiores de Enseñanzas Artísticas 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Sigfrido Serra Tamarit 

 e-mail  serra.s@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 La asignatura Gestión del Diseño de Interiores es una asignatura obligatoria e importante, aquí 
 se analiza el papel del diseño en el mundo corporativo y su importancia a la hora de crear un 
 valor adicional para la empresa. 

 Las empresas son cada vez más conscientes del valor del diseño como medio para alcanzar sus 
 objetivos estratégicos y corporativos. En el campo de la gestión del diseño existen múltiples 
 perspectivas, desde la visión de organizar procesos para el desarrollo de nuevos servicios y obras, 
 a la de dar respuesta de las necesidades de las empresas y facilitar el empleo efectivo del diseño. 

 En este sentido y a lo largo de las unidades didácticas que constituyen el temario de la materia, 
 se pone de manifiesto la relevancia de la gestión del diseño como actividad decisiva en el 
 planteamiento estratégico del diseño de interiores, tanto para la propia empresa de diseño de 
 interiores como para la entidad pública o privada que demandará sus servicios de diseño. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Al tratarse de una asignatura de 3º, se recomienda que el alumno tenga conocimeintos báscios 
 sobre algunas asignaturas tratadas en 1º y 2º, concretamente; Fundamentos Históricos del Diseño 
 e Historia y Cultura del Diseño. 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG8 Plantear estrategias de investigación e innovación para resolver expectativas centradas en 
 funciones, necesidades y materiales 

 CG9 Investigar en los aspectos intangibles y simbólicos que inciden en la calidad 

 CG22 Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde los criterios de 
 innovación formal, gestión empresarial y demandas de mercado 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional 

 CT15 Trabajar de forma autónoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espíritu 
 emprendedor en el ejercicio profesional 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE12 Conocer el contexto económico, social, cultural e histórico en el que se desarrolla la 
 actividad profesional de interiorismo 

 CE13 Conocer el marco económico y organizativo en el que se desarrolla la actividad empresarial 
 del interiorismo 

 CE14 Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la 
 seguridad y la salud laboral y la propiedad intelectual e industrial 

 2 



 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias 
 relacionadas 

 RA1 Analizar el hecho del interiorismo, en cuanto el contexto en 
 el que se enmarca la profesión, para poder desenvolverse 
 correctamente. 

 RA2 Analizar el marco económico y organizativo en cuanto al 
 mundo empresarial, para poder tomar decisiones profesionales 
 fundamentadas. 

 RA3 Analizar el marco legal, en cuanto a la regulación de la 
 actividad profesional, para poder desenvolverse correctamente. 

 CG8, CG9, CG22, CT13, CE12, 
 CE14. 

 CG8, CG9, CG22, CT13, CT15, 
 CE13, CE14. 

 CG8, CG9, CG22, CT13, CT15, 
 CE14. 
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 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD.1 Gestión del diseño. 
 1.1. Introducción a la gestión del diseño 
 1.2. Termino diseño. 
 1.3. Alcance del diseño. 
 1.4. Areas de aplicación del diseño 
 1.5. Importancia de la gestión del diseño 
 1.6. Etapas en la gestión del diseño: 
 Gestión de las estrategias de diseño. 
 Gestión del proceso de diseño. 
 Gestión de la implementación del diseño 

 UD.2 Reflexión. 
 2.1. Elección de la empresa 
 2.2. Definición empresa 
 2.3. Sistema empresarial. 
 2.4. Roles de la empresa 
 2.5. Imagen de la empresa 
 2.6. Organigramas. 
 2.7. Brieding del cliente. 
 2.8. Planificación. 

 UD.3 Fases de acción. 
 3.1. Recursos humanos. 
 3.2. Matrices de trabajo. 
 3.3. Protocolo de trabajo 
 3.4. Gestión del tiempo. 
 3.5. Fichas de encargo 
 3.6. Contratos de trabajo. 
 3.7. Brifind del cliente. 
 3.8. Plantillas. 
 3.9.Gestión de emails. 
 3.10. Colaboradores. 
 3.11. Proveedores 
 3.12. Constructores. 
 3.13. Tarifas. 
 3.14. Presupuestos. 
 3.15. Albarán. 
 3.16. Certificaciones. 
 3.17. Informes. 
 3.18. Facturas. 
 3.19. Post-venta. 
 3.20. Prevención de riesgos laborales. 
 3.21. Gestión de calidad. 

 Febrero (aprox. 4 semanas) 

 Marzo, Abril y Mayo (apox. 9 
 semanas) 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación 
 con los RA 

 Horas de 
 trabajo 
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 AF1 Clases 
 teóricas 

 Explicaciones del profesor acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 criterios y conceptos. 

 RA1, RA2, RA3  15 

 AF2 Actividad de 
 aula 

 Sesiones de debate y análisis compartidos, 
 clases prácticas. 

 RA1, RA2, RA3  28 

 AF3 Actividad 
 proyectual 

 Desarrollo complejo de cada proyecto 
 personal. 

 RA1, RA2, RA3  35 

 SUBTOTAL  68 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación 
 con los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6 Trabajo 
 proyectual 

 Tiempo dedicado a trabajar fuera del aula las 
 tareas correspondientes a la actividad 
 proyectual, realizar la memoria de las 
 prácticas 

 RA1, RA2, RA3  47 

 AF7 Tiempo de 
 prácticas 
 profesionales 

 Búsqueda autónoma de referentes y 
 motivación, preparación de las 
 presentaciones. 

 RA1, RA2, RA3  35 

 SUBTOTAL  82 

 TOTAL  150 
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 6  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Prácticas De Aula 

 Proyecto personal; presentación completa de 
 un proyecto 

 Exposiciónes orales 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3 

 30% 

 60% 

 10% 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Para poder ser evaluado en esta convocatoria deberá entregar la totalidad de los trabajos 
 planteados en el curso como requisito imprescindible 

 La asignatura es de carácter presencial, así que la asistencia a clase es obligatoria. El máximo de 
 faltas a clase permitido es del 20%, siendo el máximo permitido para conservar el derecho a 
 evaluación de la asignatura. 

 Los retrasos y las ausencias parciales (salir antes de tiempo) serán penalizadas, concretamente 
 cada dos retrasos constituirán una falta injustificada. 

 La entrega de los proyectos solicitados es condición indispensable y se realizara  a través de la 
 plataforma digital Google Classroom, en las fechas fijadas por el profesor. Problemas técnicos o 
 desconexiones de ultima hora no serán considerados atenuantes, puesto que los medios 
 técnicos serán puestos a disposición del alumno con suficiente antelación. 

 Todas las actividades evaluarles se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La calificación 
 final del curso solo contará con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizara hacia arriba 
 o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del 
 alumno. 

 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 
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 La recuperación de la asignatura se realizará dentro del periodo establecido por el calendario 
 académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a recuperación deberá hacerlo 
 explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá entregar todas las prácticas 
 suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por 
 Dirección Académica. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final y además 
 deberá presentar un trabajo teórico. 

 La valoración del trabajo teórico y de la entrega de todas las practicas será de un 80%% por la 
 entrega de los proyectos y un 20% por su presentación oral. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Patologías de la edificación 

 Créditos ECTS  4  Curso  3  Semestre  2 

 Tipo de formación  Básica  Idioma  Castellano 

 Materia  Materiales y Tecnología Aplicada al Diseño de Interiores 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiores 

 Profesorado  Marta Ferraz Auset 

 e-mail  ferraz.m@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 En la asignatura de Patologías de la edificación se inicia al alumno al conocimiento y la 
 introducción de las patologías más comunes y frecuentes que aparecen en las edificaciones. Se 
 prepara al alumno para identificar, analizar, estudiar, diagnosticar y dar solución a los daños o 
 patologías posibles que en un futuro profesional va encontrar. Para ello se aborda la asignatura 
 con casos reales y se estimula al alumno para que sea capaz de desarrollar al máximo su 
 capacidad técnica y creativa. Se utilizan mapas y fichas de lesiones personalizadas en las que el 
 alumno ha de apoyarse a la hora de enfrentarse a una patología. Y se usa una metodología 
 basada en las fases de observación, toma de datos e inspecciones técnicas para poder dar una 
 solución adecuada. También se tratan temas relacionados con la teoría de la rehabilitación de 
 edificios históricos, realizando un estudio crítico aplicado a casos de estudio concretos. 

 Patologías de la edificación. Análisis, diagnóstico y tratamientos específicos. Herramientas de 
 valoración y proyectación de los aspectos técnicos del diseño. Métodos de investigación y 
 experimentación propios de la materia. 

 Al acabar la asignatura el alumno será capaz de enfrentarse a una patología de edificación y 
 proponer una posible solución lógica. Será capaz de averiguar el origen de la patología, hacer un 
 seguimiento de su evolución e indicar la reparación de la unidad constructiva dañada para 
 devolverle su función constructivo-arquitectónica inicial. A su vez, el alumno será capaz de 
 analizar y valorar los criterios de intervención en un edificio histórico, desde el nivel patrimonial al 
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 doméstico. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 El contenido y los planteamientos críticos a tratar en esta asignatura requieren ciertos 
 conocimientos previos, ya que se van a tratar lesiones en edificios existentes y criterios de 
 rehabilitación de los mismos. Así, el alumno debe ser capaz de identificar el lenguaje de 
 representación de un edificio a través de planos u otros sistemas, así como los principales 
 elementos, estructurales o no, que lo conforman. 

 También se requiere cierto conocimiento previo en cuanto al uso de materiales en edificación e 
 interiorismo. Además, el alumno deberá aportar cierta capacidad de análisis y de posicionamiento 
 crítico, sabiéndose enfrentar a textos y ejemplos de rehabilitación que tendrá que comparar y 
 criticar. 

 Por último, el alumno debe aportar cierta experiencia en el desarrollo de un proyecto de 
 interiorismo, sus fases, mecanismos y sistemas de representación; ya que en esta asignatura se 
 enfrentará a un proyecto de rehabilitación, con los planteamientos añadidos que ello conlleva. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 5 Actuar como mediadores entre la tecnología y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el 
 comercio 

 CG 6 Promover el conocimiento de los aspectos históricos, éticos, sociales y culturales del Diseño 

 CG 8 Plantear estrategias de investigación e innovación para resolver expectativas centradas en 
 funciones, necesidades y materiales 

 CG12 Profundizar en la historia y la tradición de las artes y del Diseño 

 CG 19 Demostrar capacidad crítica y saber plantear estrategias de investigación 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se 
 realiza 

 CT 16 Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y 
 medioambiental 

 CT 17 Contribuir con su actividad profesional a la sensibilización social de la importancia del 
 patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ámbitos y su capacidad de generar valores 
 significativos 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 1 Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el 
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 aprovechamiento y la utilización idónea de espacios interiores 

 CE 5 Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se planteen 
 durante el desarrollo y ejecución del proyecto 

 CE 6 Interrelacionar los lenguajes formal y simbólico con la funcionalidad específica 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA 1 Identificar los diferentes tipos de lesiones patológicas que 
 un edificio puede ofrecer a través de la observación directa y el 
 uso de herramientas de reconocimiento, para conocer el grado 
 de influencia que pueden ejercer en el proyecto de interiorismo 
 que se vaya a desarrollar en un espacio determinado. 

 RA 2 Evaluar esas lesiones en cuanto al grado de complejidad y 
 gravedad, a través de la observación evolutiva y análisis global 
 de un edificio, para conocer su afectabiliad y poder colaborar 
 con diferentes profesionales, de manera conjunta al proyecto de 
 interiorismo. 

 RA 3 Proponer una posible solución a una lesión en un 
 determinado proceso patológico, a través de la colaboración con 
 distintos profesionales, para una vez aplicada poder actuar en el 
 espacio determinado de un edificio con un proyecto de 
 interiorismo acorde a estas circunstancias. 

 RA 4 Comprender las distintas formas de enfrentarse a la 
 intervención de un edificio histórico, a diferentes escalas, a 
 través del análisis de las corrientes de pensamiento que a lo 
 largo de la historia han definido la teoría de la rehabilitación; 
 para poder así aplicarlas de manera crítica al proyecto de 
 interiorismo en un edificio existente. 

 CG5, CT3, CE6 

 CG5, CG8, CG19, CT3, CE5 

 CG5, CG8, CE1, CE5 

 CG6, CG12, CG19, CT16, CT17, 
 CE6 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD 1 Teoría de la Rehabilitación 

 - E.Viollet-Le-Duc 

 - J. Ruskin 

 - C. Boito y la Carta de Atenas 

 6 sesiones (febrero) 
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 - G. Giovanonni y la Carta de Venecia 

 - Actualidad 

 - Casos de estudio - análisis 

 UD 2 Proyecto de Rehabilitación 

 UD 3  Patologías 

 3.1  Lesiones físicas 

 - Humedades 

 - Erosión 

 - Suciedad 

 3.2  Lesiones mecánicas 

 - Deformaciones 

 - Fisuras 

 - Grietas 

 - Desprendimientos 

 3.3  Lesiones químicas 

 - Eflorescencias 

 - Oxidación y Corrosión 

 - Erosión química 

 - Aluminosis 

 3.4  Lesiones bióticas 

 13 sesiones (marzo - mayo) 

 8 sesiones (marzo - mayo) 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del profesor acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y terminología. 

 RA1, RA2, RA3  20 

 AF2  Supuestos  Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 

 RA1, RA2, RA3,  12 
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 prácticos 

 Proyecto de 
 rehabilitación 

 supuestos que el alumnado pueda 
 encontrar en su actividad profesional. 

 RA4 

 AF3  Exposiciones 
 orales de trabajos y 
 debates en el aula 

 Participación de los alumnos en 
 presentaciones de trabajos o en debates 
 sobre los temas a tratar en el aula 

 RA3, RA4  14 

 AF4  Tutorías  Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas. 

 12 

 AF5  Pruebas 
 presenciales de 
 conocimiento 

 Exámenes teóricos puntuables  2 

 SUBTOTAL  60 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6  Actividad 
 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados (AF2). 

 15 

 AF7  Elaboración de 
 informes y escritos. 

 Preparación de materiales para la AF3  10 

 AF8  Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Destinado a las pruebas de conocimiento, 
 pero también a las exposiciones orales. 

 15 

 SUBTOTAL  40 

 TOTAL  100 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 
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 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Trabajo teoría de la rehabilitación 

 Proyecto de rehabilitación 

 Prueba escrita - patologías 

 RA4 

 RA4 

 RA1, RA2, RA3 

 15% 

 50% 

 35% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos y las 
 ausencias parciales (salir antes de tiempo) serán penalizadas; concretamente cada dos retrasos 
 constituirán una falta injustificada. 

 La entrega de todas y cada una de las prácticas y proyectos solicitados es condición indispensable 
 para optar a evaluación. Las entregas de todas estas actividades evaluables se realizarán a través 
 de  la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor en el momento de 
 enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Todas las entregas se 
 realizarán en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Problemas técnicos o 
 desconexiones de última hora no serán considerados atenuantes, en tanto que las fechas de 
 entrega y los medios técnicos para ella serán puestos a disposición del alumnado con antelación 
 suficiente. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La calificación 
 final del curso solo contará con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizará hacia arriba 
 o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del 
 alumno. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la última semana del mes de junio, tal y 
 como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a 
 recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá entregar todas las prácticas 
 suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por 
 Dirección Académica. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 6 en la calificación final y además deberá 
 presentar un trabajo teórico cuyo tema será propuesto por el profesor a cada alumno que solicite 
 evaluación extraordinaria. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 -  López Silgo, Luis (2010)  Restauración Básica  . Valencia 
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 -  Serrano, Begoña (Coord.) (2010)  Guía para la Inspección  y Evaluación Preliminar de 

 estructuras de hormigón en edificios existentes  . Valencia:  Generalitat Valenciana (IVE) 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Proyecto de Diseño de Interiores II 

 Créditos ECTS  14  Curso  3º  Semestre  Anual 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano/Valenciano 

 Materia  Proyecto de Diseño de Interiores 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiores 

 Profesorado  Ovidi Benet, Carmen Nadal 

 e-mail 

 benet.o@barreira.edu.es  ;  nadal.c@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Dentro del diseño de interiores, a lo largo de esta asignatura nos centraremos en 2 tipologías de 
 proyecto distintas: uno de arquitectura efímera y uno de interiorismo comercial. En ambos casos, 
 el cliente deja de considerarse un ente individual y pasa a ser parte de una marca que el proyecto 
 debe transmitir, con programas específicos con una función y una duración temporal 
 determinadas. 

 En esta asignatura el alumnado aprenderá los fundamentos y conocimientos necesarios para el 
 análisis de referentes, de necesidades y de cliente / marca, la ideación y transmisión de soluciones 
 creativas acordes al cliente / marca analizado, con  sus respectivas herramientas de comunicación 
 y representación, así como el desarrollo y la comunicación de la documentación técnica y 
 constructiva necesaria para la ejecución tanto de un proyecto de carácter efímero como de un 
 proyecto de carácter comercial (con sus respectivas cualidades y especificaciones). 

 Además, esta asignatura deberá integrarse de forma transversal e interdisciplinar con los 
 conocimientos y requerimientos propios de la titulación, complementándose con otras 
 asignaturas que brinden las herramientas y conocimientos necesarios dentro del perfil del 
 diseñador de interiores. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 
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 Como asignatura de 2º curso, el alumno debe ser capaz de: 
 - Analizar referentes, proyectos de interiorismo relacionados, cliente objetivo /marca y así poder 
 obtener conclusiones  para: 
 - Desarrollar a nivel de Proyecto Básico y técnico un proyecto de interiorismo desde el punto de 
 vista tanto creativo como formal y funcional y poder representarlo tanto planimétrica como 
 visualmente (bocetos,  infografías 3D) para transmitirlo a un cliente, en base a las conclusiones 
 extraídas en la primera fase. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG8  Plantear estrategias de investigación e innovación  para resolver expectativas centradas en 
 funciones, necesidades y materiales 

 CG19  Demostrar capacidad crítica y saber plantear  estrategias de investigación. 

 CG21  Dominar la metodología de la investigación 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT2  Recoger información significativa, analizarla,  sintetizarla y gestionarla adecuadamente 

 CT14  Dominar la metodología de investigación en la  generación de proyectos, ideas y soluciones 
 viables 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE1  Generar y materializar soluciones funcionales,  formales y técnicas que permitan el 
 aprovechamiento y la utilización idónea de espacios interiores 

 CE2  Concebir y desarrollar proyectos de diseño de  interiores con criterios que comporten mejora 
 en la calidad, uso y consumo de las producciones 

 CE3  Dirigir y certificar la realización de proyectos  de interiores 

 CE4  Analizar, interpretar, adaptar y producir información  relativa a la materialización de los 
 proyectos. 

 CE5  Resolver los problemas estéticos, funcionales,  técnicos y constructivos que se planteen 
 durante el desarrollo y ejecución del proyecto 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 
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 RA1  Comprende e interpreta un briefing de trabajo  y recopila la 
 información necesaria para resolver un proyecto de carácter 
 efímero / comercial. 

 RA2  Analiza y aplica diferentes referencias culturales, 
 arquitectónicas y constructivas para el desarrollo del proyecto, 
 utilizando criterios medioambientales, culturales y/o sociales 
 como valor añadido. 
 RA3  Aplica soluciones proyectuales de pequeña / mediana 
 escala, atendiendo a los detalles y singularidades de un espacio 
 de acuerdo a su función específica. 

 RA4  Identifica e interpreta normativas u ordenanzas  que 
 afecten al objeto del encargo. 

 RA5  Elabora la documentación gráfica necesaria para  definir el 
 proyecto, incluyendo planimetría (de proyecto básico y de 
 proyecto de ejecución a nivel medio), una memoria que 
 comunique el concepto, los referentes utilizados y la propuesta 
 desarrollada y una memoria constructiva y de calidades que 
 defina los materiales y revestimientos utilizados, el mobiliario / 
 equipamiento prescritos y la iluminación planteada. 

 CG8, CT2, CT14, CE2, CE4, CE5 

 CG8, CG19, CT2, CT14, CE1, CE2, 
 CE4, CE5 

 CT14, CE1, CE3, CE4, CE5 

 CG21, CT2, CE4 

 CT2, CT14, CE1, CE3, CE4, CE5 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 - PRIMER SEMESTRE 

 Desarrollo Proyectual: Capsulas I / II 

 - Cultura retail, análisis referentes e identidad de proyecto. 
 - Dossier y moodboard. 

 - Metodología de diseño Pop Up 
 -Concepto y experiencia 
 -Referentes 
 -Boceto 
 -Moodboard. 

 Septiembre - Octubre 
 (3 semanas aprox) 
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 Desarrollo Proyectual: Flagship retail 

 -Introducción del proyecto. 
 -Concepto y experiencia 
 -Referentes 
 -Bocetos 
 -Planimetría. 

 -Ubicación y emplazamiento 
 -Estado actual y Mediciones. 
 -Planimetría 
 -Planta de distribución. 
 -Planta distribución acotado 
 -Planta distribución acotado 
 -Plano de secciones 
 -Plano de secciones acotados 
 -Mobiliario exento y detalle constructivo 
 -Mobiliario perÍmetro y detalle constructivo 

 -Funcionalidad y estudio de recorridos 
 -Memoria descriptiva 
 -Memoria comunicación visual 
 -Memoria de materiales y constructiva 
 -Proyecto de iluminación 
 -Piezas diseñadas especialmente para el espacio 
 -Representación gráfica del diseño 
 -Fichas técnicas 

 Desarrollo Proyectual: Pasarela Barreira 23/24 

 -Introducción del proyecto. 
 -Concepto y experiencia 
 -Referentes 
 -Bocetos 
 -Planimetría. 

 -Ubicación y emplazamiento. 
 -Estado actual y Mediciones. 
 -Planta de distribución. 
 -Plano distribución acotado. 
 -Plano de alzados. 
 -Plano de alzados acotados. 
 -Mobiliario y detalle constructivo. 

 -Memoria descriptiva 
 -Memoria comunicación visual 
 -Memoria de materiales y constructiva 
 -Presupuesto 
 -Piezas diseñadas especialmente para el espacio 
 -Representación gráfica del diseño 

 Octubre - Noviembre 
 (6 semanas aprox) 

 Diciembre - Enero 
 (5 semanas aprox) 
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 - SEGUNDO SEMESTRE- 

 04 Introducción a Proyecto de Interiorismo “Habitat” 

 > Fase Anteproyecto: briefing, análisis del cliente y su programa 
 de necesidades, estudio y análisis de referentes, declaración de 
 intenciones, bocetos y punto de partida del concepto. 

 05 Desarrollo Proyectual Básico 

 > Fase Proyecto Básico (nivel medio-alto): Consolidación 
 anteproyecto, nuevos referentes, normativa aplicable, concepto, 
 diagramas de burbujas (zonificación y circulación), plantas de 
 distribución, secciones generales, materialidad, equipamiento, 
 iluminación y desarrollo de bocetos, perspectivas o infografías 
 3d. 

 06 Desarrollo Proyectual para Ejecución 

 > Fase Proyecto de Ejecución (medio-alto): Memoria justificativa 
 y descriptiva, memoria constructiva y de calidades, mediciones y 
 presupuestos y planimetría de ejecución, resolución y 
 representación de detalles constructivos y justificación de 
 normativa. 

 Febrero 
 (3 semanas aprox) 

 Febrero - Abril 
 (5 semanas aprox) 

 Abril - Mayo 
 (6 semanas aprox) 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  PID  Desarrollo de proyecto de interiorismo 
 completo para cliente real. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 63 

 AF2  Clases teóricas 
 participativas 

 Explicaciones del profesor, que podrían ir 
 acompañadas de material visual, destinadas 
 a proporcionar conocimiento de conceptos, 
 procedimientos y resolución de dudas o 
 problemas 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 
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 AF3  Visitas/Charlas  Visitas a ferias, fábricas y/o tiendas 
 destinadas a proporcionar al alumno más 
 información y herramientas para el 
 desarrollo de su proyecto 

 RA1  12 

 AF4  Actividad 
 Proyectual 

 Desarrollo complejo de proyectos para 
 poner en práctica las múltiples herramientas, 
 recursos y lenguajes aprendidos. Puede ser 
 individual o en grupo. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 60 

 AF5  Tutorías de 
 seguimiento 

 Seguimiento personalizado de las etapas, 
 contenidos y objetivos de la actividad 
 proyectual. 

 RA2, RA3, RA4, 
 RA5 

 14 

 AF6 Presentaciones / 
 Debates 

 Presentaciones orales (pueden ser 
 individuales o en grupo) del trabajo realizado 
 con debate grupal. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 17 

 SUBTOTAL  177 
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 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF7  Actividad 
 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a la actividad proyectual 
 (AF4 / AF6) 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 173 

 SUBTOTAL  173 

 TOTAL  350 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 -Realización de un proyecto con un cliente real y un espacio real. 
 -Visitas a proveedores y showroom. 
 -Masterclass con profesionales en activo. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Ejercicios Cápsula I 

 Ejercicio Cápsula II 

 Proyecto diseño Flagship retail 

 Proyecto Individual Pasarela Bareiira 

 Proyecto individual Proyecto Oficines 

 Proyecto individual Proyecto Restauración 

 Presentaciones, entregas por fases y debates 
 Proyecto Restauración 

 Asistencia y Actitud 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1, RA2, RA3, RA4, RA5 

 RA1 

 5% 

 5% 

 25% 

 10% 

 15% 

 25% 

 5% 

 10% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos y las 
 ausencias parciales injustificadas serán penalizadas: cada tres retrasos / salidas antes de tiempo 
 constituirán una falta injustificada. 

 La entrega de todas y cada uno de los ejercicios y proyectos solicitados es condición 
 indispensable para optar a evaluación. Las entregas de todas estas actividades evaluables se 
 realizarán a través de  la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor 
 en el momento de enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Todas las 
 entregas se realizarán en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma, excepto la 
 entrega final de cada proyecto individual o cualquier actividad específicamente material que se 
 indique de antemano. Problemas técnicos o desconexiones de última hora no serán considerados 
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 atenuantes, en tanto que las fechas de entrega y los medios técnicos para ella serán puestos a 
 disposición del alumnado con antelación suficiente. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La 
 calificación final del curso solo contará con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizará 
 hacia arriba o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en 
 clase del alumno. 

 Al tratarse de evaluación contínua el alumno deberá aprobar tanto el proyecto de primer 
 semestre como el del segundo semestre para poderle realizar la nota media de ambos proyectos. 
 Se entenderá por aprobado con una nota mínima de un 5. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura del primer semestre se realizarán en las fechas asignadas por 
 Barreira. La recuperación del segundo semestre  se realizarán en las fechas asignadas por Barreira, 
 tal y como establece el calendario académico. Al tratarse de evaluación contínua el alumno 
 deberá aprobar tanto la recuperación del proyecto de primer semestre y la recuperación del 
 segundo semestre para poderle realizar la nota media de ambos proyectos. Se entenderá por 
 aprobado con una nota mínima de un 5. El alumnado suspendido que desee presentarse a 
 recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá realizar un trabajo de recuperación del 
 mismo formato que el realizado durante el curso. 

 La distribución en los pesos de la calificación será de un 95% para el trabajo y un 5% para la 
 asistencia y actitud valorada en clase. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 -‘Diseño de Exposiciones’, de Pam Locker. Ed. Gustavo Gili 

 -’Arquitectura Efímera’, de Álex Sánchez Vidiella. Ed. Promopress 

 -‘Pensar la Arquitectura’, de Peter Zumthor. Ed. Gustavo Gili 

 -‘Arte de proyectar la arquitectura’, de Ernst Neufert Ed. Gustavo Gili 

 -‘El detalle en el diseño contemporáneo de bares y restaurantes’, de Drew Plunkeit y Olga Reid. 
 Ed. Blume 

 -“Bauhaus, 100 años de la Bauhaus”, Ed. Taschen. 

 - “El elogio de la sombra” de Jun'ichirō Tanizaki Ed. Siruela 

 -Revista “Architectural digest” 

 -Revista “Cereal” 

 -Revista “Kinfolk” 
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 -Revista “Frame Magazine” 

 -Revista “Wallpaper” 

 -Revista “Pin up” 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Proyectos de iluminación 

 Créditos ECTS  6  Curso  4º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  OPT  Idioma  Castellano 

 Materia  Optativas 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de interiores 

 Departamento  Interiores 

 Profesorado  Mateo Climent Gil 

 e-mail  climent.m@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 _La asignatura tiene como objetivo dar a conocer los criterios para establecer cuál es el tipo de 
 luminaria más adecuado para la iluminación de un determinado espacio.  Atendiendo al tipo de 
 local y sus necesidades ya que estos serán decisivos para su elección 

 _ Crear una cultura sobre la iluminación, potenciar los proyectos realizados a través de conocer 
 distintas firmas, diseños de luminarias y proyectos específicos. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Dominio básico de programas de diseño, modelado y renderización y tratamiento de imagen. 
 Técnicas de representación y dibujo. 
 Autocad, photoshop, 3Dstudio max o programas similares. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 
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 CG 10  Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la  evolución tecnológica industrial 

 CG  11  Comunicar  ideas  y  proyectos  a  los  clientes,  argumentar  razonadamente,  saber  evaluar  las 
 propuestas y canalizar el diálogo 

 CG  15  Conocer  procesos  y  materiales  y  coordinar  la  propia  intervención  con  otros  profesionales, 
 según las secuencias y grados de compatibilidad 

 CG  22  Analizar,  evaluar  y  verificar  la  viabilidad  productiva  de  los  proyectos,  desde  los  criterios  de 
 innovación formal, gestión empresarial y demandas de mercado 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT  14  Dominar  la  metodología  de  investigación  en  la  generación  de  proyectos,  ideas  y  soluciones 
 viables 

 CT  15  Trabajar  de  forma  autónoma  y  valorar  la  importancia  de  la  iniciativa  y  el  espíritu 
 emprendedor en el ejercicio profesional 

 CT  16  Usar  los  medios  y  recursos  a  su  alcance  con  responsabilidad  hacia  el  patrimonio  cultural  y 
 medioambiental 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE  4  Analizar,  interpretar,  adaptar  y  producir  información  relativa  a  la  materialización  de  los 
 proyectos 

 CE 6  Interrelacionar los lenguajes formal y simbólico  con la funcionalidad específica 

 CE  11  Dominar  la  tecnología  digital  específica  vinculada  al  desarrollo  y  ejecución  de  proyectos  de 
 interiorismo 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1_ El alumno será capaz de articular un proyecto a través de la 
 iluminación y organizar de forma programática los espacios 
 apoyados en la iluminación, así como disponer e integrar los 
 productos de iluminación en proyecto. 

 RA2_ Dispondrá de una base en el conocimiento del mercado de 
 productos de iluminación y cómo integrarlos en proyecto. 

 RA3_ Dispondrá de capacidad para expresar ideas y materializar 
 proyectos dominando diferentes formas de representación tanto 
 técnica como artñistica. 

 CE4, CG11, CG22, CT14, CT15 

 CE11, CG10, CG15, CG22, CT14 

 CE4, CE6, CE11 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 
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 UD. 01 NATURALEZA DE LA LUZ 
 Historia de la luz 
 Luz natural vs luz artificial 

 Marcas comerciales. Diseñadores 

 UD. 02 ASPECTOS TÉCNICOS DE LA LUZ 
 Criterios de elección de luminarias 
 Características de las luminarias y su clasificación 
 Esquema para la elección de luminarias 
 Lectura ficha técnica 

 UD. 03 PROYECTO LÁMPARA DISEÑO PROPIO 
 Concepto de la luz / referentes 

 Cómo diseñar tu propia lámpara 

 UD. 04 PROYECTO ILUMINACIÓN AMBITO RESIDENCIAL 
 Iluminación técnica 
 Iluminación decorativa 
 Iluminación integrada 

 Proyecto 

 UD. 05 PROYECTO DE ILUMINACIÓN DE RESTAURACIÓN 
 Restaurantes 
 Hoteles 

 Proyecto 

 UD. 06 ILUMINACIÓN COMERCIAL 
 Locales comerciales 
 Escaparates 
 Stands de feria y arquitectura efímera 

 Septiembre 

 Octubre 

 Octubre-Noviembre 

 Noviembre 

 Diciembre 

 Diciembre / Enero 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación 
 con los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1 
 Clases 
 teóricas/tutoriales 

 Explicaciones del profesor acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos. 

 RA2  15 

 AF2 
 Prácticas de aula 

 Clases prácticas sencillas para poner en 
 práctica conocimientos vistos en las clases 
 tutoriales. 

 RA1, RA3  5 

 AF3 
 Actividad 
 proyectual 

 Desarrollo de proyectos relacionados con los 
 bloques temáticos de la asignatura. 

 RA1, RA3  30 

 AF4 
 Tutorías y 
 correcciones 

 Seguimiento personalizado de las etapas, 
 contenidos y objetivos de la actividad 
 proyectual. 

 RA1, RA3  15 

 AF5 
 Presentaciones 
 orales 

 Presentaciones orales de trabajos.  RA3  5 
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 SUBTOTAL  70 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación 
 con los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6 
 Actividad 
 proyectual y 
 trabajo autónomo 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a la actividad proyectual 
 (AF2, AF3) 

 RA1, RA3  55 

 AF5 
 Investigación 

 Búsqueda autónoma de referentes y fuentes 
 de inspiración y motivación. Preparación de las 
 presentaciones. 

 RA2  25 

 SUBTOTAL  80 

 TOTAL  150 

 6  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 - Prácticas de aula / actitud 
 - Recopilación info base de datos iluminación 
 - Proyectos iluminación 
 - Proyecto diseño luminaria 
 - Presentaciones en el aula 

 RA1, RA3 
 RA1 
 RA1, RA3 
 RA1, RA3 
 RA1, RA3 

 10% 
 15 % 
 45% 
 20% 
 10% 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. El alumnado que 
 supere un 20% de faltas no justificadas podrá perder el derecho a evaluación. Los retrasos y las 
 ausencias parciales (salir antes de tiempo) serán penalizadas; concretamente cada dos retrasos 
 constituirán una falta injustificada. 

 La entrega de todas y cada una de las prácticas y proyectos solicitados es condición 
 indispensable para optar a evaluación. Las entregas de todas estas actividades evaluables se 
 realizarán a través de  la plataforma digital en las fechas fijadas por el profesor en el momento de 
 enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Todas las entregas se realizarán 
 en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Posteriormente se realizará una 
 puesta en común exponiendo en clase el trabajo realizado. 

 Problemas técnicos o desconexiones de última hora no serán considerados atenuantes, en 
 tanto que las fechas de entrega y los medios técnicos para ella serán puestos a disposición del 
 alumnado con antelación suficiente. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La 
 calificación final del curso solo contará con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizará 
 hacia arriba o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en 
 clase del alumno. 
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 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la última semana del mes de junio, tal y 
 como establece el calendario académico. El alumnado suspendido que desee presentarse a 
 recuperación deberá hacerlo explícito y pedir orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá entregar todas las prácticas 
 suspendidas o no presentadas, de forma presencial y en la fecha y hora de examen marcada por 
 Dirección Académica. 

 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo 
 del 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final y además 
 deberá presentar un trabajo práctico cuyo tema será propuesto por el profesor a cada alumno que 
 solicite evaluación extraordinaria. 

 7  BIBLIOGRAFÍA 

 -Cómo diseñar una lámpara by design museum. GG 
 -Lighting by Design, by Derek Phillips 
 -Lighting Modern Building by Derek Phillips 
 -The lit enviornment by Derek Phillpis 
 -El libro blanco de la iluminación by Hervé Descottes 
 -Architectural Lighting: Designing with light and space 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Representación del Diseño con Tecnología Digital Avanzada 

 Créditos ECTS  6  Curso  4º  Semestre  1 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 

 Materia  Lenguajes y Técnicas de Representación y Comunicación 

 Título Superior  Título Superior de Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Ricardo Cano, Alan Álvarez 

 e-mail  cano.r@barreira.edu.es;  alvarez.a@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Representación  del  Diseño  con  Tecnología  Digital  Avanzada  es  una  asignatura  de  carácter 
 eminentemente  práctico,  cuya  finalidad  es  establecer  unas  bases  metodológicas  para  abordar  la 
 expresión gráfica digital del proyecto de diseño de interiores. 

 Durante  el  desarrollo  del  temario  propuesto  se  utilizarán  los  programas  informáticos  de  uso  más 
 frecuente,  junto  con  otros  menos  conocidos,  bajo  la  premisa  de  explorar  las  distintas  opciones 
 que ofrece la tecnología disponible. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Si  bien  no  se  exige  un  nivel  determinado  de  conocimientos,  es  de  suponer  que,  dada  la  ubicación 
 de  la  asignatura  en  el  último  curso  de  la  titulación,  los  alumnos  posean  un  cierto  dominio  de  las 
 tecnologías digitales aplicadas a la representación de proyectos de interiorismo. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 
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 CG10  Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la  evolución tecnológica industrial. 

 CG20  Comprender el comportamiento de los elementos  que intervienen en el proceso 
 comunicativo, dominar los recursos tecnológicos de la comunicación y valorar su 
 influencia en los procesos y productos del diseño. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT3  Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan  a los objetivos del trabajo 
 que se realiza. 

 CT4  Utilizar eficientemente las tecnologías de la  información y la comunicación. 

 CT13  Buscar la excelencia y la calidad en su actividad  profesional. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE7  Conocer las características, propiedades físicas  y químicas y comportamiento de 
 los materiales utilizados en el diseño de interiores. 

 CE10  Conocer los recursos tecnológicos de la comunicación  y sus aplicaciones al diseño 
 de interiores. 

 CE11  Dominar la tecnología digital específica vinculada  al desarrollo y ejecución de 
 proyectos de interiorismo. 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1  Identificar las diferencias entre los tipos de  imagen digital y 
 las utiliza convenientemente según su destino final donde vaya 
 a ser utilizada. 

 RA2  Dibujar planos para representar plantas alzados  y secciones 
 de espacios u objetos sobre los que se actuarán, correctamente 
 acotados, preparándolos para su impresión a escala, utilizando 
 las herramientas más adecuadas de manera eficiente. 

 RA3  Crear un modelo 3D a partir de planos 2D con el  fin de 
 obtener escenas infográficas. 

 RA4  Maquetar diferentes tipos de publicaciones interactivas 
 haciendo un uso y edición de las imágenes utilizando el 
 software más adecuado en cada situación, intercambiando 
 ficheros de manera correcta. 

 CG20, CE11 

 CT4, CG2, CE2 

 CT4, CG10, CE2 

 CG2, CG20, CE11 
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 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 Práctica  1:  Representación  2D.  Plantas,  secciones  y  esquemas. 
 Perspectivas y vistas.  AUTOCAD 

 Práctica 2: Postproducción 2D. Tratamiento de trazados. 
 Texturas y capas.  PHOTOSHOP+ILLUSTRATOR 

 Práctica 3: Representación 3D. Modelado básico. La escena. El 
 punto de vista.  AUTOCAD+3ds MAX 

 Práctica 4: Fotorrealismo. Texturas e iluminación. 
 Postproducción 3D.  3ds MAX+Vray+PHOTOSHOP 

 Práctica 5: Composición de paneles. Narrativa visual. Trabajo con 
 bloques de texto. 

 PHOTOSHOP+ILLUSTRATOR 

 Práctica 6: Modelado 3D rápido. Obtención de modelos. Gestión 
 de vistas.  SKETCHUP 

 Práctica 7: Fotorrealismo rápido. Renderizado en tiempo real. 
 ENSCAPE 

 Práctica 8: Modelado avanzado. Superficies complejas. 
 AUTOCAD+3ds MAX+MAYA+BLENDER 

 4 h 

 4 h 

 4 h 

 4 h 

 4 h 

 4 h 

 4 h 

 4 h 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del profesor acompañadas 
 de material visual destinadas a 
 proporcionar conocimiento de conceptos y 
 terminología. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 8 

 AF2  Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 24 
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 supuestos que el alumnado pueda 
 encontrar en su actividad profesional. 

 AF3  Tutorías  Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4 

 16 

 SUBTOTAL  48 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF4  Actividad 
 Proyectual/trabajo 
 autónomo 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a la actividad proyectual 
 (AF3) 

 RA2, RA3, RA4  10 

 AF5  Estudio 
 personal e 
 investigación 

 Búsqueda autónoma de referentes y 
 fuentes de inspiración y motivación. (AF5) 

 RA2, RA3, RA4  7 

 SUBTOTAL  17 

 TOTAL  75 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 Asignatura basada en proyectos mediante la transversalidad con otras asignaturas, para romper 
 barreras de las asignaturas y aportar herramientas a los proyectos centrales de la titulación. 

 Se pretende colaborar con diferentes asignaturas de la titulación para apoyarlas con las 
 herramientas gráficas aprendidas en la misma según las necesidades de los proyectos que los 
 alumnos desarrollen a lo largo del curso escolar. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Prácticas de Aula 

 Trabajo de Curso 

 RA1, RA2, RA3, RA4 

 RA3, RA4 

 60% 

 40% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Evaluación de los supuestos prácticos: 

 Cada  práctica  se  desarrollará  durante  dos  semanas  (dos  clases  de  dos  horas  cada  una),  y  se 
 entregará  mediante  el  classroom,  conformando  un  dossier  de  la  asignatura.  Se  deberá  entregar  al 
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 finalizar  el  curso  un  dossier  con  las  prácticas  realizadas,  que  supondrá  el  60%  de  la  calificación 
 final. 

 Evaluación continua: 

 Se  realizará  un  trabajo  personal  de  curso,  consistente  en  la  presentación  de  la  información  gráfica 
 de  uno  o  varios  proyectos,  propios  o  ajenos,  con  un  peso  del  40%  de  la  calificación  final,  con  el 
 objeto de valorar el aprovechamiento del curso por parte del alumnado. 

 Asistencia obligatoria: 

 La  asistencia  a  clase  es  obligatoria.  En  el  caso  de  tener  un  20%  de  horas  de  ausencia  sin  justificar, 
 se  perderá  el  derecho  a  la  evaluación  continua  y  el  alumno  no  podrá  obtener  notas  parciales, 
 teniendo que realizar directamente el examen de convocatoria extraordinaria. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 Evaluación de la prueba extraordinaria: 

 La prueba extraordinaria consistirá en una sesión práctica acerca del contenido de la asignatura. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 ●  Mediaactive(2014) El gran libro de AUTOCAD 2015. Barcelona: MARCOMBO, S.A. 

 ●  Brightman,  Michael  (2013).  The  Sketchup  Workflow  for  Architecture:  Modeling  Buildings, 
 Visualizing  Design,  and  Creating  Construction  Documents  with  Sketchup  Pro  and  Layout. 
 Editorial: Wiley (EEUU) 

 ●  Adobe  Photoshop.  Ayuda  y  tutoriales.  Extraído  el  12  de  Septiembre  de  2019,  de 
 https://helpx.adobe.com/es/pdf/photoshop_reference.pdf 

 ●  Adobe  Indesign.  Ayuda  y  tutoriales.  Extraído  el  12  de  Septiembre  de  2019,  de 
 https://helpx.adobe.com/es/pdf/indesign_reference.pdf 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Iniciación a la actividad profesional 

 Créditos ECTS  6  Curso  4º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 

 Materia  Gestión diseño de interiores 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiores 

 Profesorado  Mateo Climent Gil 

 e-mail  climent.m@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Los objetivos generales se basan en iniciar la primera toma de contacto en la actividad del diseño 
 de interiores y todas sus disciplinas. De tal forma que puedan estar preparados tanto para trabajar 
 por cuenta ajena o de forma autónoma una vez finalizados sus estudios. Fomentando todo lo 
 aprendido durante los distintos cursos y poniendo en valor aspectos como la creatividad, 
 profesionalidad y la iniciativa empresarial. 
 De esta forma sean capaces de aprender a desenvolverse en las distintas disciplinas del 
 interiorismo. 
 Los objetivos específicos, tratan de que adquieran mayor conocimiento de sí mismo y el trabajo 
 que desarrollan, para poderlo ofrecer a la sociedad de una forma rentable y sostenible. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Al tratarse de una asignatura de último curso, se pretende que el alumno sea capaz de mostrar a 
 nivel gráfico todo lo que ha aprendido durante sus estudios mediante un portfolio. Para poder 
 comenzar su andadura profesional. Además de hacer un análisis de sus fortalezas y debilidades 
 para saber enfocarlo y sacarle el mayor provecho. 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 7  Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo  y saber adaptarse a equipos 
 multidisciplinares. 
 CG 11  Comunicar ideas y proyectos a los clientes,  argumentar razonadamente, saber 
 evaluar las propuestas y canalizar el diálogo. 
 CG 15  Conocer procesos y materiales y coordinar la  propia intervención con otros 
 profesionales, según las secuencias y grados de compatibilidad. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 1  Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente  y motivadora. 
 CT 3  Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan  a los objetivos del 
 trabajo que se realiza. 
 CT 6  Realizar autocrítica hacia el propio desempeño  profesional e interpersonal. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 14  Comprender el marco legal y reglamentario que  regula la actividad profesional, 
 la seguridad y la salud laboral y la propiedad intelectual e industrial. 
 CE 13  Conocer el marco económico y organizativo en  el que se desarrolla la actividad 
 empresarial del interiorismo 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1 Crear un portafolio, a partir de proyectos propios, con el 
 objeto de poder mostrar nuestra calidad como profesional del 
 interiorismo en el contexto de la empresa o en el de una 
 actividad profesional emprendedora. 

 RA2 Crear un plan de empresa, considerando la orientación 
 profesional que nos proponemos, como base para comenzar 
 una actividad profesional emprendedora. 

 RA3 Analizar el contexto de las empresas, relacionadas con el 
 interiorismo, desarrollando las armas para poder elegir y aplicar a 
 la que nos propongamos como meta 

 RA4 Evaluar el entorno normativo, en cuanto a seguridad, salud 
 laboral y propiedad intelectual ,con el objetivo de cumplir las 
 requisitos establecidos y defender nuestros intereses. 

 CE13, CT1, CT3, CT6, CG 11 

 CE14, CE13, CT1, CT3, CG11, 
 CG15 

 CE13, CT3, CT6, CG11, CG7 

 CE14, CT1,CT3, CG15 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 
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 Contenidos  Planificación temporal 

 UD. 01 PRESENTACIÓN DE LA ASIGNATURA 
 -Autoconocimiento, reflexión sobre mi perfil profesional. 
 -Balance y posicionamiento 
 -Proyecto ocupacional 
 -Análisis sector del interiorismo 

 UD. 02 CV Y PORTFOLIO 
 -Estructura del CV 
 -Datos del CV 
 -Elaboración del portfolio 
 -Selección de proyectos 
 -Imagen personal 
 -Entrevistas 

 UD. 03. BÚSQUEDA DE EMPLEO 
 -Dónde buscar trabajo 
 -Medios digitales de búsqueda de empleo 

 UD. 04 PATENTES Y MARCAS 
 -Definición 
 -Precio 
 -Registro 

 UD. 04 PROFESIONALES DEL INTERIORISMO 
 -Disciplinas de la profesión 
 -Salidas profesionales 
 -Competencias profesionales 
 -CDICV 

 UD. 05. EMPRENDIMIENTO 
 -Plan de negocio 
 -Idea de negocio 
 -Funciones básicas 
 -Casos de éxito 
 -Valor añadido 

 Septiembre 

 Septiembre 

 Octubre 

 Noviembre 

 Noviembre  Diciembre 

 Diciembre - Enero 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1 Clases 
 teóricas 
 /tutoriales 

 Explicaciones del profesor 
 acompañadas de material visual 
 destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y 
 herramientas. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, 

 10 

 AF2 Prácticas 
 de aula 

 Sencillas practicas autoconcluyentes 
 para poner en practica los conceptos 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 25 
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 aprendidos 

 AF3 Actividad 
 proyecta 

 Desarrollo complejo de cada 
 proyecto personal, poniendo en 
 practica las conclusiones derivadas 
 de las practicas de aula. 

 RA1, RA2, RA3  30 

 AF4 Tutorias 
 personalizadas 

 Monitorización y seguimiento de las 
 actividades proyectuales en todas 
 sus etapas y contenidos. 

 RA1, RA2, RA3  5 

 AF5 
 Presentacione 
 s expositivas 
 en clase, 
 debates 

 Análisis y debate de casos de éxito, 
 proyectos personales, referentes en 
 el sector, dudas. 

 RA2, RA3  5 

 SUBTOTAL  75 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6 Presentaciones / 
 Debates 

 AF7 Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a la actividad 
 proyectual, de carácter autónomo. 

 Búsqueda autónoma de referentes y 
 motivación, preparación de las 
 presentaciones. 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3 

 50 

 25 

 SUBTOTAL  75 

 TOTAL  150 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 -Conocer de forma personal a distintos profesionales del sector y que puedan contar su 
 experiencia personal. Y las dificultades que hayan podido tener para emprender y que de forma 
 han llegado al éxito profesional. 
 -Masterclass por parte de un profesional de la comunicación que les pueda asesorar en la imagen 
 que proyectan al mundo. 
 -Primera toma de contacto con su colegio oficial, el CDICV. Pudiendo colegiarse y comenzar a 
 formar parte del sector. 
 -Hacer ejercicios en los cuales se entrevisten con distintos profesionales con el fin de mejorar su 
 expresión oral. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 
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 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Portfolio, Instagram, Linkedin y CV 

 Proyecto personal 

 Actitud, entrevistas en clase y actividades 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA2, RA3, RA4 

 RA1, RA2, RA3, RA4 

 40% 

 40% 

 20% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Para poder ser evaluado en esta convocatoria deberá entregar la totalidad de los 
 trabajos planteados en el curso como requisito imprescindible. Los proyectos 
 deberán guardar una coherencia ante la realidad del proceso, habiendo sido 
 únicamente realizados por el alumno. 
 La asignatura es de carácter presencial, así que la asistencia a clase es 
 obligatoria. El máximo de faltas a clase permitido es del 20%, siendo el máximo 
 permitido para conservar el derecho a evaluación de la asignatura. 
 Los retrasos y las ausencias parciales (salir antes de tiempo) serán penalizadas, 
 concretamente cada dos retrasos constituirán una falta injustificada. 
 La entrega de todas las prácticas y proyectos solicitados es condición 
 indispensable y se realizará a través del formato convenido, 
 en las fechas fijadas por el profesor. Problemas técnicos o desconexiones de 
 última hora no serán considerados atenuantes, puesto que los medios técnicos 
 serán puestos a disposición del alumno con suficiente antelación. 
 Todas las actividades evaluarles se calificarán en base 10 con hasta dos 
 decimales. La calificación final del curso solo contará con un decimal. En caso de 
 duda, el redondeo se realizará hacia arriba o hacia abajo en función de un 
 criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del alumno. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 El alumno suspendido que desee presentarse a recuperación deberá hacerlo explícito y pedir 
 orientaciones concretas al profesor. 

 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá realizar de nuevo aquellas entregas 
 que tenga suspendidas en el mismo formato que el realizado durante el curso. La recuperación se 
 realizará en las fechas asignadas por Barreira, tal y como establece el calendario académica. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 
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 El plan de empresa – como planificar la creación de una empresa” Autores: Montserrat 
 Ollé, Marcel Planellas, Jordi Molina, Diego Torres, Joan M. Alfonso, Samuel Husenman, 
 Pedro Sepúlveda, Ignacio Mur – Editorial Marcombo ISBN: 978-84-267-1480-0. 
 “Generación de modelos de negocio: Un manual para visionarios, revolucionarios y 
 retadores” Aut.: Osterwalder, A. y Yves Pigneur – Ed.Barcelona Deusto ISBN 
 9788423427994. 
 Training Liderazgo: “Cómo convencer a los demás y convertirse en líder” Autor: Dale 
 Carnegie – Ed. Elipse 
 Del empresario al emprendedor: Cincuenta testimonios y cien ideas de éxito empresarial 
 – JdeJ Editores, ISBN: 978-84-937197-7-7 
 -¿Quién se ha llevado mi queso? by Spencer Jhonson 
 TOTEM. Transformando clientes en creyentes. Aandy Stalman. DEUSTO 
 -Vivir del diseño by Ana Gea. Gráffica 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Normativa de locales y edificios 

 Créditos ECTS  6  Curso  4º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 
 Valenciano 

 Materia  Gestión del Diseño de Interiores 

 Título Superior  Estudios Superiores de Enseñanzas Artísticas 

 Especialidad  DIseño de Interiores 

 Departamento  Interiorismo 

 Profesorado  Lorenzo Garcia Serra 

 e-mail  garcia.l@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 1.  Reconocer  las  diferentes  normativas  necesarias  para  el  desarrollo  y  propuestas  de  ideas 
 creativas  para  la  elaboración  de  proyectos  de  Arquitectura  de  Interior,  de  forma  y  manera 
 que  el  alumno  conozca  de  los  recursos  legales  y  normativos  que  hagan  viable  su 
 propuesta. 

 2.  Tener  capacidad  de  proyectar  teniendo  conciencia  de  la  normativa  de  aplicación  , 
 conceptualmente, al mismo tiempo. 

 3.  Reconocer  las  limitaciones  normativas  y  legales  de  propuestas  conceptuales  dentro  de 
 los proyectos de Arquitectura de Interior. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Es conveniente tener conocimientos de construcción, instalaciones y mediciones  . Asignaturas 
 cursadas en 2º y 3º 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 1 



 CG 5 Actuar de mediadores entre la tecnología las ideas y los fines, la cultura y el 
 comercio 
 CG  8  Plantear  estrategias  de  investigación  e  innovación  para  resolver  expectativas 
 centradas en funciones, necesidades y materiales. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT  14  Dominar  la  tecnología  de  investigación  en  la  generación  de  proyectos,  ideas  y 
 soluciones viables 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE  13  Conocer  el  marco  económico  y  organizativo  en  el  que  se  desarrolla  la  actividad 
 empresarial del interiorismo 
 CE  14  comprender  el  marco  legal  y  reglamentario  que  regula  la  actividad  profesional  ,  la 
 seguridad y la salud laboral y la propiedad intelectual e industrial 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA-1  El  conocimiento  adecuado  sobre  el  manejo  fluido  de  la 
 normativa aplicable. 
 RA-2  Saber  analizar  y  valorar  la  justificación  de  la  diferente 
 normativa de aplicación 
 RA-3  Reconocer  las  diferentes  normativas  y  su  rango  según  la 
 administración que la regula, 
 RA-4  Reconocer  y  comprender  los  principios  normativos  y  su 
 implicación en el diseño 

 CE13 , CE14 

 CG8,CT14 

 CG8, CT 14 

 CG5, CG8 

 CG5, CG8, CT14, CE15, CE14 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD1  ;  Listado  de  normativa  y  tipos  (  estatal,  autonómica, 
 municipal) 
 UD2  : Normativa estatal Código técnico de la edificación  ; DB SI 

 1 semana 

 2 semanas 

 2 semanas 
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 UD3  : Normativa estatal Código técnico de la edificación  DB 
 SUA 
 UD4  : Normativa autonómica de accesibilidad 
 UD5  : Normativa autonómica de viviendas Dc-09 
 UD6  :Normativa  autonómica  de  actividad  de  pública 
 concurrencia 
 UD7  : Normativa autonómica de actividad hotelera 
 UD8  :  Normativa  Local  Tramitación  administrativa  de  una 
 licencia de obras  ( Ayuntamiento Valencia) 

 1 semana 
 1 semana 
 1 semana 

 1 semana 

 1 semana 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del docente  acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y terminología. 

 RA1,RA3, RA4  10 

 AF2  Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 
 supuestos que el alumnado pueda encontrar 
 en su actividad profesional. 

 RA3,RA4.RA2  42 

 AF3  Exposiciones 
 orales de trabajos 
 y debates en el 
 aula 

 Participación de los alumnos en 
 presentaciones de trabajos o en debates 
 sobre los temas a tratar en el aula 

 RA3  12 

 AF4  Tutorías  Tratamiento personalizado de dudas, 
 aclaraciones o consultas. 

 16 

 SUBTOTAL  80 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF6  Actividad 
 proyectual y 
 trabajo 
 autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados . 

 RA1,RA2,RA3,R 
 A4 

 40 

 AF7  Elaboración 
 de informes y 
 escritos. 

 Preparación de materiales para la redacción 
 de la memoria normativa 

 RA2,RA4  20 

 AF8  Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Destinado a la investigación sobre la 
 aplicación de la normativa redacción  pero 
 también a las exposiciones orales. 

 RA1,RA2,RA3  10 

 SUBTOTAL  70 

 TOTAL  150 
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 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 Esta  asignatura  utiliza  una  metodología  de  aprendizaje  basado  en  proyectos  en  la  totalidad  de  su 
 programa  de  contenidos.  Las  explicaciones  teóricas  irán  exclusivamente  dirigidas  a  adquirir 
 competencias  que  los  alumnos  pongan  en  práctica  de  manera  proyectual  .  Para  ello  los  alumnos 
 trabajan  sobre  el  estudio  normativo  de  su  proyecto  del  curso  anterior  (  proyectos  2)  .  En  el 
 segundo  supuesto  práctico  los  alumnos  trabajarán  sobre  un  proyecto  real  (  construido)  de  un 
 edificio  terciario  proporcionado  por  el  docente  .  Asimismo  durante  las  semanas  6y7  se  realizará 
 una práctica sobre el diseño de una vivienda accesible 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Supuesto práctico 1(proyecto alumno) 

 supuesto práctico 2 vivienda accesible 

 Supuesto práctico final ( proyecto propuesto 
 docente) 

 Presentación oral / práctica final 

 RA1,RA3,RA4 

 RA1,RA3,RA4 

 RA1,RA3,RA4 

 RA2 

 30% 

 20% 

 35% 

 15 % 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 La asignatura se basa originalmente en un importante contenido teórico, no obstante se le 
 otorgará un enfoque innovador en el que, además de los conocimientos técnicos, se contempla el 
 aprendizaje basado en proyectos y la aplicación práctica de los contenidos científico-técnicos. 

 Los supuestos prácticos tienen como objetivo realizar una aplicación de los conocimientos a 

 proyectos reales  que se desarrollará de forma transversal/interdisciplinar junto a la asignatura de 
 proyectos 2 cursada por los alumnos el curso anterior. Asimismo se realizará un supuesto práctico 
 final sobre un proyecto real propuesto por el docente y otro supuesto práctico de diseño de una 
 vivienda accesible  . 
 Se realizarán los trabajos  de búsqueda e investigación cuyos resultados se presentarán oralmente 
 ante la clase, valorándose no sólo los resultados de ese trabajo sino la capacidad y habilidad 
 comunicativa. 
 La asignatura tiene un carácter presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas 
 sin justificar excedan el 20% del total podrá perder el derecho a evaluación. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La recuperación de la asignatura se realizará durante la primera semana del mes de julio, tal y 
 como establece el calendario académico. 
 En el caso de suspender la asignatura, el alumnado deberá de entregar los supuestos prácticos 
 realizados durante el curso . 
 Además deberá presentarse a una prueba teórico práctica cuyo tema será propuesto por el 
 profesor a cada alumno que solicite evaluación extraordinaria. 

 4 



 La distribución en los pesos de la calificación será de un 70% para las pruebas prácticas realizadas 
 durante el curso  y un 30% para la prueba teórico práctica . 
 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de las clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final. 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 Rubinos A. y Rubio J.M. (2009)Guía práctica de aplicación del CTE para arquitectos. Madrid Aenor 
 VVAA (2008) CTE Código Técnico de la Edificación Madrid. Ministerio de la Vivienda 
 Soriano A. (2008) Código Técnico de la Edificación . Madrid Paraninfo 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Proyectos de mobiliario 

 Créditos ECTS  6  Curso  4º  Semestre  1º 

 Tipo de formación  Idioma  Castellano 

 Materia  Diseño de Mobiliario 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  INTERIORISMO 

 Profesorado  Sigfrido Serra Tamarit 

 e-mail  serra.s@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 La asignatura tiene como objetivo dar a conocer los productos de mobiliario existentes en el 
 mercado y cómo integrarlos en proyecto, así como capacitar al alumno a articular proyectos a 
 través del mobiliario y desarrollar un proyecto básico de una pieza de mobiliario. 
 Proporcionar al alumno: una formación práctica en el desarrollo de una pieza de mobiliario bajo 
 brief. Metodología proyectual. 

 Crear una base de cultura del diseño que facilite al alumno la resolución y materialización de 
 proyectos de iluminación integrales. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Dominio básico de programas de diseño, modelado y renderización y tratamiento de imagen. 
 Técnicas de representación y dibujo. 
 Autocad, photoshop o programas similares. 
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 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 1  Concebir, planificar y desarrollar proyectos  de diseño de acuerdo a los requisitos y 
 condicionamiento técnico, funcional, estético y comunicativo. 
 CG 10  Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la  evolución tecnológica industrial. 
 CG 11  Comunicar ideas y proyectos a los clientes,  argumentar razonadamente, saber evaluar las 
 propuestas y canalizar el diálogo. 
 CG 15  Conocer procesos y materiales, y coordinar la  propia intervención con otros profesionales 
 según las secuencias y grados de compatibilidad. 
 CG 22  Analizar, evaluar y verificar la viabilidad  productiva de los proyectos, desde los criterios de 
 innovación formal, gestión empresarial y demandas de mercado. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 14  Dominar la metodología de investigación en  la generación de proyectos, ideas y soluciones 
 viables 
 CT 15  Trabajar de forma autónoma y valorar la importancia  de la iniciativa y el espíritu 
 emprendedor en el ejercicio profesional. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 4  Analizar, interpretar, adaptar y producir información  relativa a la materialización del proyecto. 
 CE 5  Resolver los problemas estéticos, funcionales,  técnicos y constructivos que se plantean 
 durante el desarrollo y ejecución del proyecto. 
 CE 6  Interrelacionar el lenguaje formal y simbólico  con la funcionalidad específica. 
 CE 8  Conocer los procesos de fabricación, producción  y manufactura más usuales de diferentes 
 sectores vinculados al diseño de interiores. 
 CE 9  Adecuar la metodología y las propuestas a la  evolución tecnológica e industrial propia del 
 sector. 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA 1  Los titulados serán capaces de desarrollar un  proyecto de 
 mobiliario analizando oportunidades de mercado, visualizarlos y 
 construirlos para poder fabricarlos en series limitadas o 
 artesanales. 

 RA2_  Dispondrá de una base en el conocimiento del  mercado de 
 productos de mobiliario y cómo integrarlos en proyecto. 

 RA3_  Dispondrá de capacidad para expresar ideas y  materializar 
 proyectos dominando diferentes formas de representación tanto 
 técnica como artística. 

 CG 1, CG 11, CG15, CG 22, CT14, 
 CT15, CE 4, CE 5, CE6, CE8, CE9. 

 CE 8, CE9, CG15, CG 22, 
 CT 14 

 CE 8, CE 9, CE 4, CE 5, CG15, CG 
 22 

 2 



 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 UD 0 PRESENTACIÓN DE ASIGNATURA 
 -  Metodología Proyectual 

 UD 1 MOBILIARIO 
 -  Elementos del interiorismo 
 -  Historia 
 -  Estilos mobiliario 
 -  Piezas icónicas 
 -  Diseñadores I 

 UD 2 DISEÑO COMERCIAL 
 -  Definición del brief 
 -  Análisis de competidores 
 -  Búsqueda de oportunidades 
 -  Fases de análisis (recopilación información, análisis, y 

 primeras ideas) 
 UD 3 PROYECTO ANDREU WORLD 

 -      Presentación 
 -  Visita 
 -      Trabajo Proyectual 

 UD 4 MOBILIARIO 
 -  Personalizado 
 -  Lujo 

 UD 5 PROYECTO OFICINA 
 -      Presentación 
 -  Visita 
 -      Trabajo Proyectual 

 Septiembre (aprox. 1 semana) 

 Septiembre - Octubre 
 (aprox. 2 semanas) 

 Octubre (aprox. 3 semanas) 

 Noviembre 
 (Aprox. 3 semanas) 

 Noviembre-Diciembre 
 (aprox. 2 semanas) 

 Diciembre - Enero 
 (aprox. 4 semanas) 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación 
 con los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Clases 
 teóricas/tutoriales 

 Explicaciones del profesor acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y terminologÍa 

 RA1, RA2, RA3  10 

 AF2  Prácticas de 
 aula 

 Ejercicios prácticos desarrollados durante la 
 clase analizando información actual del 
 sector de mobiliario 

 RA1, RA2  15 

 AF3  Actividad 
 proyectual 

 Desarrollo de proyecto básico de una pieza 
 de mobiliario 

 RA1, RA3  35 

 AF4  Tutorías de 
 seguimiento 

 Seguimiento personalizado de las etapas, 
 contenidos y objetivos de la actividad 
 proyectual. 

 RA1, RA2  15 
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 AF5  Presentaciones 
 y debate en clase 

 Seguimiento de las fases del proyecto. 
 Resolución de dudas y debate el clase para 
 encontrar soluciones 

 RA1, RA2. RA3  10 

 SUBTOTAL  85 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 F6  Actividad 
 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 Tiempo dedicado a completar de forma 
 autónoma, fuera del aula, las tareas 
 correspondientes a la actividad proyectual 
 (AF2, AF3) 

 RA1, RA3  40 

 AF7  Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Búsqueda autónoma de referentes y 
 fuentes de inspiración y motivación. 
 Preparación de las presentaciones y 
 debates en aula (AF5) 

 RA2  25 

 SUBTOTAL  65 

 TOTAL  150 

 6  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Prácticas de Aula 

 Recopilación info base de datos mobiliario 

 Proyecto Andreu World 

 Proyecto mobiliario oficina 

 Presentación 

 RA1, RA2, RA3 

 RA2 

 RA1, RA3 

 RA1, RA2, RA3 

 RA1, RA3 

 10% 

 20% 

 25% 

 35% 

 10% 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 
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 Evaluación continua. La asignatura tiene carácter presencial y la asistencia a clase es obligatoria. 
 La falta de asistencia INJUSTIFICADA de más de un 20% implica la NO evaluación. 
 Los retrasos y las ausencias parciales (salir antes de tiempo) serán penalizadas; concretamente 
 cada dos retrasos constituirán una falta injustificada. 
 La entrega de todas y cada una de las prácticas y proyectos solicitados es condición indispensable 
 para optar a evaluación. Las entregas de todas estas actividades evaluables se realizarán a través 
 de  la plataforma digital Google Classroom en las fechas fijadas por el profesor en el momento de 
 enunciar la actividad y que quedarán registradas en la plataforma. Las entregas en classroom se 
 realizarán en formato digital y mediante la subida a dicha plataforma. Problemas técnicos o 
 desconexiones de última hora no serán considerados atenuantes, en tanto que las fechas de 
 entrega y los medios técnicos para ella serán puestos a disposición del alumnado con antelación 
 suficiente. 

 Todas las actividades evaluables se calificarán en base 10 con hasta dos decimales. La calificación 
 final del curso solo contará con un decimal. En caso de duda, el redondeo se realizará hacia arriba 
 o hacia abajo en función de un criterio basado en el comportamiento y la actitud en clase del 
 alumno. 

 Evaluación de los supuestos prácticos: 
 Para la calificación del trabajo se valorará: 
 La organización, jerarquización y claridad con la que es presentada la información para transmitir 
 de manera efectiva un concepto de diseño. 
 La dedicación y esfuerzo del alumno en el desarrollo del trabajo propuesto. 
 La concepción, planificación y correcto desarrollo de los trabajos propuestos. 
 La adecuación a las pautas establecidas. 
 La capacidad de comunicación visual y gráfica, así como su adecuada organización y 
 presentación del trabajo propuesto. 
 La creatividad demostrada en la resolución de problemas. 
 La creatividad demostrada en la concepción y construcción de los proyectos 
 La asimilación y puesta en práctica de todos los conceptos expuestos en clase 

 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 Se podrá recuperar la asignatura con la entrega de un dossier final en junio tal y como establece el 
 calendario académico. 
 Dicho dossier debe recopilar toda la información solicitada en las distintas entregas realizadas en 
 la asignatura a lo largo del semestre. 
 El alumnado que se presente a recuperación sin haber asistido durante el curso a un mínimo del 
 80% de clases presenciales no podrá aspirar a más de un 5 en la calificación final y además deberá 
 presentar un trabajo teórico cuyo tema será propuesto por el profesor a cada alumno que solicite 
 evaluación extraordinaria. 
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 7  BIBLIOGRAFÍA 

 Manual del diseño industrial. Rodriguez M., Gerardo. GG. 
 Chairs. Zabalbeascoa, Anatxu. GG. 
 Como diseñar una silla. Design Museum. GG. 
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 Links: 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  TRABAJO FINAL DE GRADO 

 Créditos ECTS  18  Curso  4º  Semestre  2 

 Tipo de formación  TFT  Idioma  Castellano 

 Materia  Trabajo de Fin de Estudios 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiores 

 Profesorado  Jesús Olavarría, Marta Ferraz, Julián Moreno y Berta Ferrer 

 e-mail  olavarria.j@barreira.edu.es  /  ferraz.m@barreira.edu.es  / 
 moreno.j@barreira.edu.es  /  ferrer.b@barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Los  objetivos generales  , se enmarcan bajo la ideación,  creación y ejecución de un proyecto en 
 diseño de interiores que integre las competencias adquiridas a lo largo del plan de estudios. Los 
 objetivos específicos  tratan de establecer un trabajo  personal y original, vinculado desde el 
 punto de vista profesional, a cualquiera de los ámbitos relacionados con la titulación. La relevancia 
 del trabajo final de grado, radica en una labor de rigurosa investigación, teórica-reflexiva-técnica, 
 que proporcione resultados inéditos. Como  objetivo  último  , la asignatura, activa la autonomía del 
 discurso propio. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Conforme  Real Decreto 633/2010  “La evaluación y calificación  del trabajo fin de grado requerirá 
 haber aprobado la totalidad de las asignaturas que integran el correspondiente plan de estudios.” 
 La condición para cursar la asignatura, es presentar con anterioridad al inicio del segundo 
 semestre un  anteproyecto  que conste de los siguientes  datos (título, introducción, objetivos, 
 métodos, técnicas y fases de trabajo, referenciadas según normas APA), y que reciba la calificación 
 como apto. 

 1 

mailto:olavarria.j@barreira.edu.es
mailto:ferraz.m@barreira.edu.es
mailto:moreno.j@barreira.edu.es
mailto:paniagua.v@barreira.edu.es


 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 

 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG 11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las 
 propuestas y canalizar el diálogo 
 CG 21 Dominar la metodología de la investigación 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT 15  Trabajar de forma autónoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espíritu 
 emprendedor en el ejercicio profesional 
 CT 16  Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio cultural y 
 medioambiental 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 CE 1  Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el 
 aprovechamiento y la utilización idónea de espacios interiores. 
 CE 2  Concebir y desarrollar proyectos de diseño de interiores con criterios que comporten mejora 
 en la calidad, uso y consumo de las producciones. 
 CE 4 Analizar, interpretar, adaptar y producir información relativa a la materialización de los 
 proyectos. 
 CE 11  Dominar la tecnología digital específica vinculada al desarrollo y ejecución de proyectos de 
 interiorismo. 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA1 Emplea la documentación de forma eficaz y científica en la 
 investigación para contextualizar los condicionantes del 
 proyecto 

 CG21, CT16, CE4, CE2 

 RA2  Aplica metodologías proyectuales, identifica un problema y 
 señala un propósito para conceptualizar la idea 

 CG11, CT15, CE11, CE4, CE2, CE1 

 RA3 Evalúa normativas y crea entre las diferentes propuestas la 
 mejor producción, técnica o material, para dar soluciones 
 originales al trabajo 

 CG21, CT15, CT16, CE4, CE2, CE1 

 RA4 Desarrolla y planifica lenguajes gráficos y soportes, 
 vinculados a la identidad que contribuyan a la claridad y 
 expresividad de la idea desarrollada en el proyecto 

 CG11,CG21, CT15, CE11, CE2, CE1 

 RA5 Evalúa y comunica el proyecto que ofrece en comparativa 
 con el sector, acorde a las necesidades, sociales, ambientales, 
 intelectuales e industriales. 

 CG11, CT15, CE11 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 BLOQUE 1: MARCO TEÓRICO 
 UD 1  Documentación y análisis contexto actual 

 Primera sesión  (febrero) 
 Presentación marco 
 teórico 
 (febrero,  aprox. 3 
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 BLOQUE 2: PROPUESTA DISEÑO 
 UD 2  Estudio, análisis, estrategias, referentes y codificación 
 UD 3  Narrativa, concepto, bocetado, y resultados de la investigación 

 BLOQUE 3: PROPUESTA TÉCNICA 
 UD 4  Desarrollo técnico, presupuestos, escandallos, condicionantes 
 diseño, normativas y fabricación 

 BLOQUE 4: REPRESENTACIÓN Y COMUNICACIÓN 
 UD 5   Técnicas de representación, y estudio alternativas 
 gráfico-plásticas 
 UD 6   Viabilidad y sostenibilidad 

 BLOQUE 5: PRESENTACIÓN Y DEFENSA 
 UD 7   Estrategias de comunicación y presentación 

 semanas) 

 Febrero-Marzo 
 (aprox. 4 semanas) 
 Propuesta diseño 

 Marzo-Abril 
 (aprox. 4 semanas) 
 Propuesta técnica 

 Marzo-Abril - Mayo 
 (aprox. 6 semanas 
 superpuestas) 
 Representación/comunic 
 ación 

 Mayo 
 (aprox 1 semana) 
 Presentación y defensa 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con los 
 RA 

 Horas 
 de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del profesor acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y terminología 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 45 

 AF2  Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 
 supuestos que el alumnado pueda encontrar 
 en su actividad profesional 

 RA2, RA3, RA4, 
 RA5 

 105 

 AF3  Tutorías de 
 seguimiento 

 Seguimiento personalizado de las etapas, 
 contenidos y objetivos de la actividad 
 proyectual. 

 RA1, RA2, RA3, 
 RA4, RA5 

 45 

 AF4  Exposiciones 
 orales de trabajos 
 y debates en el 
 aula 

 Presentaciones orales de trabajos. Análisis y 
 debate de referentes. 

 RA5  15 

 SUBTOTAL  210 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 

 Actividad  Metodología  Relación con los 
 RA 

 Horas 
 de 

 3 



 trabajo 

 AF5  Actividad 
 proyectual y 
 trabajo 
 autónomo 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados (AF2). 

 RA1, RA2, RA3  45 

 AF6  Estudio e 
 investigación 
 personal 

 Búsqueda autónoma de referentes y fuentes 
 de inspiración y motivación. (AF2) 

 RA1, RA2, RA3  150 

 AF7  Elaboración 
 de dossier y 
 escritos. 

 Preparación de materiales. Preparación de 
 las presentaciones y debates en aula (AF4) 

 RA1, RA2  45 

 SUBTOTAL  240 

 TOTAL  450 

 6  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 6.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de 
 evaluación 

 RA evaluados  Porcentajes 

 Bloque 1: marco 
 teórico 

 Bloque 2: Propuesta 
 diseño 

 Bloque 3: Propuesta 
 técnica 

 Bloque 4: 
 Representación y 
 Comunicación 

 Bloque 5: 
 Presentación y 
 Defensa 

 RA1 

 RA2 

 RA3 

 RA4 

 RA5 

 20% 

 30% 

 20% 

 20% 

 10% 

 6.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

 Evaluación inicial:  Se evaluará la viabilidad proyectual,  a través del anteproyecto 
 Evaluación formativa:  La evaluación consistirá en  el seguimiento del proyecto, y se cumplirán las 
 entregas parciales a lo largo del semestre, para llevar una correcta evaluación continua. 
 Evaluación final:  Entrega memoria final al equipo  de tutoría docente  para su calificación como 
 APTO / NO APTO y posterior defensa ante el tribunal. 

 Durante el semestre se realizarán entregas parciales en fechas indicadas al inicio de curso. Un 
 ejercicio no entregado en la fecha y forma indicada será calificado como no presentado y por lo 
 tanto computará como 0: el alumno podrá entregarlo en la convocatoria extraordinaria. 
 Las faltas de asistencia sin justificar en las presentaciones de los trabajos, computará como 
 0  : el alumno/a podrá entregarlo en la convocatoria  extraordinaria Si la falta es justificada, se podrá 
 establecer otra fecha de entrega. 

 6.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La no entrega de un trabajo o actividad, en la fecha  estipulada  supondrá  la no superación de la 
 asignatura al no poder hacer media. La nota final será el resultado de la media siempre que todos 
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 los apartados estén superados con una nota de 5 o superior. La asignatura tiene un carácter 
 presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas sin justificar excedan el 20% del 
 total podrá perder el derecho a evaluación continua. 

 Convocatoria ordinaria (Pérdida de evaluación continua) 
 Presentación  y  defensa  ante  tribunal.  Si  su  calificación  resulta  APTA.  Depósito  TFT  convocatoria 
 ordinaria. 
 Convocatoria extraordinaria  (Sistema de evaluación continua) 
 Presentación  y  defensa  ante  tribunal.  Si  su  calificación  resulta  APTA.  Depósito  TFT  convocatoria 
 extraordinaria. 
 Convocatoria extraordinaria (Pérdida de evaluación continua) 
 Presentación  y  defensa  ante  tribunal.  Si  su  calificación  resulta  APTA.  Depósito  TFT  convocatoria 
 extraordinaria. 

 7. BIBLIOGRAFÍA 

 -  “Interiores. Espacio, Luz, Material.” De Christian Schttich (ed.). Ed Detail. 
 -  “Forma, Espacio y Orden”, de Francis D.K. Ching. Ed. GG. 
 -  “Diseño de Interiores. Técnicas de Ilustración”, de Drew Plunkett. Ed. Pad. 
 -  “Fundamentos de Arquitectura de Interiores”, de John Coles & Naomi House. Ed. 

 Promopress. 
 -  “Color, Espacio y Estilo”, de Chris Grimley y Mimi Love. Ed. GG. 
 -  “Pensar la Arquitectura”, de Peter Zumthor. Ed. GG. 
 -  “Neufert. Arte de Proyectar la Arqutiectura”, de Ernst Neufert. Ed. GG. 
 -  “Bauhaus. 100 años de la Bauhauss”. Ed. Taschen. 
 -  “Atmósferas” de Peter Zumthor. Ed. GG. 

 REVISTAS/PUBLICACIONES PERIÓDICAS: 

 -  El Croquis (International Architecture Magazine). 
 -  AV Monografías. 
 -  Arquitectura Viva. 
 -  AV Proyectos. 
 -  Diseño Interior. 
 -  Proyecto Contract. 
 -  Experimenta. 
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 GUÍA DOCENTE 
 Estudios Superiores de Diseño 

 Curso 
 2022-2023 

 1  DATOS IDENTIFICATIVOS DE LA ASIGNATURA 

 Nombre de la asignatura  Prácticas externas 

 Créditos ECTS  12  Curso  4º  Semestre  Anual 

 Tipo de formación  OE  Idioma  Castellano 

 Materia  Prácticas externas 

 Título Superior  Título Superior de las Enseñanzas Artísticas Superiores 

 Especialidad  Diseño de Interiores 

 Departamento  Interiores 

 Profesorado  Carmen Nadal Esteve 

 e-mail  nadal.c  @barreira.edu.es 

 1.1  OBJETIVOS GENERALES 
 y contribución de la asignatura al perfil profesional de la titulación 

 Los objetivos generales de la asignatura permiten fijar, y completar los conocimientos adquiridos 
 en la formación académica, mediante la práctica en el entorno laboral. Lo que fomenta la 
 adquisición de competencias, que capaciten al alumnado, para el ejercicio de actividades 
 profesionales, favoreciendo su empleabilidad, y promoviendo su capacidad de emprendimiento. Y 
 los siguientes objetivos específicos; como el de comprender la formación práctica para completar 
 su aprendizaje. Familiarizarse con las diferentes metodologías, procesos, y técnicas de trabajo, 
 adecuadas a la realidad profesional actual del sector del interiorismo, administrando los 
 conocimientos adquiridos. Y promover el desarrollo de competencias personales, colaborativas y 
 participativas. Todos ellos determinan una experiencia práctica, que facilita la inserción al 
 mercado de trabajo y mejora su empleabilidad futura, destacando los valores de impulsos de 
 mejora en innovación, creatividad, sostenibilidad, responsabilidad y emprendimiento. 

 1.2  CONOCIMIENTOS PREVIOS 

 Para realizar las prácticas curriculares, es requisito imprescindible haber superado el 50% de los 
 créditos necesarios en la  obtención del Título Superior en Diseño de Interiores. Se aconseja al 
 alumnado haber pasado por todas las asignaturas en materia de proyectos en diseño de 
 interiorismo  de la especialidad. 

 2  COMPETENCIAS DE LA ASIGNATURA 
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 2.1  COMPETENCIAS GENERALES 

 CG7-  Organizar,  dirigir  y/o  coordinar  equipos  de  trabajo  y  saber  adaptarse  a  equipos 
 multidisciplinares. 

 CG11-  Comunicar  ideas  y  proyectos  a  los  clientes,  argumentar  razonadamente,  saber  evaluar  las 
 propuestas y canalizar el diálogo. 

 CG17-  Plantear,  evaluar  y  desarrollar  estrategias  de  aprendizaje  adecuadas  al  logro  de  objetivos 
 personales y profesionales. 

 2.2  COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 CT6-  Realizar autocrítica hacia el propio desempeño  profesional e interpersonal. 

 CT9-  Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares  y en contextos culturales diversos. 

 CT11-  Desarrollar en la práctica laboral una ética  profesional basada en la apreciación y 
 sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad. 

 CT15-  Trabajar de forma autónoma y valorar la importancia  de la iniciativa y el espíritu 
 emprendedor en el ejercicio profesional. 

 2.3  COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

 3  RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 Resultados de aprendizaje  Competencias relacionadas 

 RA 1 Adquiere un compromiso importante con la asignatura 
 (busca empresas de su interés, se informa de plazos y los 
 cumple, asiste a reuniones informativas, lee la documentación 
 existente al respecto tanto en la web de la escuela como en la 
 plataforma virtual Classroom, entrega la documentación a 
 tiempo), hace de intermediario entre empresa y escuela… en 
 definitiva, toma las riendas de la asignatura y muestra un 
 espíritu emprendedor en su desempeño académico y 
 profesional. 

 RA 2 Se integra en el equipo de forma activa y participativa. 
 R.2.1 Muestra un alto grado de aprendizaje. 
 R.2.2. Cumple con las tareas que le son asignadas. 
 R.2.3. Muestra una buena actitud ante la empresa: adaptación, 
 creatividad e iniciativa, motivación, comunicación oral, 
 puntualidad… 
 R.2.4. Trabaja en equipo de forma eficiente y sabe administrarse 
 los trabajos. 
 R.2.5. Adquiere capacidad técnica en la resolución de los 
 trabajos. 

 RA3  Realiza una memoria completa de sus prácticas según las 
 pautas indicadas en la presente guía, cuidando la maquetación 
 de la misma (formato, márgenes, tipografía, etc.), mostrando 
 investigación y autocrítica con el propio desempeño profesional 
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 e interpersonal, y sacando valoraciones y conclusiones valiosas 
 con respecto a su estancia en prácticas. 

 4  CONTENIDOS DE LA ASIGNATURA 
 y organización temporal del aprendizaje 

 Contenidos  Planificación temporal 

 BLOQUE 1. ORIENTACIÓN PRÁCTICAS 
 UD1 Sondeos y análisis del sector empresarial 

 BLOQUE 2. SEGUIMIENTO PRÁCTICAS * 
 UD 2 Control de tareas en el aula 

 BLOQUE 3. MEMORIA PRÁCTICAS * 
 UD3 Identificación y valoración. Descriptores de las tareas 

 *La entidad colaboradora, concretará el proyecto formativo y 
 definirá el plan de trabajo. Tanto la entidad colaboradora como 
 el centro Barreira A+D especificarán las actividades a desarrollar 
 según el acuerdo de cooperación educativa suscrito. Las tareas 
 a desarrollar se establecerán considerando las competencias y 
 resultados de aprendizaje anteriormente definidos, así como los 
 conocimientos previos del estudiante. 

 Primera sesión 

 Seguimiento presencial 
 semanal 

 Abril - Mayo 
 (aprox. 8 semanas) 
 Memoria digital 

 5  ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 5.1  ACTIVIDADES DE TRABAJO PRESENCIAL 

 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF1  Lecciones 
 magistrales 

 Explicaciones del profesor acompañadas de 
 material visual destinadas a proporcionar 
 conocimiento de conceptos y terminología 

 RA1  5 

 AF2  Supuestos 
 prácticos 

 Ejercicios en los que se apliquen los 
 conceptos aprendidos de acuerdo con los 
 supuestos que el alumnado pueda 
 encontrar en su actividad profesional 

 RA1, RA2, RA3  30 

 AF3  Tutorías de 
 seguimiento 

 Seguimiento personalizado de las etapas, 
 contenidos y objetivos de la actividad 
 proyectual. 

 RA1, RA2  20 

 AF4  Exposiciones 
 orales de trabajos y 
 debates en el aula 

 Presentaciones orales de trabajos. Análisis y 
 debate de referentes. 

 RA3, RA4  5 

 SUBTOTAL  60 

 5.2  ACTIVIDADES DE TRABAJO AUTÓNOMO 
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 Actividad  Metodología  Relación con 
 los RA 

 Horas de 
 trabajo 

 AF5  Actividad 
 proyectual y trabajo 
 autónomo 

 AF6  Estudio e 
 investigación 
 personal 

 AF7  Elaboración de 
 dossier y escritos. 

 Dedicación autónoma fuera del aula a los 
 supuestos prácticos planteados. 

 Búsqueda autónoma de referentes y 
 fuentes de inspiración y motivación 

 Preparación de materiales. Preparación de 
 las presentaciones y debates en aula (AF2, 
 AF4) 

 RA2, RA3, RA4 

 RA2,RA3 

 RA2,RA3 

 240 

 SUBTOTAL  240 

 TOTAL  240 

 6  ESTRATEGIAS DE INNOVACIÓN EDUCATIVA 

 -  Realizar una nota de prensa, que cuente los avances de los alumnos y los trabajos que 
 hayan llevado a cabo durante sus prácticas poniendo en valor tanto el alumno como la 
 empresa. 

 7  SISTEMA DE EVALUACIÓN Y CALIFICACIÓN 

 7.1  INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

 Instrumento de evaluación  RA evaluados  Porcentajes 

 Bloque 1: 
 Orientación sector 

 Bloque 2: Seguimiento 

 Bloque 3: Memoria 

 RA1 

 RA2, RA3 

 RA3, RA4 

 5% 

 15% 

 80% 

 7.2  CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y FECHAS DE ENTREGA 

 Evaluación inicial: Se realizará antes de empezar el proceso de prácticas mediante la presentación 
 del portfolio, con el propósito de verificar conocimientos previos. 
 Evaluación formativa: La evaluación consistirá en el seguimiento de continuado, mediante el 
 control de las tareas,  realizados fuera del aula, en relación al proyecto formativo y descriptores 
 que se trabajen en la entidad colaboradora. 
 Evaluación final: Realización y presentación de una memoria de prácticas que agrupará todos los 
 contenidos* desarrollados a lo largo del período de prácticas externas. 

 Durante el semestre se realizarán entregas parciales en fechas indicadas. Un ejercicio no 
 entregado en la fecha y forma indicada será calificado como no presentado y por lo tanto 
 computará como 0: el alumno podrá entregarlo en la convocatoria extraordinaria. 

 o  Las faltas de asistencia sin justificar en las presentaciones de los trabajos, computará 
 como 0: el alumno/a podrá entregarlo en la convocatoria extraordinaria Si la falta es 
 justificada, se podrá establecer otra fecha de entrega 

 Contenidos* MEMORIA FINAL PRÁCTICAS CURRICULARES ESTUDIOS SUPERIORES 
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 1. Datos del alumno/a: Nombre y apellidos: DNI: Titulación: Curso: E-mail: Tutor 
 académico/Nombre y apellidos: Departamento: Email: Práctica curricular: Nº ECTS : Nº Horas: 
 Fecha inicio: Fecha Fin: 
 2. Datos de la práctica: Razón Social Entidad Colaboradora. CIF: Dirección: Departamento/área/ 
 sección: Tutor de la entidad/Nombre y apellidos: Cargo: Departamento: Email: 
 Departamento/área/sección asignada al alumno: 
 3. Plan formativo: Detalle de las tareas desempeñadas, departamentos entidad asignado. 
 4. Valoración. Valoración de las tareas desempeñadas. 
 5. Conocimientos y competencias: Conocimientos y competencias adquiridos en relación con los 
 estudios del título de Enseñanza Superior. 
 6. Problemas y procedimientos: Relación de los problemas planteados en el desarrollo de las 
 prácticas y su procedimiento de resolución llevado a cabo. 
 7. Conclusión. Identificación de las aportaciones en cuanto a aprendizaje han supuesto, las 
 prácticas. 

 7.3  SISTEMAS DE RECUPERACIÓN 

 La no entrega de un trabajo o actividad, en la fecha  estipulada  supondrá  la no superación de la 
 asignatura al no poderse hacer media. La nota final será el resultado de la media siempre que 
 todos los apartados estén superados con una nota de 5 o superior. La asignatura tiene un carácter 
 presencial y la asistencia es obligatoria. El alumnado cuyas faltas sin justificar excedan el 20% del 
 total podrá perder el derecho a evaluación continua. 

 Convocatoria ordinaria (Pérdida de evaluación continua) 
 Examen, prueba oral presentación memoria final 10% Entrega dossier prácticas: 90% 
 Convocatoria extraordinaria  (Sistema de evaluación continua) 
 No  se  contemplan  alumnos  en  esta  casuística,  por  la  tipología  de  la  asignatura.  El  cumplimiento 
 de las 240h de prácticas es obligatorio. 
 Convocatoria extraordinaria (Pérdida de evaluación continua) 
 Examen, prueba oral presentación memoria final 10% Entrega dossier prácticas: 90% 

 8  BIBLIOGRAFÍA 

 Del empresario al emprendedor: Cincuenta testimonios y cien ideas de éxito empresarial 
 – JdeJ Editores, ISBN: 978-84-937197-7-7 
 TOTEM. Transformando clientes en creyentes. Aandy Stalman. DEUSTO 
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	1DI_1_DISEÑO Y EMPRESA_Lucas Zaragosi_22-23 
	1DI_1_FOTOGRAFIA Y MEDIOS AUDIOVISUALES_ Juan Catalan_22-23
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